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NEUES AUS DER REDAKTION 

Das Sommerioch ist 
überwunden, die unertrágliche 
Hitze wurde überlebt, die für die 
Herbstsaison typische Spieleflut 
nimmt endlich Gestalt an. Mit 
anderen Worten: Die Arbeit 
bleibt für das PLAYZONE-Team 
spannend wie eh und je. 


VON HANS IPPISCH 


DIE VOLLE LADUNG SPIELSPASS! 


DRAGON'S LAIR 


DAS ORIGINAL-SPIEL AUF DVD! 


WELTNEUHEIT BEI PLAYZONE! 

Als erstes PlayStation-2-Magazin weltweit kann PLAYZONE auf der 
Begleit-DVD seinen Lesern ein komplettes Spiel präsentieren. Abstri- 
che beim sonstigen DVD-Angebot müssen Sie dafür nicht in Kauf 
nehmen. Dank des eingesetzten DVD-10-Formats mit der doppelten 
Speicherkapazitat gibt es bei uns auch diesmal über 60 professionell 
kommentierte Videos und Spielstánde. 

Wer sich nun fragt, was an Vollversionen auf einer Begleit-DVD eine 
Weltneuheit sein soll, da so etwas bei PC-Magazinen schon seit Jah- 
ren üblich ist, dem sei gesagt, dass sich der Konsolenmarkt in diesem 
Punkt deutlich vom PC-Markt unterscheidet. PC-Spiele kann man, 
entsprechende Rechte vorausgesetzt, problemlos in jeder CD-Fabrik 
weltweit zu entsprechend günstigen Preisen nach eigenen Vorstel- 
lungen vervielfaltigen lassen. 

Ganz anders sieht es im Konsolenmarkt aus. Hier investieren Sony, 
Nintendo und Microsoft Milliarden von Dollar in die Entwicklung 
der Hardware. Damit diese Summen wieder eingespielt werden, kas- 
sieren die Hardwaresteller bei jeder hergestellten Spiel-Disk und 
Demo-Scheibe für das jeweilige System entsprechende Lizenzgebüh- 
ren. Und es geht noch weiter: Wahrend PC-Publisher altere PC-Spie- 
le nach eigenen Vorstellungen neu pressen und für wenig Geld auf 
den Markt werfen kónnen, erhalten im Konsolenbereich nur ausge- 
wählte Titel die Budget-Lizenz. Komplette Spiele auf einer Demo- 
Disk einer Zeitschrift sind sogar absolut unmöglich. 
Allerdings nicht für uns. Quasi als Startschuß für die Feierlichkeiten 
zum fünften Geburtstag der PLAYZONE in der kommenden Ausgabe 
gibt es bei uns ein komplettes Game auf der DVD. Dieses Spiel kann 
sich zwar nicht mit aktuellen Hits messen, bietet aber Top-Grafik 
und einige Stunden beste Unterhaltung — und zwar für lau und auf 
jedem DVD-Player. Ich wünsche viel Spafs beim Zocken! 

Ihr Hans Ippisch 
Redaktionsdirektor 


Von links nach rechts, hintere Reihe: 
Christian Schönlein (Redaktion) 

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz) 
Wolfgang Fischer (Redaktion) 

Fabian Hübner (Layout) 

Stefanie Samann (Layout) 


Von links nach rechts, vorne: 
Hans Ippisch (Redaktion) 

Robert Heller (DVD-Redaktion) 
Michael Pruchnicki (Redaktion) 
Stefanie Schetter (DVD-Redaktion) 
Matthias Schóffel (Layout) 


Nicht auf dem Bild: 
Bernd Holtmann (Hardware-Redaktion) 
Maik Bütefür (Redaktion) 
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INHALI.. 


жә Bei einem Besuch des hauseigenen 
EA Studios Redwood Shores konnten 
wir uns davon überzeugen, dass die 
Vorzeichen für das nächste Bond- 
Abenteuer auf PS2 äußerst 
stehen. 


SPIELEREGISTER 


Alias .......... 
Alter Echo... 
Bomberman 


Breath of Fire: Dra 


Conflict: Desert 
Disney's Extreme Skate Adventure .. 
Downhill Domination 


Monster Hunter .. 

Monster Rancher 

Midway Arcade Treasures . 

Mission Impossible Operation Surma. 
My Street .. 
NFL Street 
Prince of Pei 
Splashdown 2: 


Tiger Woods PGA Tour 2004 
Time Crisis 3.... 
Tom Clancy's Ghost | Recon: Jungle Stori 
Wallace & Gromit ... 

Warhammer 40000 Fire Мато 


EF” DRIVER 3 


In den letzten Monaten ist es etwas still 
um den dritten Teil der erfolgreichen 
Action-Serie geworden. Entwickler 
Reflections hat diese Zeit aber keines- 
wegs e ` e verstreichen lassen und 


I! IER 40.000 
FIRE WARRIOR 


y» TEM I hnisch erstklassig und 
; | erschwer“, so Maiks 
Kurzeinschätzung nach unzähligen 
tunden Spielzeit über THQs 
ambitionierten Ego-Shooter. 
Ob Fire Warrior in derselben Liga wie 
TimeSplitters 2 und MoH Frontline 
jielt, Кӛппеп Sie in seinem 


stbericht nachlesen 


A 
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Das düstere, zweite 
Jump&Run-Abenteuer von 
Held Jak und Frettchen Dex- 
ter kombiniert geschickt das 
Gameplay des Vorgangers 
mit Spielelementen von GTA, <= 
Ratchet & Clank und Tony & zn 
Hawk zu einem völlig neuen — 
Spielerlebnis. 


Import-News Pitfall Harry PLAYZONE on tour: 
Rugby 2004 True Crime: Streets of L. A. Prince of Persia 
Allstar Pro-Wrestling III Ratchet & Clank: Locked and Loaded Ghost Recon: Jungle Storm 
The King of Route 66 ATV Offroad Fury 2 Need for Speed Underground 
Mission: Impossible MoH: Rising Sun (Making-of) 
Kurz und Knapp Freaky Flyers Hunter: The Reckoning (Making-of) 
Splashdown 2 Midway Gamers Day (Event) 
Wallace & Gromit in Projekt Zoo Tipps & Tricks Jak Il: Renegade (Making-of) 
The Hobbit Chaos Legion Terminator 3 
NFL Street Gladius 
Knights of the Temple Test Whiplash 
Conan Fire Warrior Matrix Rebooted (Volume |) 
Tiger Woods PGA Tour 2004 Conflict: Desert Storm II 
Disney’s Extreme Skate Adventure Freedom Fighters Film-Trailer 
Galidor Dark Chronicle Identitat 
Amplitude Breath of Fire: Dragon Quarter Bad Boys 2 
The Great Escape THEY - Sie kommen 
Vorschau 
James Bond 007: Alles oder Nichts Special Komplettes Spiel 
Tony Hawk's Underground Games Convention 2003 Dragon's Lair 
E DHDR: Die zwei Türme • The Getaway е Tony Hawk 4 š 
D Mad Maestro • Metal Slug (ар. • Onimusha 2 Pro Evolution Soccer 2 « Splashdown • Ecco • Gran Turismo 3 
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Alias 
Die virtuelle Jennifer Garner heizt Bond & Co. ein. 


Driver 3 
Neue Infos und Bilder vom G7A-Konkurrenten 


James Bond 007: Alles oder Nichts 
Massig exklusives Material zum Agentenabenteuer 


Manhunt 
Genial oder krank, das ist hier die Frage, 


Mission Impossible Operation Surma 
‚Agent Ethan Hunt besteht sein erstes PS2-Abenteuer. 


Prince of Persia: The Sands of Time 
Im Orient ist der Teufel los. 


Wallace & Gromit 
Niedliches Jump & Run mit lizenziertem Knetgummi 


XIII 


Comic-Ego-Shooter mit cooler Story 


Alter Echo 

Bomberman Kart 

Breath of Fire: Dragon Quarter 
Club Football 

Conflict: Desert Storm 11 
Disney's Extreme Skate Adventure 
Gesprengte Ketten 

Jak Il: Renegade 

King of Route 66 

Splashdown 2: Rides gone wild 
Tiger Woods PGA Tour 2004 
Time Crisis 3 


Warhammer 40.000 Fire Warrior 
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Downhill Domination 


KOMPLETTLOSUNG 


Chaos Legion 


Freedom Fighters 


CHEATS & CODES 


122 


Zone of the Enders: The 2 Runner 
Amplitude 

Futurama 

Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 
Ratchet & Clank 

Silent Hill 3 


Aliens vs. Predator: Extinction 
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1. UNSER DVD-SPIEL 

Auf der Rückseite der neuen 
PLAYZONE-DVD finden Sie ein 
ganzes Spiel — Dragon's Lair 
2. ABWARTS-KOMPATIBEL! 
Die PlayStation 3 wird PSone- 
und PlayStation-2-Spiele 
abspielen kónnen! 

3. MACHTIGE PSP 

Die neue, tragbare Sony- 
Konsole wird fast so leistungs- 
fahig wie eine PlayStation 2! 
4. UNIVERSAL MEDIA DISC 
Die PSP-Datentrager verspre- 
chen das Format schlechthin 
für unterwegs zu werden! 

5. GTA-Doppelpack 

GTA Ill und Vice City sind dem- 
náchst als praktischer Doppel- 
pack erháltlich! 


FLOPS 


1. AUSGEFALLEN 

Michaels Krankenhaus-Aufent- 
halt warf die PLAYZONE-Planung 
durcheinander. 

2. BOMBERMAN KART 
AuBerst durchschnittlich — wir 
wollen lieber wieder ein ,rich- 
tiges" Bomberman! 

3.CLUB FOOTBALL 

Dieses Spiel wird den groBen 
Vereinsnamen nicht gerecht. 

4. LANGSAME VERWESUNG 
Das Mumien-Abenteuer Sphinx 
wurde leider auf den Februar 
verschoben — schade! 

5. NICHT SCHNELL GENUG 
Acclaims XGRA ist immer noch 
nicht fertig geworden — ob's 
nachsten Monat endlich klappt? 


GEWALTIGER ANDRANG Bei Show-Acts und Verteilung 


von Goodies war immer viel los. 


Über 92.000 Besucher (ca. 15 96 
mehr als im Vorjahr), 207 Aus- 
steller und 1.300 Journalisten 
aus 16 Landern. Dies sind die 
beeindruckenden Eckdaten der 


& 
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ATTRAKTION Die Tanzmatten bei 
Konami waren immer belegt. 


+++ PS3 ABWÄRTSKOMPATIBEL: Sony-Computer-Enter- 
tainment-Präsident Ken Kutaragi äußerte gegenüber der 
japanischen Zeitung Asahi Shimbun, dass die PlayStation 3 
abwärtskompatibel sein und sowohl PSone- als auch Play- 
Station-2-Spiele abspielen können wird. Die Kompatibilität 
wird dabei durch Software-Emulation erzielt, genau wie der- 
zeit bei PSone-Spielen, die auf der PS2 abgespielt werden. 


UNVERMEIDLICH Keine Games-Messe kann ohne 


Lara-Croft-Model komplett sein. 


Games Convention 200 


| MESSE ға Fest für Gamer, Software-Industrie und Fachpresse 


zweiten Games Convention, die 
vom 21. bis 24. August wiede- 
rum in Leipzig stattfand. Mit 
anderen Worten: Die Messe war 
ein voller Erfolg. Dafür sorgten 
nicht zuletzt die fast ausnahms- 
los vertretenen Software-Her- 
steller mit überlauten Ständen, 
an denen es vor attraktiven 
Messe-Babes nur so wimmelte. 
Eine weitere Attraktion war die 
Verleihung des VUD-Spiele- 
Oscars GALA, (Games Award 
for Interactive Achievement), 
die mit vielen begeisterten 
Zuschauern im Rahmen einer 
GIGA Games-Sondersendung er- 
folgte. Der Preis für das beste 
PS2-Spiel (und PC-Spiel) des 
letzten Jahres ging dabei (fast 
erwartungsgemäß) an den 
Action-Knaller GTA Vice City 
(dt.). Aber auch sonst gab es für 
PC- und Konsolenzocker aller- 


hand zu erleben. Während aber 
normale Spieler von der Aus- 
wahl an Spiele-Highlights sicht- 
lich begeistert waren, gab es für 
die versammelte Fachpresse re- 
lativ wenig Neues zu sehen. In 
vielen Fállen wurden Versionen 
gezeigt, die es auch schon auf 
der E3 zu sehen gab. Natürlich 
waren wir auch vor Ort und 
haben für alle, die nicht nach 
Leipzig kommen konnten, ei- 
nen ausführlichen Messebericht 
zusammengestellt, der auf unse- 
rer DVD zu finden ist. Neben 
Messe-Impressionen stellen wir 
Ihnen dort 20 PS2-Highlights 
vor, die noch in diesem Jahr 
erscheinen sollen. Der Termin 
für die nächste Games Conven- 
tion steht übrigens schon fest: 
Interessierte sollten sich besser 
vom 19. bis 22. August 2004 
nichts vornehmen. (wf) 


Dadurch wird das PSone- und PS2-Spieleformat langlebiger 
— selbst wenn man ein zehn Jahre altes Spiel kauft, wird 
man es so auf der aktuellen PlayStation-Hardware spielen 
kónnen! Zudem gab man bekannt, dass es sich bei der Play- 
Station 3 um keine reine Spielekonsole handeln werde. Viel- 
mehr soll die Technologie in unterschiedlichen Heimelektro- 
nik-Geráten wie zum Beispiel Fernsehern integriert werden 


INFO GEWINNSPIEL 


DARK CHRONICLE 


Richtig gute Rollen: е werden immer seltener. Da freut es uns 
gleich noch mal so sehr, dass endlich Dark Chronicle erscheint. Sonys 
Rollenspielhammer sieht nicht nur gut aus, sondern ist auch umfang- 
reich und fesselnd — ein Muss für jeden RPG-Fan. Damit Sie sich mit 
Dark Chronicle die kommenden kalten Herbstwochenenden vertreiben 
кӛппеп, beantworten Sie einfach folgende Frage: 


Wie heißt die rothaarige Amazone, 
die Max zur Seite steht? 


Um an der Verlosung für einen der Preise teilzunehmen, senden 
Sie bitte eine SMS mit dem Text „PZ1“ und dem Lósungswort 


Unter allen richtigen 
Einsendungen 
verlosen wir 5x ein 

: j Dark Chronicle-Spiel. 
Alle Netze! (*VF D2-Anteil, 0,12 €,) 
CH: 72444 sfr 0,70/SMS 

A: a : 0101 0 


Leser aus Österreich können derzeit nur per Postkarte teilnehmen. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Die. SE der Gewinner erfolgt schrftich oder telefonisch. 


Wee AG sowie deren Angehörige sind 
le ag e E ое 


и. 
Soul cali 
UID Knacken Sie das Prügelspiel! 


In unserem Test zu Soul Calibur II hiefš es, das > d 


Spiel hat 20 Charaktere zu bieten, tatsáchlich 
sind's 23! Namco spendiert Ihnen námlich drei neue, ver- 
steckte Charaktere. Neben Assassin und Berserker, die in 
der japanischen Version zwar vorhan- 
den, aber nicht spielbar waren, findet 
auch der aus dem Vorgánger bekannte 
Lizardman seinen Weg in die Kámpfer- 
riege. Wie Sie diese drei neuen Figuren 
freispielen sowie viele weitere hilfreiche 
Tipps finden Sie im offiziellen 246-seiti- 
gen Lósungsbuch von Piggyback. 
Für 14,99 Euro erhalten Sie 
detaillierte Beschreibungen 
aller Waffen, Special Moves 
und Kampftaktiken, einen 
ausführlichen Charakter-Guide 
und viele weitere Infos. (cs) 


und als Teil eines Heim-Netzwerks operieren kónnen. +++ GTA-DOPPELPACK: 
Rockstar Games gab bekannt, dass in Kürze GTA III und Vice City als Doppelpack 
erháltlich sein werden. Der Termin fiir die USA ist der 22. Oktober, weder ein Preis 
noch ein Deutschland-Termin wurden bisher genannt. Für Aufsehen sorgte die Mel- 
dung vor allem dadurch, dass kurz darauf eine Xbox-Version des Doppelpacks fol- 
gen wird, da die GTA-Serie bisher als PS2-exklusiv galt. +++ NEUES NAMCO- 
SPIEL: Namco hat ein neues Spiel namens Plague of Darkness angekündigt, das 


The Getaway 


| Астон |} Sonys Gangster-Epos als Platinum-Fassung 


The Getaway bietet durchaus year 


spannende Verfolgungsjagden Hersteller: Sony 
durch das authentisch nachge- Genre: Action 
bildete London mit hübschen Spieler: 1 
Lizenzfahrzeugen. Trotz der Preis: Ca. € 30,- 
mitunter mäßigen Technik Termin: Erhältlich 


und der spielerischen Mängel 
macht es kurzzeitig Spaß - 
zum Platinum-Preis kein 
schlechtes Angebot. (mb) 
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Gewinnspiel-Wegweiser 


ÜBERBLICK 


Wie immer gibt es auch in die- 

ser PLAYZONE wieder einiges zu 
gewinnen. Damit Sie keine Gelegen- 
einen der begehrten 
haben wir hier eine 


heit verpassen, 
Preise abzustauben, 
Übersicht über alle Gewinnmóglichkeiten in 
dieser Ausgabe zusammengestellt. 


Gewinnspiele in dieser Ausgabe: 


Wo? Seite: 
lews 
DVD-News 


Abo Inside 


Zu gewinnen gibt es 

5x Dark Chronicle für PS2 

5x DVD Monsters of Metal + T-Shirt 

5x Inspire-Soundsystem von Creative Labs 


im Sommer 2004 erscheinen soll. Entwickelt wird der Titel, der übrigens im 
Mittelalter spielen soll, vom französischen Team Widescreen Games. +++ 
ZUKUNFT FÜR 3DO-TITEL: Nach dem Aus für Software-Hersteller 300 geht es 
nun für einige der geplanten Titel und bekannten Serien weiter: Namco 
schnappte sich das von Eutechnyx im Auftrag von 300 entwickelte SRS — Street 
Racing Syndicate, wahrend die Serien Might & Magic sowie Heroes of Might & 
Magic demnáchst bei Ubi Soft fortgeführt werden sollen. +++ 


Hier können Sie was gewinnen und die Korken knallen lassen! | 
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NEUE INFOS ZUR PSP 

Endlich gab Sony neue Details 
zur kommenden Handheld- 
Konsole PSP bekannt. Die 
Anordnung der Tasten soll 
einem PS2-Controller ähneln: 
Rechteck, Dreieck, X und Kreis 
werden von einer Start- und 
einer Select-Taste auf der 
Vorderseite ergänzt, zudem 
gibt es je eine Schultertaste 
links und rechts. Die Steuerung 
wird via Analogstick erfolgen. 
Ein erster Prototyp des Gerätes 
soll auf der nächstjährigen E3 
im Mai 2004 gezeigt werden, 
entsprechende Software erst 
auf der Tokyo Game Show im 
Herbst darauf. Die Marktein- 
führung ist weiterhin weltweit 
für das vierte Quartal 2004 
geplant. Der Hauptprozessor ist 
zehnmal schneller als der der 
PSone, das Gerät soll fast an 
die Leistungsfähigkeit einer 
PlayStation 2 heranreichen. 
Durch Peripheriegeräte soll die 
tragbare Konsole zum Mobilte- 
lefon oder auch einer Digital- 
kamera aufrüstbar sein. Zudem 
ist nun bekannt, dass das 
UMD-Format, auf dem PSP- 
Spiele vertrieben werden, auch 
fiir Musik nutzbar und 
beschreibbar ist. Die PSP 
selbst soll zwar keine Schreib- 
funktion bieten, aber entspre- 
chende stationáre Decks für 
den Heimgebrauch sind natiir- 
lich vorstellbar. 


N mit einer 
UMD, dem PSP-Datentráger. 


TIEF HINAB Solche weitläufi- 


gen Landschaften machten 
schon die Vorgänger reizvoll. 


„Das offizielle Spiel der FIA World Rally Cham- 
pionship“ prangt auf dem Cover des neuen 
Rallyespiels von Sony - man ist sich offen- 
sichtlich bewusst, dass man sich bis auf die 
offizielle WRC-Lizenz (übrigens erstmals mit 
der Türkei-Rallye) kaum von der Konkurrenz 
abhebt. Entsprechend halten sich auch die 
Änderungen gegenüber den Vorgängern in 


AUFGEWIRBELT 


Grenzen - neue Partikel-Effekte für zersplit- 
ternde Glasscheiben, funktionierende Anzei- 
gen im Cockpit und direkter aufs Geschehen 
reagierende Beifahrer zum Beispiel. Natürlich 
verspricht Sony auch verbesserte Gegner-Intel- 
ligenz und ein überarbeitetes Fahrverhalten, 
wobei wir bei Letzterem ja schon froh waren, 
wenn's diesmal eine richtige Analog-Steue- 
rung gäbe. Die ersten Bilder sehen schon mal 
ziemlich vielversprechend aus, wir rechnen in 
Kürze mit einer spielbaren Version. (mp) 
Hersteller: Sony 

Internet: www.playstation.de 

Termin: November 


Tom Clancy's Ghost 
Recon: Jungle Storm 


ЕГІ оо neuer Taktik-Snooter kommt noch dieses Jahr. | 


Wer sich bisher geärgert hat, de: Noch dieses Jahr ver- 
öffentlicht Ubi Soft eine PS2- 
Episode 


dass das Ghost Кесоп- 


Missionspack Island Thunder exklusive 


wird! Zusätzlich zu den je 
acht Missionen der zwei Kam- 
pagnen wird es 15 spezielle 
Multiplayer-Levels geben — 
alle 31 werden übrigens auch 
online spielbar sein. Ubi Soft 
hat vollen Headset-Support 
] (Voice Chat und das Befeh- 
ligen von Einsatzteams per 
Sprachkommandos) angekün- 
digt. Wann Sony wohl mit 
SOCOM II in Europa zurück- 
schlágt? (mp) 


namens 


für die Xbox und nicht für 
die PS2 erschien, der hat nun 
umso mehr Grund zur Freu- 


Die Island-Thunder-Kampagne ist im 


neuen Spiel komplett enthalten. 


Jungle Storm, bei der der Is- 
land Thunder-Ableger zusátz- 
lich komplett enthalten sein 


Hersteller: Ubi Soft 
Internet: www.ubisoft.de 
Termin: 27. November 


Die Levels dieser exklusiven Kampagne 
gibt's nur beim neuen PS2-Teil der Serie. 


SIE NAHMEN DEINE FREIHEIT... 
JETZT HOL SIE DIR ZURÜCK! 


Es St die dunkelste Stunde Manhattans- Die Bürgersehnen sich nach einem Helden, 
der die vom Krieg gebeutelte Stadt von den Besetzern befreit. Егкатрте dir deinen 
Platz in der Resistance und rekrutyere eine Armee von Freedom Fighter, 


ж Das revolutionare „Recruit and Command System lasst aich bis zu ао Guena Kampien fuhren 
ж Besiege den Feind mit Guerilla-Taktiken 
* Erlebe. intensive 3rd-Person Action аш den;Straben New Yorks, 

ж Bis Zu vier Spieler uber Split-Screen auf Р52; XBOX, GameCube 
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AKTUELLES ШМ НЕТ 


Maik 


berichtet 


Taghafte 
Publisher 


Manche Situationen kommen 
einem derzeit altbekannt vor. 
Die PlayStation 2 ist online, 
doch so richtig mitbekommen 
hat es anscheinend noch nie- 
тапа. Bis auf SOCOM prasen- 
tieren sich die Spiele-Server 
erschreckend leer. Wahrend 
die Spieler auf interessante 
Software warten, beobachten 
die Publisher skeptisch die 
Absatzzahlen der Netzwerk- 
adapter. Unter diesen Voraus- 
setzungen kann man sich 
schnell zusammenreimen, 
wohin das führen könnte. 
Schlechte Verkaufszahlen 
schrecken die Publisher ab, 
zu wenig Spiele lassen die 
Endkunden müde abwinken. 
Es muss sich also schon je- 
mand an die delikate Aufgabe 
wagen, einen Vorstoß zu leis- 
ten. Sonst geht's dem Online- 
Auftritt der PS2 schnell ge- 
nauso wie der iLink-Buchse: 
Er wird wegrationalisiert. 
Nachrichten vom eventuell nur 
offline spielbaren Resident 
Evil: Outbreak geben da kaum 
Anlass zur Hoffnung. Den Ver- 
antwortlichen bei Microsoft 
geht es nicht besser: trotz 
hervorragender Infrastruktur 
und Technik läuft der Xbox- 
Live-Markt eher schleppend. 
Den Pessimismus auBen vor 
gelassen, erwarten uns bis 
Ende des Jahres einige Knal- 
ler, die online ganz neue 
SpielspaBdimensionen errei- 
chen kónnten und hoffentlich 
für die nótige Kundschaft sor- 
gen. Spátestens ein online 
spielbares Gran Turismo 4 
sollte alle Zweifler eines 
Besseren belehren. 


Bütefür 


ЕТІПТІ Der Berg ruft, wir rufen zurück. 


Vier Online-Titel will Elec- 
tronic Arts dieses Jahr noch 
an den Mann und die Frau 
bringen. SSX ist sicherlich 
einer der am heißesten er- 
warteten. Bekanntermaßen 
bietet man dem Spieler dies- 
mal einen ganzen Berg zum 
Austoben als Pistensau an, 
der in drei Bereiche unter- 
teilt ist. In einer frühen Vor- 
abversion durften wir schon 
gemütlich durch den Tief- 
schnee pflügen. Grafisch 
hat sich eine ganze Menge 
getan und auch wenn das 
Spieltempo eher gemäßigt 
ist, die visuelle Seite des 
Spiels macht ordentlich was 
her. Die enorme Fernsicht 
wird durch keinerlei Pop-up 
getrübt und das Gefühl, 
einen riesigen Gletscher 


+++ SONY ZUFRIEDEN Innerhalb von zwei Monaten 
konnte Sony ganze 15.000 Netzwerk-Adapter in den 
Handel verkaufen. In den nächsten Monaten will Sony 
selbst sieben weitere Online-Titel auf den Markt bringen 
und verspricht 30 Titel von anderen Herstellern. +++ 
RESIDENT EVIL OFFLINE Wie ein Sprecher Capcoms 


runterzuboarden, kommt 
gut rüber. Dabei sorgen 
nette und fette Effekte für 
einen runden Eindruck. 
Lediglich bei Rennen gegen 
andere Snowboarder verfällt 
der Titel derzeit wieder in 
ein leichtes Ruckeln. Mal 
sehen, wie das am Ende 
im fertigen Spiel aussehen 
wird. Die Online-Funktio- 
nen waren leider noch 
nicht nutzbar und handfes- 
te Informationen zu Spiel- 
modi sind ebenfalls noch 
Mangelware. Offline macht 
der.Titel derzeit aber schon 
richtig Spaß und dürfte Fans 
der Serie begeistern. (mb) 
Hersteller: Electronic Arts 

Internet: www.ea.com 

Termin: 24. Oktober 


EE 7 
سے ی‎ cn 
BLENDER Die Grafik hat gegenüber dem 
Vorgãnger einige Fortschritte gemacht. 


TRICKY Auch diesmal miissen reichlich 
Kunststückchen vollführt werden. 


DPB 


TOLLE AUSSICHT Auch ohne die Tapete 
im Hintergrund ist die Fernsicht super. 


kürzlich in einem Interview bekannt gab, ist es durchaus 
vorstellbar, dass die Online-Variante des Horror-Klassi- 
kers Resident Evil Outbreak in Europa unter Umständen 
ohne Online-Support ausgeliefert wird. Das würde dem 
Titel allerdings den eigentlichen Reiz nehmen. Als Grund 
nannte er technische Probleme und unterschiedliche 


My Street 


Wer hat davon in seiner Kind- 
heit nicht geträumt? Draußen 
spielen, ohne draußen zu sein. 
Während die Eltern nur schwer- 
lich davon zu überzeugen waren, 
dass Videospiele auch irgend- 


Sammlung auch langerfristig für 
Spaf$ sorgen. Voraussetzung ist 
allerdings, dass man ein Herz für 
Kinder hat, denn Erwachsene 
lassen sich im Spiel nicht blicke 
und zählen wohl auch nicht zur 
Kernzielgruppe des Titels. (mb) 
Hersteller: Sony 

Internet: www.playstation.de 

Termin: 29. Oktober 


KAMERA STEUE RUN: 


INFO STIMMEN AUS DEM ONLINE-FORUM 


o 
z 
ul 
= 


Im PLAYZONE-Forum (www.play-zone.de) finden Sie 


wie gesund sind, haben wir das Ee, > 

natürlich schon immer gewusst. <Vorauswabl > jeden Tag interessante Beitráge rund ums Thema 
Sony liefert bald den Schrecken C DECRE Online. Hier Кӛппеп Sie auch mal mit dem einen oder 
aller Natur-Fans. Іп My Street Gr es anderen Redakteur ausgiebig diskutieren und sich 
macht der Spieler nämlich nichts zu Online-Partien verabreden: 

anderes, als mit einem virtuell 

erschaffenen Kind durch saubere Online auch mit ISDN? 

und gefahrlose Straßen zu ren- COOLER KNUDDEL Die Jugendfreie Ich habe einen ISDN-Anschluss bei der Telekom und wollte nur mal wissen, 
nen, um andere Kinder zu tref- Fassung von Sex nennt Sony ob ich mit ISDN auch online gehen kann? Alle Zeitschriften schreiben immer 
fen. Der Clou ist, dass man dies schlicht Kind-o-mat. nur, man braucht DSL! Wäre nett, wenn ihr mir helfen könntet. Deliverance 


sogar online tun kann. Ent- 
schließt man sich zu einem klei- 
nen Schwätzchen mit einem 
Nachbarskind, kommt es schnell 
zum Wettstreit. Ob nun beim 
Magnet-Murmeln, Völkerball 
oder im Rennen mit ferngesteu- 
erten Autos: es muss immer 
einen Gewinner geben. Offline 
gegen den Computer ist das 


Das, was die Zeitschriften schreiben, stimmt schon. Man braucht DSL, um 
online zocken zu können. junkiexxl 


Madden 2004 und МВА Live 2004 nicht online? 

Ich habe gerade in einem Mag gelesen, dass Madden NFL 2004 und NBA 
Live 2004 in Deutschland wohl doch keine Online-Unterstützung haben wer- 
den. Wisst ihr was Genaueres? Wollte mir die Spiele eigentlich kaufen, weil 
ich es auch praktisch finde, aktuelle Kader und Spielerwerte runterladen zu 
Кӛппеп, aber ohne Online-Unterstützung muss ich mir das noch überlegen. 


schon eine unterhaltsame, wenn STANDESGEMÁSS Vor dem Match Was haltet ihr davon? Erst von EA groB angekündigt und dann müssen die 
auch seichte Angelegenheit. wird auf kindgerechte Weise der Deutschen wieder in die Róhre gucken. cheffes 
Online könnte die Mini-Spiel- Aufschlag ausgelost. 


Laut einem ign.com-review hat Madden in der US-Version einen Online- 
Modus. Ich werd's mir also importieren. Wenn es so weitergeht auf der PS2 
ist das Online-Gaming tot, bevor es richtig angefangen hat (zumindest in 


Europa)! Ich sag nur Resident Evil Outbreak ... consolero82 
Zuletzt erschienen Wird's “пе Buddylist geben? 
ERSTER AGNES Eine Frage: Wird es eine Freundesliste geben, wie bei Xbox Live? Flo 
Twisted Metal: Black Online Action 25. Juni 
Midnight Club Rennspiel 7 25.April Das wird wohl aufs Spiel ankommen. Weil bei der Central Station wird's 
wohl keine geben (wozu auch ...?) und dann liegt das ja bei den Entwicklern. 
Erscheint demnächst Soweit ich weiß, wird's bei FF XI eine geben, von anderen Spielen weiß ich's 
2 Action 24. September jetzt aber auch nicht. Cloud_Strife 


Musikspiel 24. September 
ire NES TAUNTS UTE September: Also die Beta-Version von Hardware Online Arenas hat ne Buddy-List und es 

Everquest Online Adventures Rollenspiel 22. Oktober wäre ja unlogisch, wenn es die in der Vollversion nicht geben würde. Mm 
SSX3 7 Snowboardng 24. Oktober 
Destruction Derby Arenas Rennspiel 29. Oktober SOCOM-Lenkung zu lahm! 
MyStreet ` — Genre-Mix ` ... 29. Oktober Ich habe seit ca. zwei Tagen das Spiel SOCOM und ich finde das Fadenkreuz 
XIII Ego-Shooter 30. 0ktober in der 3rd-Person-Perspektive zu lahm! Es geht viel zu schwerfallig! Was 
FIFA Football 204 — 1 FuBball 31. Окіобег kann ich machen, damit das leichter bzw. schneller wird? Flocki16 
Medal of Honor Rising Sun Ego-Shooter 21. November 
Need For Speed Underground Rennspiel 28. November Schau mal ins Steuerungs-Optionsmenü. Dort kannst du drei verschiedene 
Ghost Recon - Jungle Storm Action November Charakteristika deines Fadenkreuzes einstellen. Ich hab's fast aufs Schnells- 
GranTurismo4 Rennspiel | Dezember te gestellt, und der Seal/Terror dreht sich schon ganz schön fix (für einen 
Tribes Aerial Assault Action Nicht bekannt PS2-Shooter). Cannabinemsi 


Lewalter, PR-Manager bei Electronic Arts. Zum Ausgleich gibt es von EA der- 


Netzwerktechnologien in Japan und Europa. +++ EA ZAGHAFT Nicht alle Titel 
des Software-Giganten werden in Europa online spielbar sein. Die bereits in 
der letzten Ausgabe genannten vier Titel SSX 3, MoH Rising Sun, FIFA 2004 
und Need For Speed Underground werden bis zum Ende des Jahres verfügbar 
sein. „Bei guter Performance könnten wir uns sogar vorstellen, im kommen- 
den Jahr die komplette EA-Sports-Range PS2-onlinefáhig anzubieten", so Udo 


zeit keinerlei Absichten, für die Nutzung der Online-Infrastruktur Geld zu ver- 

langen. +++ NAD KOMMT PER POST Wie Sony bestätigte, werden zukünftig 
neue Versionen der Network Access Disc verüffentlicht und neuen Netzwerk- 

adaptern beigelegt. Wer bereits einen besitzt und sich bei der Central Station 

registriert hat, bekommt neuere Versionen frei Haus zugeschickt. +++ 


` JAPAN 


AKTUELLES 


Warren 
Harrod 


PN berichtet. 
Hoffnung 
und Sorgen 


Beim letzten PlayStation Mee- 
ting enthüllte Sony Computer 
Entertainment zum ersten Mal 
Details über die portable Spie- 
le-Maschine PSP. Dennoch 
reagierten Spiele-Hersteller 
bei einer Umfrage eher reser- 
viert. Obwohl 65,7 % sagten, 
sie wáren von der Leistungs- 
fáhigkeit (besonders dem 
schnurlosen LAN) begeistert, 
meinten nur 20,8 %, dass es 
größere Anerkennung auf dem 
Markt finden wird. 

Der Hauptgrund dafür ist der 
Preis, von dem über 50 % der 
Befragten ausgehen, dass er 
20,000 bis 30,000 Yen (etwa 
150,- bis 230,- €) betragen 
wird. Zu diesem Preis werden 
sich nur finanzkráftige Hard- 
core-Gamer und solche Er- 
wachsenen, die Interesse an 
aktuellem Hightech-Zubehör 
haben, das Gerät leisten kón- 
nen. Um mit Nintendos Game 
Boy Advance konkurrieren zu 
können, muss Sony Computer 
Entertainment nicht nur einen 
groBartigen Handheld entwi- 
ckeln, sondern ihn auch zu 
einem für jedermann er- 
schwinglichen Preis anbieten. 


PAN 


1. World Soccer Winning Eleven 7 
2. Summon Night 3 

3. Powerful Pro Baseball 10 
4. All-Star Pro Wrestling III 

5. Mobile Suit Gundam Seed 

6. Ys | & ll Eternal Story 

7. Shutokou Battle 01 

8. Guilty Gear XX #Reload 

9. RahXephon 

10. K-1 World GP: The Beast Attack 


Spieler konnten zu viert im Netzwerk gegeneinander antreten. 


Monster Hunter 


| ROLLENSPIEL | Monsterjagd mal ganz anders 


Bei Monster Hunter gehen Sie, 
wie es der Titel vermuten 
lässt, auf Monsterjagd. Wäh- 
rend Sie in den meisten Fanta- 
sy-Rollenspielen dadurch aber 
nur Erfahrungspunkte sam- 
meln, wird das Hauptaugen- 
merk bei Monster Hunter da- 
rauf liegen, wie Sie die Mons- 
ter aufspüren und am besten 
besiegen können. Dazu kön- 
nen Sie eine Heldengruppe 
aus bis zu vier Personen zu- 
sammenstellen, mit der Sie 
dann erst einmal ein Basis- 
lager in der Wildnis aufschla- 
gen müssen. Um Monster 
besiegen zu können, gibt es 
Taktiken und 
Strategien. So können Sie Fal- 
len legen oder Monster in die 
Nähe von Sprengstoff locken. 


verschiedene 


+++ WILD-ARMS-DOPPELPACK Erst überarbeitet 
Sony den PSone-Erstling der Serie unter dem Titel Wild 
Arms Alter Code: F fiir die PlayStation 2 (Japan-Termin: 
Winter) und dann kommt am 27. November bereits ein 
Nachfolger namens Wild Arms Another Code: P. Die 
Spielstände von Alter Code: Fwird man in den spiele- 


Sie können aber auch geduldig 
darauf warten, bis ein Monster 
an einem Fluss seinen Durst 
stillen will, und es dann von 
hinten überraschen. Haben Sie 
ein Monster besiegt, erhalten 
Sie dafür Geld, das Sie dann in 
bessere Ausrütsung investie- 
ren. Mit der Zeit wird Ihr 
Charakter so immer stärker 
und Sie können immer gefähr- 
lichere Monster jagen. Bei 
Monster Hunter wird es keine 
feste Storyline oder einen fina- 
len Endboss geben. Vielmehr 
kann sich der Spieler völlig frei 
in seiner Umwelt bewegen 
und agieren. Alle Monster im 
Spiel haben individuelle Cha- 
rakteristika. So muss der Spie- 
ler Schritt für Schritt heraus- 
finden, wo bestimmte Mons- 


An sicheren Plätzen 
stellen Sie ein Basislager auf. 


Manche Wesen 
sehen recht eigenartig aus. 


ter leben, was sie essen, wann 
sie schlafen und wie sie agie- 
ren. Der Spieler wird sich also, 
wie echte Ranger auch, an sei- 
ne Umwelt anpassen müssen. 
(wh/cs) 

Hersteller: Capcom 

Internet: www.capcom.co.jp 

Termin: Nicht bekannt 


risch komplett neuen Nachfolger übernehmen können. 
+++ RIDGE-RACER-TERMIN Namcos A: Racing 
Evolution soll nun am 27. November in Japan erschei- 
nen — ein Jahr nach dem ursprünglich angepeilten 
Termin. +++ ERFOLG FUR KONAMI World Soccer 
Winning Eleven 7, der neueste Teil des japanischen 


Katamari Damashi 


Auf Japanisch bedeutet Katamari 
so viel wie Кішпреп und Damashi 
bedeutet Seele oder Geist. Der Spie- 
ler rollt einen solchen ,Seelen- 
Klumpen" durch die Gegend und 
muss ihn größer machen - also 
ähnlich wie einen großen Schnee- 
ball. Dazu werden ausschließlich 
die beiden Analogsticks benutzt. 
Zuerst kann man nur kleine 
Gegenstände wie Papierknäuel 
oder Bälle aufnehmen. Aber je grö- 


ßer der Klumpen wird, desto grö- 
беге Objekte kann man aufsam- 
meln (Mülltonnen, Satelliten- 
Schüsseln etc.. Dadurch kann 
man im Verlauf des Spiels Objekte 
„absorbieren“, die den Weg ver- 
sperrten, als man noch nicht groß 
genug war, und so vormals ver- 
sperrte Bereiche erkunden. Übri- 
gens kann man nicht nur Gegen- 
stände, sondern auch Menschen 
und Tiere aufnehmen! Das Ziel des 


desto seltsamer sieht das Gebilde aus. 


Spiels ist es, eine bestimmte Größe 
zu erreichen, bevor ein Zeitlimit 
abgelaufen ist. Aber je größer der 
Klumpen wird, desto schwerer 
kontrollierbar wird er. Rast der 
Spieler mit einer hohen Geschwin- 
digkeit in ein Hindernis, wird der 
Klumpen beschadigt und wird wie- 
der kleiner. (wh/cs) 

Hersteller: Namco 

Internet: www.namco.com 

Termin: Winter 2003 (Japan) 


ГІ) Japanische Rocker aus der Zukunft 


Bujingai ist Taitos erste Zusammenarbeit mit 
Red Entertainment. Die Hauptfigur wird von 
Gackt, einem beriihmten japanischen J-Rock- 
Sänger, gemimt, der für dieses Spiel digitali- 
siert wurde. Im 23. Jahrhundert wird die Erde 
mit Mikrowellen-Energie von einem Satelli- 
ten versorgt. Doch als dieser Satellit beschá- 
digt wird, beginnt die Menschheit langsam 
auszusterben. In diesem düsteren Szenario, 
das in einem futuristischen Asien angesiedelt 
ist, spielen Rau Wong (Gackt) und sein einst 
bester Freund Lei Jenron, der jetzt sein Rivale 
ist, die Hauptrollen. Für die actionreichen 
Schwertkämpfe wird eine hochentwickelte 


EFFEKTFEUERWERK Die Kampfeinlagen sehen spektakulär aus. 


JAPAN ERSCHEINT 


3D-Technik verwendet. Diese simuliert die so Zuletzt erschienen 
genannte Wire-Action, die es Schauspielern Bistro Cupid Koch-Sim 28. August 
in Hongkong-Actionfilmen ermóglicht, Wán- Sega Ages Vol. 1: Phantasy Star Action 28. August 
de entlangzulaufen und durch die Luft zu Sega Ages Vol.2: Monaco GP Action 28. August 
springen. Der Spieler wird Martial-Arts-Moves Sega Ages Vol. 3: Fantasy Zone Action 28. August 
zum Besten geben und mit einem einfachen Erscheint demnachst 
Tastendruck atemberaubende Ee ken m— or Ws өнд 27. November 
und Combos vollführen kónnen. (wh/cs) — 
Hersteller: Bandai ChainDive Action 16. Oktober 
Internet: www.bandai.co.jp Dragon Dragoon Rollenspiel 11.September 
Termin: Oktober (Japan) Front Mission 1st (PSone) Strategie 23. Oktober 
Grand Theft Auto III Action 25. September 
GACKT Karaoke Revolution Musikspiel 25. September 
Die digitale Kunoichi: Shinobu Action 4, Dezember 
Version sieht Maximo vs. the Army of Zin Action 18. September 
dem echten R: Racing Evolution Rennspiel 27. November 
Vorbild zum Samurai 2 Action 9. Oktober 
—9 Super Robot Wars: Scramble Com. Strategie/Action 30. Oktober 
ähnlich. 


Originals der Pro Evolution Soccer-Serie, hat sich in der 
ersten Woche nach seinem Erscheinen bereits über 

690.000 Mal verkauft. Im Winter wird übrigens in Japan 
ein Manager-Ableger namens J. League Winning Eleven 


Tactics erscheinen. +++ SEGA LEGT NACH Sega hat die 


nächsten vier Titel in der Sega-Ages-Serie angekündigt: 


The Getaway 


Action Dezember 


Virtua Racing, Last Bronx, Phantasy Star 2 und Phantasy 
Star 4: The End of Millennium. Zudem arbeitet man an 
dem Nachfolger GunGrave Overdose (Japan-Termin: 
Winter) und dem Shinobi-Ableger Kunoichi: Shinobu, der 
in Japan am 4. Dezember erscheint. Im Gegensatz zu den 
Vorgängern ist die Hauptfigur diesmal eine Frau. +++ 


> — | 
Ubi Soft | 


Неіпгісі 
Lenhardt 


berichtet. 


Happy 
Online-Birthday 


Ab einem gewissen Alter ist das 
mit der Freude über Geburtstage 
so eine Sache. Solange nur eine 
Kerze auf dem Kuchen steht und 
die Eltern mit dem Sprössling 
hochzufrieden sind, ist die Freu- 
de jedenfalls ungetrübt. Das 
erste Online-Jahr für nordameri- 
kanische PS2-Spieler ist vorüber 
und Sony streute eifrig Erfolgs- 
zahlen unters Volk: 780.000 Mal 
hatte sich der Network-Adapter 
in diesem Zeitraum verkauft und 
damit die ursprünglichen Plan- 
zahlen weit übertroffen. Tendenz 
auf jeden Fall steigend: Hier- 
zulande gibt es ein geniales 
Bundle, bei dem man eine PS2 
inklusive Network-Adapter und 
dem Spiel ATV Offroad Fury für 
schlappe 199 Dollar bekommt. 
Über 50 onlinefáhige PS2-Spiele 
sollen bis zum Jahresende in 
den USA erhältlich sein. Das 
Kronjuwel ist dabei die exklusive 
Unterstützung durch EA: Medal 
of Honor, Madden, FIFA & Co. 
sollten auch den hinterletzten 
Solo-Stoffel ins Netz locken. 
Microsoft mag die bessere 
Menü-Struktur für Internet-Spie- 
le bieten, aber bei den weiteren 
Spieleaussichten hat vorerst die 
Р52 die Online-Nase vorne. 


1. Madden NFL 2004 

2. Enter The Matrix 

3. Silent Hill 3 

4. NBA Street Vol. 2 

5. Midnight Club II 

6. Tom Clancy's Splinter Cell 
7. Finding Nemo 

8. Lord of the Rings: The two Towers 
9. GTA III 

10. Tomb Raider: Angel of Darkness 


Dank der herumliegenden Mülltüte ist 
dieser Spieler recht sanft gefallen. 


Die vielen lizenzierten Sportler 
können auf jeder beliebigen Position spielen. 


"HR — 


Т 
33,880 25,000 


Den Zuschauern scheint die actionreichere 
Football-Variante gut zu gefallen. 


+++ HALBHERZIGE FUSION? Die Abteilung VU 

Games wird von der bevorstehenden Vereingung der 
Konzerne Vivendi Universal und General Electric nicht 
betroffen sein. +++ UNSICHERHEIT Wer wird Time- 
splitters 3 auf den Markt bringen? Entwickler Radical 
Entertainment stellt den dritten Teil der Ego-Shooter- 


NFL Street 


| FOOTBALL D 


.. jenseits aller Regeln. | Regeln. | 


Der Football-Sport wurde bisher immer arg 
realistisch, wenn nicht sogar zu trocken 
umgesetzt. Nach dem spaßigen NBA Street 
zieht EA jetzt aber auch mit einer Arcade- 
Variante des Football-Sports nach. Auch 
hier sind lizenzierte NFL-Teams mit von der 
Partie. Allerdings dürfen Sie von den zwölf 
pro Team spielbaren Spitzensportlern nur 
sieben in Ihr Team wählen. Ohne Helme 
und Schulterpads wird dann auf Rasen und 
Asphalt getackelt, gepasst und natürlich 
getrickst, dass sich Simulations-Fetischisten 
angewidert abwenden. Alleine die Tatsache, 
dass jeder Spieler auf jeder Position spielen 
kann, wird echte Football-Fans abschre- 
cken. Kicks, also Punts und Fieldgoals, gibt 
es keine. Dafür stellen Mülltonnen oder 
Parkbänke Hindernisse am Rande des Fel- 
des dar. Für Arcade-Fans wird NFL Street, wie 
schon NBA Street zuvor, sicherlich ein ech- 
tes Highlight. Erscheinen soll das Spiel 
nächstes Jahr zum Superbowl. (cs) 

Hersteller: EA Sports Big 

Internet: www.easportsbig.com 

Termin: Anfang 2004 (USA) 


Ohne Helm und Schulterpads - dafür noch 


rabiater. NFL Street ist Arcade pur. 


Reihe momentan verschiedenen Publishern vor. +++ 
ONLINE-AUFTRITT Unter www.legacyofkain.com 
können sich Fans auf der offiziellen Webseite zum 
kommenden Action-Knaller von Eidos jetzt mit 
Screenshots, Wallpapers und vielem mehr einde- 
cken. +++ KAUFRAUSCH Take 2 verleibt sich für 


Monster Rancher 4 


| ROLLENSPIEL теспе betreibt Genforschung mit Monstern. 


Ohne die harte Konkurrenz 
von Pikachu und Co. hat es 
Tecmos Monster Rancher-Serie 
leicht, sich auf der PS2 zu eta- 
blieren. In Japan und den USA 
ist die Serie tatsáchlich bereits 
ein Hit, in Deutschland blieb 
der Durchbruch bisher aller- 
dings verwehrt. Vielleicht ist 
Monster Rancher 4 (der inzwi- 
schen eigentlich neunte Teil 
der Serie) auch deshalb vorerst 
nur für den amerikanischen 
Markt geplant? Und das, ob- 
wohl ein Rollenspiel mit so 
vielen interessanten Features 
sicherlich auch in Deutschland 
eine Chance hatte, Die Mons- 
ter kónnen beliebig ,gekreuzt" 
werden, um vóllig neue Ar- 


ten zu kreieren. Diese kónnen 
dann in Turnieren gegen an- 
dere Wesen antreten oder Sie 
auf Ihren Reisen begleiten. 
Man kann nun námlich auch 
- anders als in den Vorgängern 
- beliebig herumreisen und 
Quests in aller Welt anneh- 
men. Interessant ist dabei 
das „Wochen“-System. Unter 
der Woche, also von Montag 
bis Freitag, muss der Spieler 
sich auf die Aufzucht seiner 
Monster konzentrieren, wah- 
rend man am Wochenende 
spezielle Items bei Neben- 
quests ergattern kann. (cs) 
Hersteller: Tecmo 

Internet: www.tecmoinc.com 

Termin: 10. Oktober (USA) 


+= die Ihnen 
dann auf Rei- 
sen zur Seite 
stehen. 


w 


ZEITLOS 

Ein Runde Moon 
Patrol macht 
immer Spaß! 


1: ооозѕо 


KUGELBAHN 
Marble Madness 
ist ebenso 
schwer wie 
genial. 


Schon im November will Midway in 
Amerika eine mehr als 20 Spiele 
umfassende Sammlung uralter Spiel- 
hallenklassiker fiir GameCube, Xbox 
und PS2 veróffentlichen. Darunter 
befinden sich Perlen wie Marble Mad- 
ness, Gauntlet, Joust, Robotron 2084, 
Defender, Moon Patrol und viele wei- 
tere Spiele von Atari, Midway und 
Williams. Mit der Umsetzung für alle 
drei Konsolen wurden die Emula- 
tionsexperten Digital Eclipse betraut, 
die vor ein paar Jahren schon ähn- 


Midway Arcade Treasures 


LEE Einzigartige Sammlung tür atte Spielhallenhasen | 


liche Projekte fiir den PC umgesetzt 
haben. Die Sammlung soll bei Er- 
scheinen etwa US-$ 20,- kosten, was 
angesichts der Fülle an erstklassigen 
- wenngleich alten - Spielen wirklich 
schon fast geschenkt ist. Ob deutsche 
Software-Nostalgiker auch in den 
Genuss dieser ganz besonderen Com- 
pilation kommen werden, ist noch 
nicht sicher. (wf) 

Hersteller: Midway 

Internet: www.midway.com 

Termin: November (USA) 


USA ERSCHEINT DEMNACHST 


Zuletzt erschienen 
‚hack//OUTBREAK (Part 3) 

ESPN NHL Hockey 

Hunter: The Reckoning Wayward 
Lethal Skies II 

XGRA 

Corvette 

The Simpsons: Hit & Run 


Erscheint demnáchst 
Rollenspiel 9. September NHL 2004 Sportspiel 22. September 
Sportspiel 9. September NHL Hitz Pro Sportspiel 22. September 
Action 9. September Crouching Tiger, Hidden Dragon Action 23. September 
Action 9. September Dynasty Tactics 2 Strategie 23. September 
Rennspiel 9. September Risk Strategie 26. August 
Rennspiel 10. September Wallace & Gromit in Project Zoo Action 23. September 
Action 16. September Robin Hood: Defender of the Crown Strategie 30. September 


über 20 Millionen Euro den amerikanischen Publisher TDK Mediactive 
ein. Die europäische Niederlassung bleibt aber weiterhin eigenständig. 
+++ HALF-LIFE 2 KOMMT? Gerüchten zufolge arbeitet man bei Valve 
auch an einer PS2-Version des grafisch aufwendigen Ego-Shooters. Offi- 
ziell wurde dies aber noch nicht bestatigt. +++ FILMREIF Blood Rayne, 
das berühmt-berüchtigte Action-Adventure, das aus verschiedenen Grün- 


den nie in Deutschland erschienen ist, wird die Vorlage für einen gleich- 
namigen Film liefern. +++ SPEKULATIV Vertreter führender Software- 
Firmen rechnen damit, dass Sony, Microsoft und Nintendo Ende 2005 
die náchsten Generationen der Spielekonsolen auf den Markt bringen 
werden. +++ RESERVIERUNG Capcom hat sich die Webseite www. 
deadaim2.com gesichert. Was das wohl bedeuten mag? +++ 


An dieser Stelle 
prasentieren wir 
Ihnen jeden Monat 


bei denen die 
Materiallage größere 
Vorschau-Berichte 
derzeit nicht zulässt. 


Diese Wache erlebt gleich eine unschéne RE, a 


Metal Gear Solid 9 
Snake Eater 


| ACTION-ADVENTURE } Neue Bilder von Hideo Kojimas neuem Abenteuer! 


der offizielle Termin nur ,,nicht 
bekannt". Im Rahmen der 
ECTS-Messe, die mittlerweile 
massiv an Bedeutung ver- 
loren hat, veróffentlichte man 


onami halt auf 
Metal Gear Solid 3 
weiterhin den 
Deckel drauf und lässt nur 
wenig 
außen 


Informationen nach 


dringen. Immerhin immerhin einige neue Screen- 


konnte uns Konami Deutsch- 
land mittlerweile bestätigen, 
dass man derzeit auch bei uns 
mit einer Veröffentlichung im 


Jahr 2004 rechnet - bisher war 


i Lu % 
Snake nutzt das aufwendig 
modellierte Schilf als Deckung. 


shots, die wir Ihnen auf dieser 
Seite prásentieren. (mp) 
Hersteller: Konami 

Internet: www.konami-europe.com 

Termin: 2004 


Da wird den 
Gegnern grün vor Augen! 


Die Waffen sollen authentischer 60ег- 
Jahre-Technik entsprechen. 


ANLEITUNG 


— —— 


So geht's los! Legen Sie die PLAYZONE-DVD ein- 
fach mit der bedruckten Seite nach unten in die 
PlayStation 2. Sie kónnen Dragon's Lair natürlich 
auch auf einem normalen DVD-Player spielen 
(Region Code 2). Die Steuerung erfolgt dann mit 
der Fernbedienung. 


DIE STORY 

Sie sind der tapfere Ritter Dirk the Daring und 
müssen die entführte Prinzessin Daphne aus den 
Klauen eines bósen Drachen retten. Kampfen Sie 
sich durch das Schloss eines dunklen Magiers, der 
allen Eindringlingen zahlreiche Monster und Fal- 
len in den Weg stellt! 


DIE STEUERUNG 

Benutzen Sie die Richtungstasten des Controllers 
oder Ihrer Fernbedienung, um Dirk zu steuern 
oder in den Menüs zu navigieren. Mit „Enter“ bzw. 
X können Sie die angewühlte Option aktivieren. 


SPIEL PAUSIEREN 

Sie kónnen das Spiel mit der ,,Pause“-Taste anhal- 
ten. Mit „Play“ wird das Spiel fortgesetzt. Beim 
PS2-Controller drücken Sie einfach die Start-Taste. 


INFO 


GAMEPLAY 


ЕСЕП retten sie ats Ritter Dirk die Prinzessin! 


[XO 
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Interviews 


Previews 


Play: Wenn Sie diesen Menüpunkt anwáhlen, wird zuerst 
eine kurze Einleitung abgespielt, die Sie mit der ,Enter"- 
Taste (bzw. der X-Taste des PS2-Controllers) überspringen 
können. Danach beginnt das Spiel vor dem Schloss. 
Watch: Lehnen Sie sich zurück und genieBen Sie die Animatio- 
nen des Spiels. Hier brauchen Sie nicht zu steuern. 
Interviews: Hier finden Sie Interviews mit den 

Machern des Spielhallen-Originals. 

Previews: Hier können Sie sich über weitere DVD- 
Spieletitel von Digital Leisure informieren. 


Videos von 
Spielen sind 
Ihnen nicht 
genug? 

Kein Problem! 
Mit dieser Aus- 
gabe spendieren 
wir Ihnen ein 
komplettes 
Spiel auf 

der Rückseite 
unserer _ 
DVD! gex 


SPIELENDE 

Durch Drücken der ,Stop"-Taste wird das Spiel 
beendet und der DVD-Spieler ausgeschaltet. Durch 
Drücken der , Play"-Taste wird es dort fortgesetzt, 
wo es beendet wurde. Dazu muss die DVD nach 
Beendigung des Spiels im Laufwerk bleiben. Um 
ein Spiel zu beenden und zum Hauptmenü zurück- 
zukehren, drücken Sie die Taste „Title“ (bzw. die 
Rechteck-Taste des PS2-Controllers). 


‘Programmicrte 


Miu 


ex sells. Das gilt 
S für die Filmbran- 


che ebenso wie in 


Ganz nach 
dem Motto 
„Sex sells“ 
lockt das 
Weib auch in 
Videospielen. 


Jüngstes Objekt der B 
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de dürfte das virtuelle Pen- 
anderen Bereichen des Entertain- dant von Jennifer Garner 
werden, bekannt als Sidney 
in der spannenden Krimi- 


Serie Alias 


ments. Auch in Videospielen sorgt 
nackte Haut fiir hohe Verkaufs- 


zahlen. Ob Radfahrerinnen im welche gerade 


Evakostüm, sexy Volleyballgirls — versoftet wird. Die rassige 


oder spärlich bekleidete Beat-'em- ` Powerfrau stand uns Rede 


Up-Heldinnen - eine Prise Erotik und Antwort. Wie sich die 


REPORTAGE 


kommt bei der überwiegend bisherige Babe-Konkurrenz 


männlichen Spielerschaft einfach aus Film und dazugehóri- 
gut an. Besonders beliebt sind vir- 
tuelle Versionen attraktiver Holly- 
Denn 
was ist schóner, als selbst kurven- 


gem Spiel im Vergleich 
schlagt, entnehmen Sie 
bitte unserem ,Babe- 
Watch-Detail-Check“ 


CHRISTIAN SCHONLEIN 


wood-Schauspielerinnen 


reiche Stars und Sternchen über 


INTERVIEW C GARNER 


T; 
“ы 


Jennifer Garners digitale Kurven 


Bei einer Präsentation des Spiels Alias gab sich die schöne Jennifer Garner persönlich die Ehre. 
Wir haben versucht, uns zusammenzureißen und ein Interview mit der Powerfrau zu führen. 


F : Kónnen Sie uns etwas 
über die Motion-Capturing-Auf- 
nahmen zu Alias erzählen ? 

Jennifer Garner: Um ehrlich zu sein, 
habe ich aus Zeitgründen gar keine 
Motion-Capturing-Aufnahmen machen 
können. Ich bin aber überrascht, wie sehr 
mir mein digitales Abbild ahnlich sieht. 
Acclaim hat ganze Arbeit geleistet — so- 
gar die Kicks sehen aus, wie wenn ich 
sie in der Serie mache. 


: Aber Ihre Stimme haben Sie der 
Figur geliehen, nicht wahr? 
JG: Ja. Es ist zwar etwas vóllig anderes. 
als einen Spiel- oder Trickfilm nachzuver- 
tonen, aber es hat riesig SpaB gemacht. 


Und wie ist es nun, sich in einem 
Videospiel zu sehen? 
JG: Das ist fantastisch. ein tolles Gefühl. 
Aber die Videospiel-Jennifer ist viel kur- 
viger und athletischer als ich. 


7: Gibt es sonst noch Unterschiede 
zwischen Ihnen und Ihrem Videospiel- 
Pendant? 


JG: Da gibt es eine ganz groBartige Sa- 
che: Wenn Sidney im Spiel müde oder 
verletzt ist, drückt man einfach auf einen 
Knopf und sie ist wieder fit wie ein Turn- 
schuh. Ich wünschte, das könnte ich 
auch so einfach. 


: Spielen Sie selbst Videospiele? 
JG: Leider weiB ich absolut gar nichts 
über Videospiele. Früher hatten wir ei- 
nen Atari, da habe ich immer Frogger 
gespielt. Seitdem habe ich aber nie 
wieder ein Computerspiel angefasst 
Jetzt aber Alias zu spielen, macht echt 
Spaß. 


Hat Sie der Erfolg der Serie ver- 
ändert? 
JG: Ja, sehr sogar. Es ist fast wie ein 
Boot-Camp der Armee. Du hast keine 
Zeit, über irgendwas nachzudenken, dich 
zu freuen oder zu ärgern. Ich habe un- 
zählige Termine, es geht immer weiter, 
hört überhaupt nicht auf und ist ver- 
dammt anstrengend - aber ich liebe es. 
Ich habe zwar momentan praktisch keine 
Freizeit, aber das alles gibt mir die 


Zufriedenheit, die man bekommt, wenn 
man Tag für Tag hart an einer Sache 
arbeitet. Allein die ganzen Foto-Shoo- 
tings. Hach ja, alles ist so anstrengend, 
macht aber Spaß 


: Und die ganzen männlichen Fans? 
JG: (lacht) Ja, aber ich habe auch etli- 
che weibliche Fans. Viele Frauen kom- 
men zu mir und sagen, dass sie mich 
toll finden, wie stark ich doch bin und 
so weiter. Manche lernen sogar Japa- 
nisch, weil ich es in der Serie spreche, 
echt verrückt. Oder manche fangen mit 
Kickboxen an. Das ist Wahnsinn, aber 
ich liebe das. Ich kriege viel Post von 
Frauen und freue mich, wenn ich ihnen 
Kraft geben kann. 


Eine Frage zum Schluss: können 
wir Ihre Telefonnummer haben? 
JG: (lacht) Nein, tut mir Leid, ich habe 
einen Freund. 


27: Ма ja, den Versuch war's wert. 
Vielen Dank für das Interview und 
weiterhin viel Erfolg mit Alias. 


INFO | 


Wie gut den Spiele-Babes der Sprung von der 
einen Mattscheibe auf die andere gelungen ist. 


Erfolgreichen Filmen folgen meist Lizenzspiele. Andersrum geht's genauso. Aber nicht immer sind die Ergeb- 
nisse solcher „Babe-Konvertierungen“ gelungen. Hier erfahren Sie, welche Damen der Schöpfung sowohl auf 
der Leinwand als auch in der Konsole eine gute Vorstellung abliefern. 


Als das erste Tomb Raider- 
Spiel auf dem PC und diver- 
sen Konsolen erschien, stand 


die Männerwelt Kopf — und — 


das, obwohl Lara damals 
noch arg eckig und kantig 
war. Inzwischen hat sich viel 
getan, Lara wurde von Teil zu 
Teil runder und vollbusiger. 
Inzwischen ist sie die Verkör- 
perung der Videospiel-Sex- 
bombe und somit Messlatte 
für kommende Heldinnen. 


Lara ist und bleibt die „Refe- 
renz“. Nicht umsonst ist sie 
zur Sexbombe des Video- 
spiel- Business aufgestiegen. 
Seit dem ersten Teil ist die 
hübsche Archäologin ganz 
schon gereift. Auf der Lein- 
wand wird Lara von der 
extrem scharfen Angelina 
Jolie verkórpert — und die 
ist sogar noch viel leckerer 
anzusehen als die virtuelle 
Figur. Eine runde Sache! 


Lara nimmt den Mund nicht 
zu voll, Tomb Raider spielte. 
sich schon immer sehr gut 
und der neueste Titel ist ein 
solides Comeback. Viele 
Zocker bemängeln aber, 
dass die Spiele zu wenig 
‚Abwechslung bieten. 


Schmollmund, heiße Kurven, 
lasziver Blick. Lara ist geil! 


Jeder B-Zombie-Movie 
braucht mindestens eine 
gut aussehende weibliche 
Hauptfigur. Für Spiele mit 
diesem Sujet gilt freilich das 
Gleiche und so bekam Resi- 
dent Evil, das Survival-Hor- 
ror-Game schlechthin, die 
süße Jill Valentine als Haupt- 
figur. In der Spieleserie tritt. 
sie immer wieder auf, in 
allen Spielen ist sie aller- 
dings nicht vertreten. 


Nicht einmal Blutspritzer kön- 
nen das süBe Gesicht von Jill 
entstellen. Im Film zum Spiel 
durfte man das Antlitz der 
hübschen Zombie-Jägerin 
aber leider nicht bewundern. 
‚Auf der Leinwand übernahm 
Milla Jovovich als Alice die 
Rolle der gut aussehenden 
Protagonistin. Gut aussehen 
und Zombies in alle Einzel- 
teile zerlegen beherrscht aber 
auch sie perfekt. 


‚Resident Evil hatte bereits mit 
dem ersten Spiel, das für die 
PSone erschien, Kultstatus 
erreicht. Jill war in fast allen 
Titeln vertreten, die Storys 
aller Teile sind miteinander 
verwoben. Am Spielprinzip 
hat sich über die Jahre hin- 
weg wenig geändert — SpaB 
macht's aber immer noch. 
Derzeit ist Jills knackiger Po 
aber leider nur im Resident 
Evi-Remake auf dem Game- 
Cube zu bewundern. 


Sex und Gewalt — was will 
man(n) mehr? 


Kein Final Fantasy ohne tra- 
gende weibliche Heldin. Ob 


Aeris, Rinoa oder Yuna — Final 


Fantasy bietet was fürs Män- 
ner-Auge. Der Final Fantasy- 
Film, der in einem Science- 
Fiction-Universum spielte, 
hatte mit den Spielen aber 
nicht viel gemein. Stattdes- 
sen konnte dieser mit einer 
eigenstandigen Story und 
somit mit einer neuen weib- 
lichen Hauptfigur aufwarten. 


Dr. Aki Ross wurde nicht 
gespielt, sondern komplett 
am Computer erstellt. Das 
Ergebnis sah aber so gut 
aus, dass die virtuelle Figur 
Verträge mit großen Mode- 
Herstellern und sogar eine 
Fotostrecke in der Männer- 
zeitschrift Maxim bekam. 
Innerhalb kürzester Zeit gab 
es im Internet auch die ers- 
ten gefälschten Nacktbilder 
der digitalen Schönheit. 


Aki Ross gibt's leider nur auf 
der Leinwand, aber auch 
Spieler dürfen sich auf Nach- 
schub aus dem Final Fanta- 
‚sy-Mädchenlager freuen. 

In Final Fantasy X-2 haben 
gleich drei der süßesten ҒҒ- 
Mädels auf einmal einen Auf- 
tritt. Und wem Yuna, Rikku 
und Paine dann doch zu kit- 
Schig sind, der kann noch 
immer auf die alten Teile der 
Serie zurückgreifen oder sich 
auf zukünftige Titel freuen. 


Zwar nicht echt, macht aber 
einen guten Eindruck. 


Wenn sich Damen in haut- 
‚enge Latex-Kostümchen 
zwangen, hat das nicht zwin- 
gend was mit einem Fetisch 
zu tun. Carrie-Ann Moss 
machte es im ersten Matrix- 
Film vor, in der Fortsetzung 
zogen auch Monica Bellucci 
und Jada Pinkett Smith die 
Sexy Leder-Kostüme an. Letz- 
tere war auch eine der spiel- 
baren Hauptfiguren aus dem 
Lizenzspiel Enter the Matrix, 


Jada Pinkett Smith ist schon, 
nur sticht Sie nicht aus der 
breiten Masse der Holly- 
wood-Beautys hervor. Auch 
die virtuelle Version der 
schokobraunen Schönen ist 
zu unauffällig, um es mit der 
Konkurrenz aufzunehmen. 
Besonders die stocksteifen 
Animationen waren eher un- 
freiwillig komisch, als dass 
sie den männlichen Zocker 
anmachten. 


Weder auf der Konsole noch 
auf der Leinwand richtig 
schlecht oder richtig gut. An 
Matrix Reloaded scheiden 
Sich die Geister so sehr wie 
an dem Spiel. Der richtige 
Bringer ist aber keiner der 
beiden. Im Film ist Jada nur 
kurz zu sehen, im Spiel 
schaut man bei den Anima- 
tionen lieber weg. Um in der 
Oberliga mitzuspielen, muss 
sich Jada erst etablieren und 
das Spiel besser werden. 


Zwar durchaus hübsch, aber 
zu unauffällig. 


Ob Buffy jetzt Kult ist oder 
überdramatisierter Mist, sei 
mal dahingestellt. Denn dank 
der hübschen Sarah Michelle. 
war die Serie Woche für Wo- 
che immer wieder ein echter 
Augenschmaus. Zu blöd, 
dass die Serie vor kurzem 
ein Ende fand. Leider ist die 
schöne Vampir-Jagerin 
schon vergeben: Sie ist mit 
Schauspiel-Kollegen Freddy 
Prinze Jr. verheiratet. 


Sarah ist eine ganz Süße. Die 
virtuelle Version steht dem 
echten Vorbild fast in nichts 
nach. Wenn Sie also Sarahs 
hübschen Hintern begutach- 
ten wollen, steht Ihnen die 
Wahl offen: ein paar Folgen 
Buffy gucken oder das 
„Steuer“ selbst in die Hand 
nehmen und ihr sagen, wo's 
langgeht. Kommt ganz drauf 
an, ob Sie eher der aktive. 
oder passive Typ sind .... 


Film und Serie passen sehr 
gut zusammen. Dank der 
coolen Moves sieht man 
Sarah Michelle Gellar gerne 
beim Verprügeln von Untoten 
zu. Eigentlich eine echte 
Überraschung, rechnete man 
wegen des Trash-Faktors der 
Serie schon mit einer weite- 
ren Lizenz-Gurke. Aber weit 
gefehlt, Buffys Konsolenauf- 
tritt macht nicht nur Fans der 
Serie Spaß. Daumen hoch für 
Sarah Michelle Gellar. 


Sarah ist hübsch, aber nicht 
‚jedermanns Geschmack, 


Seit Baywatch ist Pamela 
‚Anderson eine DER Sexbom- 
ben schlechthin. Als sie sich 
erstmals für den Playboy 
auszog, erregte das nicht nur 
die Gemüter der Männerwelt. 
Inzwischen hat sich die voll- 
busige Blondine zu einer 
festen Hollywood-GroBe 
gemausert und hat mit ИР ~ 
Die Bodyguards eine eigene 
TV-Serie, die auch als Video- 
spiel erschien. 


Der wohl schlechteste 
Lizenztitel, den Sie derzeit 
kriegen können. Grafisch wie 
spielerisch eine Frechheit. 
Nicht mal Drei Engel für 
Charlie konnte VIP auf der 
Konsole (oder im Fernsehen) 
Konkurrenz machen. Aber 
seien wir mal ehrlich, die. 
gute Pam ist schon etwas in 
die Jahre gekommen. Ergöt- 
zen Sie sich lieber an den 
Vorzügen der Konkurrenz. 


Das wohl mieseste Lizenz- 
Spiel, das je entwickelt wur- 
de. Alles, was Sie tun müs- 
sen, ist vorgegebene Tasten- 
kombinationen eingeben und 
zusehen, wie Pam die Beine 
breit macht. Um den Büse- 
wichtern einen Tritt zu ver- 
passen, versteht sich. Die. 
Ladebildschirme, in denen 
Sich die vollbusige Blonde 
leicht bekleidet zeigt, sind da 
noch das Beste am Spiel. 
Und selbst die werden öde. 


Zu alt und künstlich. Pam hat 
ihre beste Zeit hinter sich. 


EPORTAGE 


( BRUTSTATTE FÜR BARBAREN 


PLAYZONE: Wie ist Conan denn in Bezug auf die Filme, 
Comics und Bücher einzuordnen? 

Michal Smrkal: Wir wollen unseren Conan so gestal- 
ten, wie er in den Originalbüchern von Robert E. 
Howard ist. Die Geschichte und die Locations halten 
sich daher an die Bücher, wir versuchen aber auch die 
Atmospháre der beiden Filme, die ja recht erfolgreich 
waren, in das Spiel einzubringen. Wir haben zum 
Beispiel zwei Lieder aus dem tollen Film-Soundtrack 
im Spiel benutzen kónnen. Wir haben einfach nur ver- 
sucht, das Spiel zu einem Mix aus den besten Elemen- 
ten der Conan-Saga zu machen. Wir arbeiten übrigens 
auch sehr eng mit Conan Properties zusammen. Das 
kommt der Authentizitát und dem Flair des Spiels 
natürlich sehr zugute. 


PZ: Habt ihr Arnold Schwarzenegger in digitaler Form 
als Hauptfigur verwenden kónnen? 

MS: Das ist eine Frage, die sehr oft gestellt wird, und 
ich sage dann jedes Mal: ,,Nein, wir haben keinen 
Arnold, sondern nur Action, Action und Action." Wir 
wollen den Original-Conan, wie er in den Büchern 

ist - also der, der von den wahren Fans geliebt wird. 


PZ: Somit habt ihr zwar eine zugkräftige Lizenz, aber 
nicht das berühmte Gesicht Arnolds, das das Spiel für 
den „Mainstream“ interessant machen könnte. Was 
macht Conan zu einem so besonderen Spiel, dass auch 
Otto Normalspieler daran Gefallen finden wird? 

MS: Nun, es ist ein Action-Adventure für Leute, denen 
die Atmospháre in einem Spiel wichtig ist, die bei 


latte 


dron haucht der 


Fantasy-Legende Conan Leben ein. 


rm Conan ist der der von Fans geliebt wird." 


Um mehr über Cauldrons Action-Titeln zu der bekannten Roman- und Filmserie zu erhalten, 
unterhielten wir uns in Bratislava mit Michal Smrkal, dem PR-Manager von Cauldron. 


Kampfen einen Adrenalin-Schub erleben wollen. Die 
Figur „Conan“ ist ein elementarer Baustein des 
Swords&Sorcery-Genres und jeder, der auf Fantasy 
steht, wird mit Conan in eine perfekt konstruierte 
Fantasy-Welt eintauchen Кӛппеп. 


PZ: Adrenalin-Schub bei Kampfen? Klingt so, als ob 
der GroBteil des Spiels in die Action-Kerbe schlágt. 
MS: Ja, im Vordergrund stehen ganz klar die Kámpfe. 
70 bis 80 Prozent des Spiels sind Kampfe, Kampfe, 
Kampfe - mit verschiedenen Waffen gegen verschiede- 
ne Gegner. Natürlich wird es auch Adventure-Elemente 
geben, das sind aber zum Großteil solche Dinge wie 
Fallen ausweichen oder Schlüssel finden. Dadurch ver- 
kommt Conan aber nicht zum stupiden Hack & Slash. 


INTERVIEW /МІТ DEM LEVEL- DESIGNER 


(ZONE: Was macht denn so ein Level-Designer? 
Martin Ondrejicka: Ich bin wohl so etwas wie ein Film- 
Regisseur, weil der Level-Designer entscheidet, was 
wo und wie passiert. Es ist schon sehr komplex. Ich 
bin für die Kamera und für Lichter zustandig, aber 
auch für Skripts. Ich entscheide, wann und wo eine 
Kreatur auf Conan losspringt und so weiter. 


Versteckst du heimlich irgendwelche Eastereggs? 
М0: (lacht) Das würde ich wirklich so gerne tun, aber 
wir haben leider viel zu wenig Zeit für solche Spiele- 
reien. AuBerdem ist das bei Conan eine recht schwieri- 


: Kónnen Sie uns auch verraten, wie diese verschie- 
denen Gegner aussehen werden? 
MS: Nun, wir versuchen, nicht nur Standard-Gegner 
einzubauen, sondern auch sehr ... sagen wir mal ... 
„interessante“ Gegner. (grinst) 


PZ: Und die Waffen? 

MS: Conan wird 30 verschiedene Waffen benutzen 
können, die in drei Waffengattungen unterteilt sind: 
zweihändige Schwerter, zweihändige Äxte und Keu- 
len. Zu jeder Waffengattung gehören auch 15 Kombos, 
die Conan ausführen kann. 


PZ: Wie sehen denn die Kombos aus? 

MS: Man hat zwei Grundattacken, die man beliebig 
kombinieren kann. Du kannst zum Beispiel Attacke 1 
und dann Attacke 2 ausführen oder auch Attacke 1, 
Attacke 1 und dann erst Attacke 2. Je länger solche 
Ketten werden, desto stärker fällt dann auch die 
‚Attacke aus. Und für jede Kombo gibt es eine Extra- 
Animation, wodurch jede zum Unikat wird - es gibt 


ge Sache - das Spiel ist ja dann doch eine ziemlich 
ernste Angelegenheit. 


PZ: Worauf legt ihr großen Wert beim Level-Design? 
MO: Die Atmosphäre. Da spielt die Kamera eine große 
Rolle, damit Kämpfe und so weiter gut eingefangen 
werden. Der Spieler soll einfach Spaß an Conan haben, 
da ist die Kameraperspektive natürlich sehr wichtig. 
Es ist einfach schwieriger als bei First-Person-Spielen, 
wo immer das gezeigt wird, was die Figur tatsächlich 
sieht. Man muss sehr vorsichtig mit der Kamerafüh- 
rung umgehen und das nimmt viel Zeit in Anspruch. 


keine zwei Kombos, die annähernd ähnlich aussehen. 
Die Kombos muss man übrigens erst kaufen. Das ist 
sozusagen das RPG-Element. Für jeden erlegten Geg- 
ner erhält der Spieler Erfahrungspunkte, die er später 
in neue Fähigkeiten und diese Kombos investieren 
kann. 


PZ: Wie genau sieht das mit den Erfahrungspunkten 
aus? Habe ich am Ende des Spiels alle Fähigkeiten 
oder muss ich mich in eine Richtung spezialisieren? 
MS: Das hängt vom Spieler ab. Das Spiel wird drei 
Schwierigkeitsgrade haben, aber nur im höchsten gibt 
es genügend Erfahrungspunkte, um alle Kombos zu 
kaufen und aufzuleveln. Wer das Spiel auf „Normal“ 
oder „Einfach“ spielt, wird nicht genügend Erfah- 
rungspunkte für alles sammeln können. Jede Kombo 
hat drei Upgrades - zum Schluss des Spiels könnte 
ich also praktisch alle Kombos in der untersten Stufe 
haben oder nur ein paar Kombos, die dafür sehr stark 
sind. Und dann sind diese Kombos natürlich noch mal 
von der Waffe abhängig, die der Spieler benutzt. 


„Der Spieler soll einfach Spaß haben." 


Schade, dass Sie als Leser dieses Interview nicht live miterleben konnten. Martin 
gab Witze zum Besten und glänzte mit der Impression eines wütenden Schweins 
47-4 (die wir Ihnen in Textform leider nicht wiedergeben können) - und er erzählte uns 
natürlich etwas über seinen Job. In diesem Interview erhalten Sie einen kleinen 
Einblick in das Leben eines ganz normalen slowakischen Spieleentwicklers. 


PZ; Ist Conan dein erstes Spiel? 

MO: Ja, Conan ist mein allererstes Spiel. Ich arbeite 
jetzt schon seit eineinhalb Jahren daran. Davor habe 
ich Interieurs gemacht, also Innenarchitektur. 


Und was gefällt dir jetzt besser? 

MO: (zögert) Hm, ich würde sagen, das hier, weil du 
nicht auf deine Mitarbeiter aufpassen musst. Klar 
arbeiten wir hier im Team, aber ich muss niemandem 
auf die Finger schauen, ob sie meine Entwürfe auch 
genau umsetzen und so weiter. Hier mache ich alles 
alleine und habe so immer alles im Überblick. 


PZ: Kannst du uns zum Schluss noch ein wenig über 
die technische Seite des Spiels erzählen? Welche Gra- 
fik-Engine benutzt ihr usw.? 

MS: Die Grafik-Engine wurde speziell für Conan ent- 
wickelt. Es ist eine Multiplattform-Engine, aber wir 
haben spezielle Programmierer-Teams, die sich um je 
eine Plattform kümmern, um das Spiel zu optimieren. 
50 können wir aus der Hardware jeder Konsole das 
Beste rausholen und liefern nicht einfach nur halbher- 
zige Konvertierungen ab. 


PZ: Wird es denn auch für jede Plattform spezielle 
Boni geben? 

MS: Ja, es wird für jede Plattform ein paar Extras 
geben, allerdings sind die noch nicht zu 100 Prozent 
fertig gestellt. Aber es wird wohl so aussehen, dass 
auf dem PC und der Xbox das Online-Gaming unter- 
stützt wird, während die PS2-Spieler ein paar Kom- 
bos extra spendiert bekommen werden. Aber ich 
möchte da vorerst nichts versprechen, was wir 
nicht halten können. 
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Best Xbox-Game der GC 2003 


# 01 Most wanted opm2 (11/03) 


[z # 01 Most wanted PlayZone (10103) 


NAGINI= #01 Most wanted N-Zone (10/03) 


> TRUE 


STREETS OF LA 


Ab November 2003 hat das Warten ein Ende! 


Auf www.truecrimela.com findest du exklusive Clips zum Spiel und Soundtrack-Samples von Snoop Dogg, Westside Connection und vielen mehr. 


ACTIVISION. <> PlayStation.c © сі. | Жхеох | emm» | 


activision.de 
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VORSICHT, JAMES! Est 
um die Ecke gucken, 
dann die Wachen um р 


selbige bringen. € 


s 


ALLES ODER NICHTS 


HARTER AUFSCHLAG Mit einem 
Waffenkolben-Hieb knocken 
wir den Gegner aus. 


und Bilder zu EAs 
neuem Agenten-Thriller. 


ni 007: 


Wier Nichts 


N [- r |orbeigehende zu Electronic Arts im kaliforni- 

» V Mitarbeiter pfei- schen Silicon Valley ist der MI6- 

en vergnügt das — Trakt, wo der nachste Einsatz des 

| James Bond-Thema und Martini schlürfenden Doppel- 

ап den Wänden hängen ` null-Agenten vorbereitet wird. 

die Plakate der gesam- Nach dem eher mittelpráchtigen 

- melten 007-Filme - hier ` Nightfire haben sich die Entwick- 
sind wir goldfingerrich- ler einiges vorgenommen. B 

Ziel unseres Ausflugs Alles oder Nichts werden Steue- 


BEWAFFNETER BIKER Den = - ° ^ ZIEL VOR AUGEN Die-neue-- 
Highway machen wir mit а а Steuerung soif Schieferelen 
dem Motorrad unsicher. spannender machen. 


TODLICHES MUNDWERK Der 
Beißer demonstriert seinen 
Edelstahl-Zahnersatz. 


rung und Grafikansicht umge- 
krempelt, prominente Schau- 
spieler digital nachgebaut — und 
einer der besten Bósewichte aus 
der Filmgeschichte feiert ein ver- 
dientes Comeback. 


FILMREIFER AUFWAND 

, Was die Leute bei Bond-Spielen 
wirklich lieben, ist das cineasti- 
sche Flair", meint Lead Designer 
Jason Vandenberghe. Die brand- 
neue Story von Alles oder Nichts 
entstand in Zusammenarbeit mit 
Drehbuchautor Bruce Feirstein 
(GoldenEye, Der Morgen stirbt nie, 
Die Welt ist nicht genug). Damit 
die zentralen Spielfiguren ihren 
Realwelt-Vorbildern möglichst 
ähneln, wurden Brosnan, Cleese 
& Co. von 3D-Scannern abge- 
tastet. Die dadurch generierten 
Körper- und Gesichtsmodelle 
dienten als Ausgangsbasis für die 
Spielfiguren. Die Stars steuerten 
auch Dialoge bei; für die deut- 
sche Version stehen Synchron- 
sprecher vorm Mikrofon. 


BÖSEWICHT AL DENTE 

Die Geschichte dreht sich um 
den obligatorischen, größen- 
wahnsinnigen Oberschurken 
(Willem Dafoe als Nikolai Diavo- 
lo), der einen Vollstrecker fürs 


HINTERHÄLTIG Der nichts 
Böses ahnende Wachposten 
tappt gleich in die Falle. 


Grobe beschäftigt. In letzterer 
Rolle gibt's ein Wiedersehen mit 
dem ,Beifser", Kennern noch aus 
den Filmen Der Spion der mich 
liebte апа Moonraker іп bester 
Erinnerung. Der Riese mit dem 
Edelstahl-Zahnersatz taucht in 
verschiedenen Bosskämpfen auf 
und lásst sich nur durch List 
(vorübergehend) besiegen. Nicht 
fehlen dürfen auch ein paar 
Bond-Girls: Die „gute“ Serena St. 
Germaine wird von Shannon 
Elizabeth „gespielt“, in der Rolle 
der fiesen Katya Nadanova ludert 
sich dagegen Supermodel Heidi 
Klum durch die Handlung. 
Die vier Story-Hauptschauplatze 
sind Agypten, Stidamerika, New 
Orleans und Moskau. Zu den 
Missionspaketen jeder Lokalitat 
gehórt mindestens ein Fahrzeug- 
Level. Zwischendurch geht's ins 
MI6-Hauptquartier zum Briefing, 
außerdem stellt Q in seinem 
Labor die neuesten Gadgets vor. 
Vom , Von 0 auf 100"-Hochspan- 
nungsauftakt an (Bond seilt sich 
an einem explodierenden Wol- 
kenkratzer ab und liefert sich 
dabei wilde Schusswechsel) 
steckt das Gameplay voller film- 


typischer Action-Momente. In 
besonders intensiven Schliissel- 
szenen wird voriibergehend auf 


Zeitlupen-Tempo runtergeschal- 
tet, zum Beispiel, wenn Sie mit 
einem Motorrad unter einem 
Tanklaster durchschlittern. 


BOND WIRD 
HANDGREIFLICH 

Die Ego-Perspektive der Vorgän- 
gerspiele ist passé. In Alles oder 
Nichts blicken Sie in Außenan- 
sicht auf 007, mit dem rechten 
Analogstick lässt sich die 
Betrachterkamera stufenlos dre- 
hen - mit schönen Grüßen vom 
Kollegen Sam Fisher. Die Third- 
Person-View erlaubt es, mehr 
Abwechslung ins Gameplay zu 
integrieren, wie Producer Trevor 
Jalowitz betont: „In den letzten 
Bond-Spielen hatten wir Geballer, 
Gefahren und Gadgets, aber 
Nahkampf ging uns ab. Und das 
ist im neuen Game eine der spa- 
fsigsten Sachen.“ 

Wir können den hohen Befrie- 
digungs-Faktor der liebenswert 
animierten Handgreiflichkeiten 
bestätigen. Die Zwei-Knopf-Steu- 
erung ist unkompliziert, sorgt 
aber für spektakuläre Resultate. 
Abhängig von Situation und 
Umgebung gelingen Manöver, 
bei denen einem schon vom 
Zusehen der Kiefer schmerzt: Da 
wird der Widersacher lustvoll an 


SELBST GELIFTET Mit dem 
Ausziehseil klettert Bond an 
Wänden rauf und runter. 


Ше Co-Op-Kampagne 
setzt auf Teamwork. 


Neue Wege geht das neue 007- 
Abenteuer auch im Multiplayer- 
Bereich. Zwar mangelt es an 
Online-Support, dafür bietet 
Alles oder Nichts eine spezielle 
Co-Op-Kampagne. Zwei Spieler 
helfen sich hier per Splitscreen 
nicht nur beim Feuerschutz, 
sondern arbeiten auch zur 
Lósung von Mini-Puzzles zu- 
sammen. Beispielsweise müs- 
sen zwei Schalter gleichzeitig 
gedrückt werden, um eine Tür 
zu öffnen. Gegeneinander kón- 
nen bis zu vier Spieler antre- 
ten, dann allerdings ohne Bild- 
schirm-Teilung. Vielmehr tum- 
meln sich alle Akteure relativ 
eng zusammen, die Betrachter- 
kamera zoomt dabei bis zu 
einem Grad hinein. 


Zusam- 
menarbeit ist ein typisches 
Element der Co-Op-Action. 


ALLES ODER NICHTS 


m 
e 
e 
ea 
z 
e 
са 
o 
ш 
= 
< 
= 


ALLES ODER NICHTS 


(ЕТІТІЗІІІҢ James BOND 007 


die Wand geknallt oder darf mit 
seinem Schädel die solide Ver- 
arbeitung des Mobiliars aus- 
testen. Gelingt ein schneller 
Gegenangriff, wenn der Feind 
zu einem Hieb ausholt, 
grabscht Bond ihn am ausge- 
streckten Arm und wirbelt 
ihn zu Boden. Herumliegende 
Gegenstände lassen sich als 
Wurfgeschosse missbrauchen 
und dem Gegner entwundene 
Waffen aufsammeln. 


VERDRÜCK DICH 

Ohne dass daraus ein zweites 
Splinter Cell wird, gibt sich das 
neue 007-Spiel auch schleich- 
lastiger. Per — Schultertaste 
drückt sich Bond eng an Wän- 
de, um unauffällig um die Ecke 
zu gucken (und zu ballern). 
Gelingt das unbemerkte An- 
schleichen von hinten, lässt 
sich der überraschte Bösewicht 
mit einem einzigen Faustschlag 
niederstrecken - nachdem 
Bond ihm vorher spitzbübisch 
auf die Schulter getippt hat. Im 
ightfire soll der 
Spieler mehr Freiheiten haben, 
wie er eine Mission angeht: mit 
viel Geduld, List und Umsicht 
oder lieber durch einen Frontal- 
angriff gegen die feindliche 
Übermacht. Letztere Methode 
ist schwerer, zumal die Muni- 
tion auf höheren Schwierig- 
keitsgraden dünn gesät ist. 


Gegensatz 2 


WAHL DER WAFFEN 


Bei aller Liebe zur erhöhten 
Stealth-Komponente fliegen 
auch in Alles oder Nichts mächtig 
viele Kugeln. Nur zwei Waffen 
oberhalb der Pistolenklasse kön- 
nen Sie jeweils mitschleppen - 
um zum Beispiel den Raketen- 
werfer einzusammeln, müssen 
Sie sich entweder von Schrotflin- 
te oder Maschinenpistole tren- 
nen. Beim Einsatz der rund zehn 
Schusswaffen gibt es auch neue 
Steuerungsmanöver. Durch kur- 
zes Antippen der Schultertaste 
wechselt man zwischen verschie- 
denen Zielen, durch Festhalten 
behalten Sie einen bestimmten 
Gegner stets im Visier. Mit dem 
rechten Analogstick betreibt 
man Ziel-Feintuning, beispiels- 
weise für einen sofort tödlichen 
Kopftreffer, oder um die Waffe 
aus der Feindeshand zu schie- 
ßen. Je nach Knarre macht sich 
unterschiedlich viel Rückstoß 
bemerkbar. Damit die Zielge- 
nauigkeit nicht darunter leidet, 
wartet der clevere Agent nach 


jeder Salve einen Moment ab 
oder gleicht den Effekt durch die 
manuelle Zielkorrektur aus. Au- 
ßerdem sinkt die Schussgenauig- 
keit etwas, wenn man im Laufen 
ballert. 


GERISSENE GEGNER 
Nicht nur die verfeinerte 
Ballerkontrolle soll mehr Span- 


nung in die Gefechte bringen. 
Trevor Jalowitz betont wäh- 
rend unseres Probespiels die 
Verbesserungen bei der künst- 
lichen Intelligenz: ,In Nightfire 
waren 90 Prozent der KI ge- 
skriptet, doch jetzt gibt es fast 
nur noch dynamisches Verhal- 
ten. Geht zum Beispiel einem 
Gegner die Munition aus, wird 
er sich eine andere am Boden 
liegende Waffe schnappen. 
Versteckt sich Bond hinter 
einer zerstörbaren Deckung wie 
einer Holzkiste, nehmen die 
Feinde diese unter Beschuss. 
Verlieren sie Bond aus den 
Augen, untersuchen sie die 
Position, an der sie ihn zuletzt 
gesehen hatten.“ 


NEUE 
GADGET-SAMMLUNG 

Ein Besuch in Qs Labor lohnt 
sich nicht nur wegen der Poly- 
gon-Ausgabe von John Cleese. 
Die meisten Gadgets aus Night- 
fire werden eingemottet. Statt- 
dessen hat Bond flexiblere 
Hilfsmittel, die sich in mehr 
Situationen lassen 
und den Spielablauf gravieren- 
der beeinflussen. Thermalsicht 
fördert den Durchblick im 
Dunkeln und ein Stealth- 
Anzug macht Ihre Spielfigur 
sogar unsichtbar. Dabei kann 
man sich aber nur sehr lang- 
sam bewegen; eine Anzeige 


einsetzen 


SCHWITZKASTEN Nach 
], gelungenem Anschleichen 
71 verhürt es sich gleich viel besser. 


verrát, wie lange der Tarnkap- 
pen-Effekt noch vorhält. Ein 
verbesserter Greifhaken erlaubt 
es, Wande rauf und runter zu 
spazieren. Total niedlich ist die 
„Spinnen-Bombe“, ein fern- 
steuerbarer Mini-Roboter. Die- 
ser Metallkrabbler dient zum 
Auskundschaften von Räumen 
und detoniert per Knopfdruck. 


DER 007. SINN 

Ein Gadget im weitesten Sinne 
ist auch der , Bond-Sinn": Eine 
Erfindung aus Qs Labor ver- 
stärkt vorübergehend die 
Wahrnehmungsfähigkeit. In 
der spielerischen Praxis bedeu- 
tet das eine Ego-Ansicht der 
Spielwelt in Schwarzweiß, bei 
der benutzbare Objekte farbig 
hervorgehoben sind. Dadurch 
untersuchen Sie einen Raum in 
Ruhe, um die beste Marsch- 
route zu planen. Solange der 
Bond-Sinn genutzt wird, Кӛп- 
nen Sie sich aber nur umsehen 
und keine anderen Aktionen 
oder Bewegungen ausfiihren. 


LIZENZ ZUM FAHREN 

Kein Bond-Film oder -Spiel 
ohne wilde, mit Extrawaffen 
gespickte Autoverfolgungsjag- 
den. Die PS-Levels steuern Kol- 
legen aus Electronic Arts' kana- 
dischen Entwicklungsstudios 
bei, wo man - nicht zuletzt 
aufgrund der Need for Speed- 


Reihe - héchste Kraftfahrzeug- 
Kompetenz hat. In Alles oder 
Nichts steuern Sie neben dem 
obligatorischen Aston Martin 
auch Porsches Cayenne-SUV. 
Um im dichten Verkehr über 
einen amerikanischen High- 
way zu flitzen, ist dagegen ein 
(selbstverstandlich mit Rake- 
ten und Flammenwerfer ausge- 
stattetes) Triumph-Motorrad 
empfehlenswert. Die Führer- 
schein-Klasse 007 befähigt 
Bond auch zum Steuern von 
Panzern und Hubschraubern. 


PARTNER-MODUS 

Der Spielumfang soll ein wenig 
(aber nicht enorm) größer sein 
als beim übersichtlichen Night- 
fire. Die Designer setzen auf 
den Wiederspielwert von Alles 
oder Nichts. Zum einen gibt es 
eine spezielle Co-Op-Kampa- 
gne für zwei Spieler gleichzei- 
tig. Und um die besten Medail- 
len für die einzelnen Story-Mis- 
sionen zu gewinnen und alle 
Goodies freizuschalten, müs- 
sen Sie durch Glanzleistungen 
in verschiedenen Kategorien 
bestimmte Punktesummen er- 
zielen. Man lebt nur zweimal, 
aber spielt mehr als einmal ... 

j HEINRICH LENHARDT 


Hersteller: Electronic Arts 


Internet: www.electronicarts.com 


verspricht leinwandreife Prasentation 
inklusive Bond, Babes und Beißer“ 


„Bei Heidi Klum : 
gibt es nicht viel ` 
zu verbessern.” 


Pssst... Top Secret! Bond-Lead-Designer Jason 
Vandenberghe versorgte uns mit Hintergrundinfos 
zum nächsten 007-Agententhriller. 


: Hat euch Bonds Agentenkollege Sam Fisher zur Um- 
stellung von Ego- auf AuBen-Ansicht der Spielfigur inspiriert? 
Jason Vandenberghe: Wir planten die Einführung der Third-Per- 
son-Ansicht schon, als wir noch an Agent im Kreuzfeuer arbeite- 
ten. Wir haben den gróBten Geheimagenten der Welt als unseren 
Charakter und ihn dann im Spiel nicht zu sehen, ist schon eine 
Schande — er ist der perfekte Kandidat für ein Third-Person-Spiel. 
Wir trafen die Entscheidung, auf diese AuBenansicht zu gehen, 
also schon lange, bevor Splinter Cell rauskam. 


: Was bringt dieser Umstieg spielerisch? 
Jason Vandenberghe: Wir haben jetzt die groBartige Gelegenheit, 
Nahkampf zu integrieren, was früher unmöglich war — bei Ego- 
Ansicht funktioniert es einfach nicht. Bond kann kriechen, in De- 
ckung gehen, daraus um die Ecke schieBen und generell die Um- 
gebung besser zu seinem Vorteil nutzen. Das sind alles Dinge, die 
wir jetzt bei Außenansicht besser machen können. 


: Es gab viele brillante Bösewichte in der Bond- 
Filmgeschichte. Warum habt ihr ausgerechnet Richard Kiels 
„Beißer“ für ein Comeback auserkoren? 

Jason Vandenberghe: Er ist fantastisch, ein enormer Charakter. Der 
Beißer funktioniert sehr gut in einem Spiel, denn er ist zum Boss-Geg- 
ner geboren. Dafür ist er perfekt: unzerstörbar und unglaublich stark. 


Entwickler: ЕА Redwood Shores Ihr verwendet schauspielernde Prominenz als Vor- 
Genre: Action lagen für die Spielfiguren — warum auch Bond-unbeleckte Zeit- 
Sprache: Deutsch genossen wie Model Heidi Klum? 

Video: 43,16:9 Jason Vandenberghe: Bond-Girls sind einfach glamouröse, wun- 
Audio: Dolby Prologic II derschóne, überirdische Geschöpfe. Um diese Charaktere zum 
Umfang: 20+ Levels Leben zu erwecken, war es für uns der beste Weg, Darstellerinnen 


aus der Realwelt zu finden und sie ins Spiel zu integrieren. Für 
alle Mitwirkenden entsteht so auch das Gefühl, dass wirklich ein 


Fan | pons: Bond-Erlebnis entsteht: Pierce Brosnan spricht seinen Dialog nicht 
LAT nur zu einem Charakter, den wir erfunden haben, sondern zu 
Li einem anderen Schauspieler, der darauf antwortet. 
Habt ihr nach dem Ganzkürper-Scan der Darsteller 
die Modelle 1:1 übernommen - oder haben die Grafiker etwas 
„Das vielseitigste 007-Spiel 


optimiert ... 

Jason Vandenberghe: (lacht) Ich glaube nicht, dass es da bei Heidi 
Klum viel zu verbessern gibt. Beim Prozess der Umwandlung eines 
3D-Modells ins Spiel müssen wir auf technische Dinge wie die Anzahl 
der Polygone achten. Aber sie ist schon ziemlich perfekt, so wie sie ist. 


: Wie sah die Zusammenarbeit eures Spieleteams 
mit Bond-Drehbuchautor Bruce Feirstein aus? 
Jason Vandenberghe: Jede Spieldesign-Kreation ist eine 
Zusammenarbeit zwischen vielen Leuten. Es gab um die acht Leute, 
die im Anfangsstadium die Story entwickelten und zu denen gehör- 
te auch Bruce. Wir waren wochenlang am brainstormen und warfen 
mit Ideen um uns. Als wir einen Rahmen ausgearbeitet hatten, half 
Bruce uns dabei, alles in eine zusammenhängende Geschichte zu 
bündeln. Er erfüllte die Story durch seine großartigen Dialoge mit 
Leben und macht die Charaktere glaubwürdig, denn er hat so viel 
Erfahrung mit den Figuren aus den Bond-Filmen. 
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( Cooling Technology 


Der erste multifunktionale 

Controller mit integriertem 
| Lüftungssystem ermöglicht 

ein vóllig neues Spielerlebnis. 


- Nie mehr verschwitzte Hande 
- Regulierbares Lüftungssystem 
- Eingebaute Vibrationsfunktion 
- Gummierte Griffe mit Lüftung 
- 3-Meter-Kabel 


Erháltlich im gut sortiertem Fachhandel. 


www.airflo.de 


- Problem! 


wwW.robyrobshop.de 


UMZINGELT Auch ganze Gruppen 
von Gegnern sind für den agilen | 


>E PERSIA - THE SANDS OF TIME 


* 


ckkeh de 


VORSCHAU 


r Legende steht kurz 


ç 


achdem Ubi Soft lich Details zum Spielablauf 
bereits auf der und der Story bekannt. Letz- 
Í ў T ЕЗ fürstaunende tere beginnt in Indien, wo der 
` ` Î Gesichter sorgte und uns die Prinz als Teil der Armee seines 

Demo völlig in ihren Bann Vaters einen Palast stürmt. 
zog, waren wir gespannt, ob Neben allerlei Kostbarkeiten 
uns das fast fertige Spiel finden die Angreifer dort auch 
immer noch so begeistern ^ eine riesige Sanduhr. Im heimi- 
könnte. Ohne viel drum schen Palast in Persien sorgt 
herum zu reden: Ja! diese für eine mittelschwere 
Prince of Persia- The Katastrophe. Alle Bewohner 
Sands of Time sieht verwandeln sich in grässliche 
unverschämt gut Gestalten und nur der Prinz 
aus und spielt sich bleibt davon verschont. Die 
grandios. Mittler- Gründe dafür blieben bisher 
weile sind auch end- leider im Unklaren. Fortan 


QUETSCH DICH DURCH! 
0 41 LI d Ähnlichkeiten zu Primal 
ziemlich unbeeindru > sg | sind natürlich rein E 
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INFO INTERVIEW MIT DEM PRODUZENTEN YANNIS MALLAT 


PLAYZONE: Zunáchst einmal 
müchte ich kurz anmerken, dass 
ich die E3-Demo ungefáhr 20 Mal 
gespielt habe und nicht mehr 
damit aufhóren konnte. 

Yannis Mallat: Cool, danke. 


PLAYZONE: Prince of Persia 
verwendet ja die identische Tech- 
nik wie Beyond Good & Evil, die 
Jade-Engine. Habt ihr schon mal 
darüber nachgedacht, diese Tech- 
nik zu lizenzieren? 

Yannis Mallat: Interessante Frage. 
Nun, warum nicht? Die Jade-Engine 
ist ein sehr gutes Werkzeug und 
unterstützt unsere Kreativitát. Inner- 
halb des Editors láuft alles in Echtzeit 
ab. So kann der Leveldesigner bei- 
spielsweise alle möglichen Bestand- 
teile in einen Level einbauen, dann 
muss er nur noch einen Knopf drü- 
cken und schon kann er alles spielen 
und ausprobieren. Bei einem Spiel 
wie Prince of Persia spielt das Level- 
design eine groBe Rolle. Da will man 
natürlich sichergehen, dass alle 
Abstánde und MaBe korrekt sind. Und 
genau das ermöglicht uns die Engine. 
Ich denke, die PS2 erreicht langsam 
das Ende ihres Werdegangs. Die Ent- 
wickler haben mittlerweile eine klare 
Vorstellung davon, wie die Maschine 
funktioniert, was ihnen erlaubt, die 
Grenzen der Hardware auszuloten. 
Die PS2 ist eine fantastische Platt- 
form, aber manchmal ist es schwie- 
rig, damit zu arbeiten. 


PLAYZONE: Wird es noch weitere 
Waffen im Spiel geben, außer dem 
Schwert? Das erscheint mir auf 
den ersten Blick etwas wenig. 
Yannis Mallat: Es wird so sein, dass 
es im Spiel andere Waffen im Sinne 
von anderen Schwertern geben wird. 
Wir wollten uns zunächst einmal auf 
ein gut funktionierendes Schwert- 
kampfsystem konzentrieren. Ich ver- 
stehe deinen Punkt. Natürlich könnte 
es mehr Spaß machen, unterschied- 
liche Waffen zu besitzen, aber sieh 
es mal so: Wenn die Entwickler zu 
viele Dinge bearbeiten müssen, führt 
das unweigerlich zu Durchschnitt 
hier und Durchschnitt da. Deswegen 
setzen wir alles daran, EIN System 
zu entwickeln, das gut funktioniert 


„Wir wollten erst einmal 
ein gutes Spiel machen." 


In der lauschigen Cafeteria des Studios stellte sich 
der sympathische Produzent unseren Fragen. 


und Spaß macht. Der Prinz wird 
unterschiedliche Schwerter besitzen, 
die er im Laufe des Spiels entdeckt. 
Und das letzte davon ... oh, mein 
Gott! (lacht) 


PLAYZONE: Du hast Mark of Kri als 
ein Vorbild für das Kampfsystem 
genannt. Ein klasse Spiel, nur war 
es dort so, dass bereits vorhandene 
Waffen durch neu dazukommende 
ziemlich nutzlos wurden. 

Yannis Mallat: Nun, das ist etwas, 
das ich nicht als gutes Gamedesign 
bezeichnen würde. Man möchte dem 
Spieler schließlich das Gefühl geben, 
der fast schon unbesiegbare Super- 
held zu sein. Nicht durch den Spiel- 
charakter, sondern durch sich selbst. 
Wir bringen dem Spieler genau bei, 
wie er das Schwert benutzen kann, 
und versetzen ihn dann in Situatio- 
nen, in denen er das Gelernte 
gekonnt einsetzen muss. Wir haben 
uns sehr viel Mühe mit dem Balan- 
cing des Spiels gegeben und darauf 
geachtet, dass die Lernkurve nicht 
zu steil ansteigt. Dadurch gibt es 
Situationen, in denen der Spieler 
sich sagt: „Okay, ich weiß, dass ich 
diesen Typen besiegen kann, wenn 
ich das, das und das tue.“ Und am 
Ende besiegt er ihn dann auch. Es 
macht einfach Spaß. 


PLAYZONE: Es gibt ja nur einen 
Angriffsbutton für das Schwert. 
Wird das nicht ein wenig langwei- 
lig, wenn man immer nur den glei- 
chen bestimmten Move macht? 
Yannis Mallat: Du kennst die ganzen 
spannenden Angriffe nur noch nicht 
(lacht). Hast du alle Konterattacken 
ausprobiert? 


PLAYZONE: Es gibt Konterattacken? 
Yannis Mallat: Siehst du? Das gehört 
zu den Elementen des Spiels, die für 
die Hardcore-Gamer vorgesehen sind. 
Hast du mal Onimusha gespielt? 


PLAYZONE: Ja, aber mir gefällt der 
Stil nicht so besonders. 

Yannis Mallat: Macht ja nichts. Es 
gibt jedenfalls etwas an Onimusha, 
das sehr gut ist. Die Steuerung an 
sich hat mir nicht so gut gefallen. Die- 
se indirekte Steuerung ist so veraltet. 


> YANNIS МАШАТ & MAIK BÜTEFÜR 


PLAYZONE: Du meinst diese Steu- 
erung wie bei Resident Evil? 
Yannis Mallat: Ja, genau. Ich mag 
diese Art der Steuerung überhaupt 
nicht. Dafür ist das Kampfsystem in 
Onimusha umso besser. Es hat tolle 
Konterattacken, wo der Spieler in der 
Blockposition ausharrt und eine ganz 
bestimmte Animation abwartet, um 
dann zuzuschlagen. 


PLAYZONE: Das gab's ja so áhnlich 
auch wieder in Mark of Kri. 

Yannis Mallat: Stimmt. Für Prince of 
Persia bedeutet das: Wir haben Kon- 
terattacken, einen Konterrückzug, 
einen Konterblock und noch vieles 
mehr. Wenn du die alle mal auspro- 
biert und geschafft hast, komm noch 
mal zu mir und wir reden über das 
Kampfsystem (lacht). 


PLAYZONE: Okay, kommen wir zu 
den Sands of Time. Wie láuft das im 
fertigen Spiel ab? Bei der E3-Demo 
war es ja möglich andauernd die 
Zeit zurückzuspulen. 

Yannis Mallat: Na ja, die E3 ist in 
erster Linie dazu da, den Leuten das 
Spiel zu zeigen. Wir haben da also 
die Regeln etwas verändert. Im ferti- 
gen Spiel wird der Spieler nicht ohne 
die Sands of Time die Zeit zurück- 
spulen oder Slowmotion-Moves 
machen können. Wie man die Sands 
of Time bekommt? Ganz einfach: Mit 
dem Dolch entzieht man besiegten 
Gegnern den Sand. Aber es gibt 
auch bestimmte Punkte, an denen 
man den Sand wieder aufladen 
kann. Spult man zurück, ist man auf 
zehn Sekunden begrenzt, was bei 
unseren Tests eigentlich immer 
mehr als genug war. 


PLAYZONE: In letzter Zeit gab es 
viele Spiele, die mit teuren Lizenzen 
ausgestattet waren, spielerisch 
aber eher dünn blieben. Ich finde es 
erfreulich, aber warum betreibt ihr 
einen so groBen Aufwand mit Prin- 
ce of Persia, wenn es doch offenbar 
so viel leichter ist, mit billigen 
Lizenzspielen Geld zu verdienen? 
Yannis Mallat: Hm, im Fall von Prin- 
ce of Persia ist uns natürlich klar, 
dass wir keinen Erfolg damit garan- 
tieren können, Prince of Persia ist 


nicht die Matrix. Dennoch wollen wir 
diese Marke im Prinzip wieder zu 
ihrer alten Größe führen. Die ersten 
beiden Teile waren sehr erfolgreich 
und die Lizenz verdient eine Wieder- 
auferstehung. Als wir mit den Arbei- 
ten am Spiel anfingen, haben wir die 
Lizenz aber komplett auBen vor 
gelassen und wollten erst einmal ein 
gutes Spiel machen. 


PRINCE OF PERSIA - THE SANDS OF TIME 


PLAYZONE: Hier laufen so viele 
Leute rum. Die arbeiten ja sicher 
nicht alle an Prínce of Persia, oder? 
Yannis Mallat: Wir sind jetzt in der 
Produktionsphase des Debuggings 
und dementsprechend hat die Team- 
größe nicht mehr ihren Höhepunkt. 
Derzeit arbeiten 55 Leute an der S 
PS2-Version. Мітті man unsere | E 
Tester und die Grafiker für die High- E 
Res-Zwischensequenzen dazu, 
kommt man auf 100 Leute. 


VORSCHAU 


PLAYZONE: Wie steht’s um die 
Langzeitmotivation? Wird es Grün- 
de geben, Prince of Persia mehr- 
mals durchzuspielen? 

Yannis Mallat: Hast du GTA III oder 
Vice City gespielt? 


PLAYZONE: Na klar! GTA III habe 
ich sogar zweimal durchgespielt. 
Yannis Mallat: Die meisten Spieler 
haben zunáchst die Story durchge- 
spielt. Danach bescháftigt man sich 
noch lange Zeit mit Nebenmissionen 
und Dingen, die für das eigentliche 
Spiel nicht wichtig sind. Natürlich 
haben wir nicht solche Missionen, 
aber wir haben dafür gesorgt, dass 
Hardcore-Gamer noch einmal ins 
Spiel gehen werden, um versteckte 
Boni zu finden. In jedem Spieler 
steckt dieses Verlangen, einfach 
alles zu sammeln und zu entdecken, 
was es zu entdecken gibt. Wer also 
genau hinschaut und gewissenhaft 
sucht, der wird einige Dinge ent- 
decken. Unter anderem sogar DAS 
Ding, das alles gestartet hat. Mehr 
darf ich dazu leider zurzeit nicht 
sagen (lacht). Es wird eine ziemlich 
groBe Überraschung werden. 


PLAYZONE: Vielen Dank 
für das Interview und viel Glück 
für das Spiel! 


Das Team 


Was sind das eigent- 
lich fiir Leute, die 
eines der schönsten 
Spiele für die PS2 
entwickeln? Unsere 
Beweisfotos liefern 
Ihnen einen Eindruck. 


CITHTTUR PRINCE OF PERSIA - THE SANDS ОҒ TIM 


kreative Designer bei der 
anspruchsvollen Arbeit aus. 


Der Editor ermöglicht 
das sofortige Ausprobieren 
des frisch erstellten Levels. 


E Designer- 
legende Jordan Mechner ist 
mit dem Ergebnis zufrieden. 


E Das 
Entwicklerteam genießt die 
kanadische Sommersonne. 


muss sich der junge Thronfol- 
ger demnach mit Schwert und 
Geschick durch die Umge- 
bungen aus Tausendundeiner 
Nacht kampfen. 


GRAFIK ZUM VERLIEBEN 

Wer die vergangenen Ausgaben 
aufmerksam gelesen hat, der 
erinnert sich vermutlich noch an 
die schwärmerischen Aussagen 
zur Optik des Spiels. Es mag 
unglaubwürdig klingen, aber 
mittlerweile sieht der Titel sogar 
noch besser aus. Zum einen wur- 
den die heftigen Slowdowns 
weitestgehend entfernt, zum an- 
deren konnten wir nun auch 
einen Blick auf spätere Levels 
werfen, die schlicht noch schö- 
ner aussahen. Zwar ist die Bildra- 
te immer noch weit von der Per- 
fektion entfernt, dennoch lässt 
sich der Prinz jederzeit absolut 
sicher und gezielt steuern. Die 
clever arrangierten Levels strot- 
zen nur so vor Möglichkeiten der 
akrobatischen Körperertüchti- 
gung. Wie uns der Vater der 
Serie, Jordan Mechner, während 
der Präsentation 
geht es im Spiel weniger darum 
den Spieler den Weg suchen zu 
lassen, als ihm vielmehr den Weg 
vorzugeben und allein die Bewäl- 


versicherte, 


tigung der stellenweise trickrei- 
chen Parcours in den Vorder- 
grund zu stellen. Gelegentliche 
Schalter überforderten in der 
spielbaren Version dann auch in 
der Tat keine Gehirnwindung. 


| rote Rosen und ordentlich 
|] Champagner, dann wird 


entianglaufen. | jede Frau schwach ... 


Das änderte aber nichts am gro- 
ßen Spaß, den das Spiel machte. 
Die stylisch inszenierten Kämpfe 
haben etwas an Ubersicht ge- 
wonnen und gehen leicht von 
der Hand. Doch Monotonie soll 
außen vor bleiben, wie Produ- 
zent Yannis Mallat im Interview 
anmerkt. Zwar gibt es im Endef- 
fekt nur einen einzigen Angriffs- 
button, da die Kampfe aber kon- 
textsensitiv vonstatten gehen, 
soll so schnell keine Langeweile 
aufkommen. Ein Prinzip, das 
auch schon die Priigeleien in 
Enter the Matrix auflockern sollte, 
hier aber wesentlich besser kon- 
trollierbar funktioniert. Beson- 
dere Konterattacken sollen Profi- 
spieler zudem ebenfalls bei der 
Stange halten. 


ADLIGER ADONIS 

Das Hauptaugenmerk liegt aber 
eindeutig auf den weitlaufigen 
Kletterpassagen, in denen der 
Prinz zeitweise die Schwerkraft 
iiberlistet und an Wanden ent- 
langlauft. In der vorliegenden 
Fassung erspáhten wir endlich 
auch die mysterióse Schónheit, 
die in der letzten Demo nur für 
einen kurzen Moment die Sinne 
betäubte. Die elegante Dame 
hórt auf den Namen Farah und 
ist dem Prinzen anfänglich alles 
andere als freundlich gesinnt. Sie 
war nämlich Bewohnerin des zu 
Anfang überfallenen Palastes 
und wusste um die Gefahrlich- 
keit der Sanduhr. Wie es der 


EGHTZEIT Der pompóse 
Palast sieht im fertigen 


Spiel genauso aus. 


TERASSE Fast zu 
schün, um nur auf 
ihr zu kämpfen. 


Zufall will, müssen sich beide 
Protagonisten zusammenraufen 
und gemeinsam das angerich- 
tete Unheil wieder rückgängig 
machen. Farah versteht sich gut 
aufs Bogenschießen und unter- 
stützt den Spieler so meist aus 
der Distanz. Wer sich noch an 
die mittlerweile angegrauten 
Vorgänger erinnert, der erahnt 
bereits eine weitere wichtige Rol- 
le, die Farah im Spiel übernimmt. 
War es im ersten Teil der Serie 
eine kleine Maus, die dem Spieler 
in einer ausweglosen Situation 
das Leben rettete, so ist jetzt die 
attraktive Brünette des Öfteren 
die einzige Möglichkeit für den 
’rinzen, um weiterzukommen. _ 

2 MAIK BÜTEFÜR 
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FAHR DIE SCHWEREN GESCHUTZE AUF 


ADVANCE ин | 


Bewege deine Truppen sicher durch neues Geldnde - 
Fliege Luftattacken gegen ganz neve Feinde und 
bereite Angriffe vor, die deine Gegner in Angst und 
Schrecken versetzen. 


BLACK HOLE RISING 


Du bist der Kommandant. Auf in den Kampf! 


|. ADVANCE WARS 2. 
Exklusiv für Game Boy Advance. 


“Ab 2. Oktober S Handel. 


Back to the roots! 
Reflections will 

an alte Erfolge 
anknupfen. 


tO j 


Spiels an manchen Stellen etwas matschig. 


sehnlichsten diesmal die präsentierte Ver- 
erwarteten'Spiele sion alles andere als fertig, lässt 
derzeit ist sicherlich der aber weiterhin auf eine würdige 
dritte Teil der auf der Fortführung hoffen. 
PSone millionenfach 
verkauften — Driver- 
Serie. Unser Besuch. 
bei Reflections іп 


E ines der am genommen. Zwar war auch 


AM ANFANG 


IMMER WIEDER SCHÜN ` ae SKRIPT Während einer 
Die Umgebung darf > X Verfolgung stellt sich 
selbstverstándlich 777 i М plótzlich ein Lastwagen 
wieder ausgiebig M. in unseren Weg. 


INFO INTERVIEW MIT PRODUZENT MARTIN EDMONSON 


„Wir haben der Konsole 
einfach zu viel abverlangt." 


іт direkten Gespräch plauderten wir mit Martin 
Edmonson über alte Fehler und neue Technologien. 


PLAYZONE: Was, denkst du, ist der 
Grund für den großen Erfolg von GTA 
und Spielen dieser Art? 

Martin Edmonson: Nun, im Falle von 
GTA würde ich schlicht sagen, dass es 
am großen Spaß liegt, den dieses Spiel 
macht. Man kann einfach so viel ma- 
chen in diesem Spiel. Es ist ja eigent- 
lich gar kein Rennspiel, man kann aber 
sehr viele andere Fahrzeuge fahren 
und viel entdecken. Sogar mir hat es 
Spaß gemacht und ich spiele nicht 
sehr viele Spiele. 


PLAYZONE: Wieso das? 
ME: Ich spiele zumindest nur wenige 
Spiele zu meinem eigenen Vergnügen. 


PLAYZONE: Du hattest während der 
Präsentation erwähnt, dass dir ein 
Feature von Starsky & Hutch gut 
gefallen hätte. War das also eher 
Arbeit als Spaß? 

ME: Ja. Ich hab's auch nicht sonderlich 
lange gespielt. Ich mochte einfach die- 
ses Feature mit der Zeitlupe bei spek- 
takulären Ereignissen. Ich fand es nur 
ein wenig ernüchternd, dass der Ort 
und Zeitpunkt dieser Zeitlupen so strikt 
vorgegeben ist. Bei GTA ist das ja 
ebenfalls so. 


PLAYZONE: Wirklich viele Leser fra- 
gen uns häufig nach dem Regisseur- 
Modus. Er wird ja nun wieder ent- 
halten sein und sah ja auch sehr 
cool aus. Wird man die geschnitte- 
nen Filme auch online austauschen 
können? 

ME: Ja. 


PLAYZONE: Und das ist sicher? 

ME: (lacht) Na ja, nichts ist sicher, bis 
es im fertigen Spiel ist. Es ist jedenfalls 
fest eingeplant, denn Memory Cards 
auszutauschen ist einfach nicht mehr 
zeitgemäß. 


PLAYZONE: Wird man die Städte von 
Beginn an frei erkunden können? 
ME: Ja, wie auch schon in Driver 1 gibt 
es den Take-a-ride-Modus. Allerdings 
wird man mehr Startpunkte haben. Je 
nach Fortschritt im Spiel bekommt man 
neue Startpunkte hinzu. Im ersten Teil 
war es einfach ziemlich frustrierend, 
wenn man zu einem bestimmten Punkt 
wollte und erst mal 20 Minuten Fahr- 
zeit hinter sich bringen musste. Derzeit 


ist noch nicht ganz raus, ob man diese 
Punkte nur im Story-Modus erhält oder 
auch im Take-a-ride-Modus finden und 
freischalten kann. 


PLAYZONE: Werden die Cops etwas 
weniger sensibel reagieren? 

ME: Sie werden jedenfalls nicht mehr 
die Verfolgung aufnehmen, wenn man 
nur mal kurz die Handbremse antippt. 
Man wird auf der anderen Seite aber 
auch nicht mit 100 Meilen pro Stunde 
an einem Polizeiwagen vorbeipreschen 
können, ohne dass der dann die Sire- 
пеп aufheulen lässt. Wir hatten in Dri- 
ver 1 einfach zu viele Regeln, die dann 
für frustrierende Momente gesorgt 
‚haben. 


PLAYZONE: Okay, das bringt mich zu 
einem weiteren wichtigen Thema. 
Bitte nimm das nicht persönlich, 
aber ich hasse dich inständig für die 
letzte Mission von Driver! 

ME: (lacht) Oh, die Präsidenten-Mis- 
sion. Ja, die war gemein. 


PLAYZONE: Hat mich damals eine 
Tastatur gekostet. 

ME: (lacht immer noch) Das tut mir 
Leid. 


PLAYZONE: Der Schwierigkeitsgrad 
von Driver 3 wird also nicht nur für 
Masochisten sein? Bei der Präsen- 
tation im Dezember hast du mir von 
einem Journalisten erzählt, der 
Stuntman zu leicht fand. 

ME: (lacht) Ja, aber es war wirklich nur 
einer. Genau genommen war es sogar 
die einzige Person, von der ich das je- 
mals gehört habe. Der muss wirklich 
eine Art Super-Mensch sein. 


PLAYZONE: Stuntman hat mich 
übrigens ein Pad gekostet. 
ME: (lacht) Ok, Stuntman war zu hart. 


PLAYZONE: Als Driver erschien, gab 
es viele Leute, die schon mit dem 
Einstellungstest Probleme hatten. 
ME: Das hat mich seinerzeit ziemlich 
überrascht. Es war möglich, diesen Test 
in 23 Sekunden zu absolvieren. Also, 
haben wir uns gedacht, müssten 60 
Sekunden doch mehr als genug sein. 
Dem war aber wohl nicht so, denn sehr 
viele Leute hatten damit Probleme. Dri- 
ver 3 wird einfacher werden und vor 


allen Dingen eine leichter ansteigende 
Lernkurve besitzen. Uns ist absolut 
klar, dass Stuntman zu schwer war und 
Driver 2 eine schlechte Lernkurve hat- 
te. Mit Driver 3 wollen wir niemanden 
frustrieren, es aber auch nicht zum 
Spaziergang werden lassen. 


PLAYZONE: Wie optimistisch seid 

ihr, all die ganzen Features und 
grafischen Effekte ins fertige Spiel 
einbauen zu können. 

ME: Wir haben diesmal die Zeit, die wir 
brauchen, und ich bin ziemlich optimis- 
tisch, dass wir bis Ende Márz alles ein- 
bauen können. 


PLAYZONE: Und du bist sicher, dass 
das auch auf einer PS2 laufen wird? 
ME: (lacht) Nun ... (überlegt einige 
Sekunden) ... ja, wir denken schon. 


PLAYZONE: Und mit welcher Perfor- 
mance? Wenn ich mich da an Driver 
2 zurückerinnere ... 

ME: Driver 2 hatte ganz spezielle Pro- 
bleme. Wir haben der Konsole einfach 
zu viel abverlangt. Was wir mit Driver 
3 tun, fordert die PS2, aber wir reizen 
sie nicht vollkommen aus. Außerdem 
kann man am Ende immer noch etwas 
tricksen. Zur Not nimmt man dann 
beispielsweise Echtzeitschatten für 
zerstörbare Objekte wieder aus dem 
Spiel. Das fällt kaum auf und sieht 
immer noch gut aus, bringt aber Per- 
formance. Vor zwei Monaten lief das 
Spiel noch mit sechs Bildern pro Se- 
kunde, heute läuft es mit 30. Wir legen 
viel Wert auf eine flüssige Darstellung. 
Ich will zurück zu Driver, das meist mit 
einer konstanten Framerate lief. Das 
ist unser Ziel. 


PLAYZONE: Das Beleuchtungs- 
system von Driver 3 sieht wirklich 
klasse aus und erinnert mich stark 
an Gran Turismo. 

ME: Die Autos in Driver 3 werden nie- 
mals so gut aussehen wie in Gran 
Turismo. Aber das, was wir mit der 
Beleuchtung in Driver 3 machen, ist 
so viel aufwendiger als bei Gran Turis- 
то. Wenn man dort unter einem Ob- 
jekt herfährt, dann wird das gesamte 
Auto einfach kurz abgedunkelt. Es ist 
kein Echtzeitschatten. Bei Driver 3 
werfen sogar die Fahrzeuge auf sich 
selbst Schatten in Echtzeit. 


PLAYZONE: Pflichtfrage: Wird es 
einen Multiplayer-Modus geben? 
ME: Nein. Wie auch schon in Driver ist 
die Technik dafür einfach nicht ge- 
schaffen. Die Konsole lädt unablässig 
die Umgebung nach, das würde ein- 
fach mit mehreren Spielern so nicht 
funktionieren. Eines Tages vielleicht, 
aber nicht in Driver 3. 


PLAYZONE: In Driver 3 gibt es ja drei 
Städte. Wann können wir mit Land- 
straßen rechnen, die zum Beispiel 
Städte verbinden? 

ME: Wir haben keine Landstraßen, die 
Städte verbinden, aber es gibt einige in 
Istanbul. 


PLAYZONE: Auf welchen Teil des 
Spiels bist du besonders stolz? 
ME: Hm, ich kann schwer einen be- 
stimmten Teil ausmachen. Die Physik 
ist besser als alles, was ich bisher 
woanders gesehen habe. Die Städte 
sind unheimlich groß und detailliert. 
Zu guter Letzt das Schattensystem. In 
einem PC-Spiel wären sie nicht unbe- 
dingt so aufsehenerregend, aber auf 
einer PS2 ist das etwas Besonderes. 


PLAYZONE: Wird es bei den 
Passagen zu Fuß Stealth- 
Missionen geben? 

ME: Nein, das mag ich 

nicht und es passt auch 
nicht zu Driver. Wir wollen 
mit diesen Abschnitten den 
gleichen Effekt erzielen wie mit den 
Fahreinlagen: Sie sollen Spaß machen. 
Wir wollen den Spaß an der Zerstörung 
der Fahreinlagen auf die Schießereien 
übertragen. Es wird keine Situation 
‚geben, in der man mit sechs Kugeln 
einen Raum betritt. Man wird immer 
Munition im Überfluss haben. Wir 
wollen, dass man am Ende nur noch 
Qualm, Rauch und zusammenfallende 
Regale sieht und ein breites Grinsen 
auf dem Gesicht des Spielers entsteht. 


PLAYZONE: Okay, noch eine Frage, 
die nicht ausbleiben darf: Wann 
kommt Stuntman 2? 

ME: Es ist noch zu früh, ит dazu etwas 
ZU sagen. 


PLAYZONE: Vielen Dank für das 
Interview und viel Glück für das 
neue Spiel. 


o» 


EDUC 


BRUMMI Nach einer heftigen SchieBe- 
rei haben wir den LKW übernommen. 


ren sehr real wirken. Ebenfalls 
auffállig und seit jeher ein Aus- 
hangeschild der englischen Ent- 
wickler ist die Liebe zum Detail 
und zum Realismusansatz. Die 
bereits іп den Vorgängerspielen 
und Stuntman herausragende 
Physik wurde nochmals über- 
arbeitet und ist in dieser Form 
bisher noch in keinem anderen 
Spiel zu sehen gewesen. Die 
Fahrzeuge sehen sehr detailliert 
aus, haben aber zusätzlich auch 
noch ein richtiges Innenleben. 
Verliert man nach einem Crash 
die Motorhaube, steckt auch 
tatsächlich ein ausmodellierter 
Motor darunter. Diesen Detail- 
grad will Ende bei 
jedem auf der Straße herum- 
fahrenden Vehikel integrieren. 
Anhand Daten könnte 
man der Annahme verfallen, die 


man am 
dieser 


Städte wären winzig oder zumin- 
dest unansehnlich. Doch weit 


ORIGINAL UND FALSCHUNG Istanbul is! 


TYPISCH Solche versteckten Rampen sollen im Spiel sehr 
häufig vorkommen und lassen Fans das Herz aufgehen. 


gefehlt. Die drei Metropolen sind 
an die realen Vorbilder ange- 
lehnt (siehe Bilder) und übertref- 
fen in der Größe sogar Grand 
Theft Auto: Vice City (dt.). Voll 
gestopft mit Hinterhöfen, klei- 
nen Gassen und Abkürzungen 
freuen sich Fans der Serie schon 
jetzt auf ausgiebige Spritztouren. 
Dabei darf neuerdings auch auf 
artfremde Fahrzeuge zurückge- 
griffen werden. In einer kleinen 
Demonstration zeigte uns Mar- 
tin Edmonson, dass man nicht 
halbherzig an die Sache heran- 
geht, und präsentierte stolz ein 
mit dem auch 
ausgefallene — Kunststückchen 
móglich sind. Ebenfalls neu sind 


erstes Zweirad, 


die Lastwagen. Spaßigerweise 
darf man diese sogar an herum- 
stehende Anhänger an- oder 
abkuppeln. Mit einem sechsach- 
sigen LKW geht’s dann entspre- 


chend behäbiger zur Sache als 


im Spiel recht nah am Original. 


mit der Zugmaschine. Noch 
nicht gezeigt, aber ebenfalls 
geplant sind Boote. Fans der 
Serie hatten am Ende meist mehr 
Spaß mit dem Regisseur-Modus 
als mit dem eigentlichen Spiel. 
Das wird in Driver 3 vermutlich 
wieder so sein. Dank einfacher 
Bedienung und 
Effektspielereien bannt man sei- 
ne Stunts und Verfolgungsjagden 
in Windeseile auf die Memory 
Card und kann sich auch später 
noch an den eigenen Fahrleis- 
tungen ergötzen. Wahlweise darf 
während der 


zahlreicher 


man aber auch 
Fahrt schon für etwas mehr Pep 
sorgen und mitten im Spiel eine 
Art Zeitlupen-Kamera aktivieren, 
deren Geschwindigkeit sogar be- 


einflussbar ist. 


MEHR ABWECHSLUNG 

Da ein Spiel aus mehr besteht als 
Grafik und Physik, 
auch im Bezug auf das Missions- 
design viel vorgenommen. So 
werden alle 30 Missionen auf 
unterschiedliche Art und Weise 


at man sich 


zu lösen sein. In der gezeigten 
Beispielmission galt es, ein Auto 
von einer gegnerischen Gang zu 
stehlen. Diesen Wagen konnte 
einfach 


entweder 
wahlweise 


man dann 
direkt 
aber auch in einen Lastwagen 


huckepack 


entwenden, 


hineinfahren und 


MÄCHTIG Mit so einem Riesenlaster kann man HOLLYWOOD Eine Szene, fast schon 1:1 aus Michael Manns 
bekanntem Action-Film Heat übernommen. 


eine ganze Menge Unsinn anstellen. 


SPANNENDE STORY Hochwertige FMVs treiben 
die Geschichte zwischen den Missionen voran. 


nach Hause transportieren. Da 
sich Gangmitglieder in Video- 
spielen selten als Verfechter der 
friedlichen Auseinandersetzun- 
gen darstellen, galt es vorher erst 
einmal, mit Waffengewalt für 
Ruhe zu sorgen. Dieser Teil des 
Spiels war allerdings noch recht 
unfertig. Am Ende sollen zehn 
handelsübliche Waffen den Weg 
ins Spiel finden, um an ungefähr 
30 Indoor-Locations eingesetzt 
zu werden. Dort wird sich dann 
vermutlich auch die Story weiter- 
entwickeln, die sich wieder um 
Undercover-Cop Tanner drehen 
Immerhin 45 Minuten 
gerenderte Zwischensequenzen 
dürfen betrachtet werden. 


wird. 


DAUMEN DRÜCKEN 


Auch wenn in der vorgeführten 


Version des Spiels noch sehr viele 
Programmteile fehlten und es 
noch fraglich bleibt, mit welcher 
Performance das Spiel am Ende 
realisiert kann: Wer 
Driver mochte, der darf sich auf 


werden 


das Revival freuen. Die geniale 
Fahrphysik, das hervorragende 
Beleuchtungssystem und die rie- 
sigen und detaillierten Städte 
machen den Mund schon jetzt 
wässrig, endlich selbst viel zu 
schnell durch viel zu enge Gas- 
sen brettern zu dürfen. 

MAIK BÜTEFÜR 


VORSCHAU ` DRIVER З 


Hersteller: Reflections 
Entwickler: Atari 

Genre: Rennspiel 
Sprache: Nicht bekannt 
Video: Nicht bekannt 
Audio: Nicht bekannt 
Umfang: Ca. 30 Missionen 
Internet: www.atari.de 

Spieler Termin 

1 Ende Márz 2004 


SEHR GUT 


„Wenn die Entwickler ihre Plane umset- 
zen können, dann wird Driver 3 die Fans 
begeistern und ein echter Hit!“ 


Паттелі Inc. Nbcrasoft, XI 


ж = - = . 
Die Originalwaffen wurden aus Griinden des Jugendschutzes ersetzt 


PlayStation. 
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Meistere deine Waffe oder stirh! 


PlayStation.e 
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Ist Take 25 spielbarer Snuff-Film ein krankes 
Machwerk oder ein genialer Action-Titel? 


^ 4  autlos schlei- 

IB [chen Sie durch 
5 dunkle Gassen. 
In einer Straßenecke liegen 
eine Glasscherbe und eine 
alte Plastiktüte. Sehr gut, 
diese unscheinbaren Objek- 
te kónnten Ihnen das Leben 
retten. Dann hóren Sie leise 
Fußtritte, Sie verstecken 
sich hinter einer Mülltonne 
und beobachten von dort 
eine düstere Gestalt. Sie ist 
auf der Jagd nach Ihnen. 
Langsam  schlendert der 
Mann an der Mülltonne vor- 
bei, ohne zu wissen, welche 
Gefahr dahinter lauert. 
Dann springen Sie hervor, 
schlagen ihn mit Wucht ins 


PRÜGELKNABEN Die 
Jagdsaison ist eröffnet = 
- und diese Jungs sind 
ganz wild auf Sie. 


DÜSTER Manhunt 
ist schon jetzt sehr 
atmosphärisch. 


Kreuz, packen ihn am Kopf 
und schlitzen ihm mit der 
Glasscherbe die Gurgel auf. 
So sieht ein „ganz norma- 
les“ Szenario von Manhunt 
aus, dem neuesten, kon- 
troversen Machwerk von 
Rockstar. Auf das Konto des 
kreativen Teams ging schon 
das  berühmt-berüchtigte 
СТА, das mit seiner fragwür- 
digen Thematik die Lager 
gespalten hat. Doch Мап- 


hunt geht noch einen 
Schritt weiter. Vielleicht 
sogar zu weit, denn hier 


heißt es „töten oder getötet 
werden“ - und die grafische 
Darstellung dieses brutalen 
Szenarios stellt wohl die 


meisten Titel dieser Art in 
den Schatten. Das Rad er- 
findet das makabere Spiel 
damit sicherlich nicht neu, 
doch die beklemmende At- 
mosphäre war in der uns 
gezeigten, noch frühen Vor- 
abversion schon sehr gut 
gelungen. 


SOLID SNAKE 

MEETS SNUFF 

Was genau ist Manhunt 
eigentlich? Nun, am besten 
beschreibt man diese sprich- 
wórtliche ` Menschenjagd 
wohl als die Snuff-Variante 
von Metal Gear Solid. Für 
denen „Snuff“ kein 
t: In unserem INFO- 


alle, 
Begrif! 


Kasten werden Sie darüber 
aufgeklärt. Doch zurück 
zum Spiel: Sie sind ein zum 
Tode verurteilter Verbre- 
cher. Doch statt auf dem 
elektrischen Stuhl zu lan- 
den, verfrachtet man Sie in 
eine düstere und bedrohlich 
wirkende Gegend in einer 
Großstadt. Von einer mys- 
teriósen Person, die sich 
Ihnen nur als ,der Produ- 
zent“ vorstellt, erhalten Sie 
über einen Kopfhórer plótz- 
lich Anweisungen - Anwei- 
sungen, wie Sie die herum 
lungernden Gauner umbrin- 
gen sollen. Diese haben 
námlich die Jagd auf Sie 
eröffnet und Ihre einzige 


SHOPPING Auch 
hier lauern die 
Jäger bestimmt 
schon auf Sie, 


AUF DER FLUCHT In dunklen 
Ecken kónnen Sie Schutz 
vor den Jágern suche: 


Chance zu überleben ist, 
schneller zu morden als alle 
anderen. Da erscheint die 
Todesstrafe fast schon wie 
die bessere Alternative. 


ANLEITUNG 

ZUM ÜBERLEBEN 

Um mit dem Leben davon- 
zukommen, müssen Sie ver- 
schiedene Gegenstände wie 
Plastiktüten und Glasscher- 
ben, aber auch großkalib- 
rige Pistolen und Gewehre 
einsetzen. Allerdings sollten 
Sie dabei leise vorgehen. In 
bester Stealth-Manier schlei- 
chen Sie wie die Geheim- 
agenten Solid Snake oder 
Sam Fisher durch dunkle 


ZU MIETEN 
Bei solchen 
Gestalten 
wird der 
Wachhund 


Gassen und suchen Schutz 
in den Schatten - bis Sie Ihr 
blutiges Handwerk ausüben 
kónnen. Wer sich aber auf 
der sicheren Seite glaubt, 
nur weil er für die Augen 
der fiesen Schlagertypen 
unsichtbar ist, hat sich zu 
früh gefreut. Den Jagern fal- 
len nämlich auch Geräu- 
sche auf. Wenn Sie zu laut 
auf alten Holzdielen tram- 
peln, haben Sie ganz 
schnell die ganze brutale 
Jäger-Meute auf den Fersen. 
Auch die Schreie Ihrer 
Opfer können Sie schnell 
verraten, schnelles und 
lautloses Zuschlagen ist also 
der Schlüssel zum Überle- 


Mythos oder ee 
erschreckende Realitat? 


Auf Video festgehaltene Gewaltverbrechen 


So genannte Snuffs sind gefilmte Gewaltakte. Dazu деһбгеп 
Verbrechen wie Vergewaltigungen und Morde, aber auch Sui- 
zide oder tédlich verlaufende Unfálle. Viele solcher Filme sind 
Material, das zum Beispiel Kriegsreporter filmen und das für 
die Berichterstattung im Fernsehen zu hart ist. Das Internet 

ist eine wahre Fundgrube für solche Filme. Die Herkunft und 
Authentizität von „echten“ 
Snuffs, also solchen, die 
Täter selbst drehen, ist aber 
umstritten. Viele sind gar 
gefälscht. Der spannende 
Film 8mm (mit Nicolas Cage 
in der Hauptrolle) stellt die- 
ses äußerst beklemmende 
Thema in den Mittelpunkt. 
Doch schon davor sorgten 
andere Filme für gesprächs- 
stoff. Eine berühmt-berüch- 
tigte Filmreihe, die sich mit 
dem Thema beschäftigt, 
verstand sich selbst als 
Dokumentation, wurde 
wegen des harten Inhaltes 
aber verboten. 
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NORSCHAU MANHUNT 


PISTEN-ROWDY 
Diese schicke 

Skimütze konnte 
man in Vice City 
nicht kaufen. 


ben. Als kleine Hilfe zeigt 


ein Indikator am  Bild- 
schirm den Geráuschpegel 
an, der von Ihnen ausgeht. 
So sind Sie bestens ausge- 
rüstet, um den Spiefs umzu- 
drehen und aus den Jágern 
die Gejagten zu machen. 


FAMILIEN- 
UNTERHALTUNG? 

Wieso Sie das alles tun müs- 
sen? Ganz einfach - zum 
Entertainment anderer Men- 
schen! Jeder Ihrer Schritte 
wird von Videokameras ver- 
folgt. Wenn Sie einen Geg- 
ner tóten, wird das in einer 
ganz besonderen Weise dar- 


GNADENLOS Mit 
den Jágern ist 
nicht zu spaBen. 


gestellt: Sie sehen das 
Geschehen dann namlich so, 
wie es die eben erwáhnten 
Kameras aufzeichnen: Ver- 
zerrte Streifen und сіп 
verwackeltes Bild lassen das 
brutale Ereignis grotesk und 
beklemmend wirken. Ob Sie 
Ihre Gegner mit einer Plas- 
tiktüte ersticken oder ihnen 
mit einem Schlag mit einem 
Eisenrohr das Genick bre- 
chen - je nachdem, wie Sie 
einen Gegner erlegen, wer- 
den Sie mit einer von über 
20 unterschiedlichen Ani- 
mationen „belohnt“. Der 
gesunde Menschenverstand 
will einem verbieten, das 


ВЕ dr 2 
V del 


Y: Š 


D % 


Spiel zu mógen, aber eine 
beklemmende Atmosphäre 
kann man dem Titel einfach 
nicht absprechen. Ganz klar: 
Manhunt wird die Lager 
spalten. Nicht nur Eltern 
und Jugendschützer werden 
auf die Barrikaden gehen, 
auch die Spieler selbst wer- 
den wohl gemischte Gefühle 
für diesen Titel hegen. 
Besonders zynisch wirkt der 
angezielte Release-Termin: 
Wenn alles gut geht, soll 
Manhunt nämlich zu Weih- 
nachten, dem heiligen Fest 
der Liebe, in den Händler- 
regalen stehen. 


CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


«t 


Rockstar ` 

_ Rockstar North 

poor Englisch p 
Nicht bekannt 
Nicht bekannt 


_ 20+ Levels 


Internet: www.rockstargames.com = 


Spieler Termin 
1 4, Quartal 


„Beklemmende Atmosphäre, aber 
mehr als fragwürdige Thematik. Ob 
Manhunt nur von der Gewalt lebt? 


ALTE VHS-KASSETTE? 
Rockstar hat wohl. 
noch nie etwas ` 


Jm Fahr 1912 entdeckt Wilfricd M, Voynich cin mysteridses verschlasseltes Buch, 
Mehr als 90 Fahre später gelingt es endlich, die Worte zu entziffern. 


DER SCHEAFENDE DRACHE 
Das Abenteuer beginnt, wenn das Geheimnis gelüftet ist, 


www.baphometsfluch3.de 


Für geheimnisvolle Infos und mysteriöse Gewinne: SMS* mit Keyword “ВАРНОМЕТ” ап 82005. 


IAS 
am РС Ел PlayStation.2 


Nur ein weiteres Lizenzspiel 
ohne Substanz oder eine 


ir alle kennen 

das Dilemma: 

Ein Film 
eine Serie hat großen Erfolg, 
ein Publisher sichert sich die 
Rechte an dem Stoff und frü- 
her oder später erscheint ein 
Spiel, das im Bestfall ordent- 
lich ist. 
selten, 


oder 


Ausnahmen sind 
Enttäuschungen wie 
Enter the Matrix oder Totalaus- 
fälle wie Blade II die Regel. Im 


Falle von Alias sieht es derzeit 


zwar auch nicht danach | 
aus, als hátte Acclaim 
eine absolute Ausnah- ) — | 
me in der Mache, den- y 

noch wirkt das Spiel , 


derzeit ganz ordent- 
lich. Agentin Sydney 


Bristow schleicht 
ganz dm mul der GA 
TV-Serie auf der ee 


Suche nach Infor- 
mationen oder 
gehrten 


be- 
Gegenständen 


durch exotische Schauplatze. 
Die hübsche Doppelagentin 
wurde ziemlich detailgetreu 
ins Spiel eingebunden und 
auch die Figuren 
sehen sehr gut aus. Lediglich 
die Animationen wirken der- 
zeit noch etwas unfertig. Wer 
die Serie nicht gesehen hat, 
muss übrigens nicht 
gleich mit ganzen Staffeln 
auf DVD eindecken. Auch 
Nichtkenner der Vorlage 
werden in groben Zügen 
verstehen, wer hier wem 
etwas klauen will oder 
wen hintergeht. 


anderen 


sich 


0 


GUT GERUSTET 
Die fesche Spionin 
beschrankt sich tib- 
rigens nicht nur 
aufs vorsichtige 
Schleichen 
und Ver- 
/ ` stecken. 
Zahlrei- 
che Gimmicks” vereinfachen 
das Agentenleben. So werden 
beispielsweise Laserbarrieren 
mithilfe des Beam-Interrupters 
verdeckt und ungefahrlich. Ein 


FRISCHLUFT-MISSION 
Auf den Háuserdáchern 
mangelt es an guten 
Verstecken. 


Funk-Modem dient zum 
Datenklau, der obligatorische 
Dietrich hat natürlich eben- 
falls im Handtaschchen Platz. 
Derzeit ist die Steuerung noch 
etwas hakelig, so dass es öfter 
einmal vorkommen kann, dass 
man Dann 
kommt es zum Kampf, bei dem 
die zart gebaute Agentin mit 
kräftigen Tritten und Schlägen 
ihren Standpunkt verteidigt. 
Falls eine Waffe in greifbarer 
Маһе ist, kann man sich diese 
Auseinandersetzungen natür- 
lich wesentlich vereinfachen. 
Leider ist auch dieser Teil des 


erwischt wird. 


Spiels noch weit von der Fer- 
tigstellung entfernt und wirkt 
etwas ungelenk. Was dagegen 
jetzt schon überzeugen kann, 
ist die Umgebungsgrafik. Neue 
Ráume werden erst kurz vor 
dem Betreten in den Speicher 
geschaufelt, was die generelle 
Grafikqualitát anhebt. Im spiel- 
baren Museums-Level kann 
man dementsprechend detail- 
lierte Räumlichkeiten be- 
wundern, ohne starkes Ruckeln 
ertragen zu müssen. Die Ent- 
wickler vom Studio Chelten- 


SIMPEL Laserfallen 
mit dem Beam-Interrupter 
anvisiert und ausgeschaltet. Hintern sieht glanzend aus! 


ham sind offenbar wirklich dar- 
an interessiert, ein Spiel zu ent- 
wickeln, das auch ohne die 
wertvolle Lizenz gut funktio- 
niert. Derzeit ist zwar noch eine 
Menge zu tun, dennoch sind 
wir guter Dinge, dass dieses 
Vorhaben am Ende wirklich in 
die Tat umgesetzt werden kann. 

MAIK BÜTEFÜR 


Hersteller: Acclaim 
Entwickler: Studio Cheltenham 
Genre: Action-Adventure 
Sprache: Deutsch 

Video: 43 

Audio: ProLogic Il 
Umfang: Nicht bekannt 
Internet: www.acclaim.de 

Spieler Termin 

1 


November 2003 


„Die Abenteuer von Sydney Bristow 
könnten am Ende tatsächlich zu 
einem richtig guten Spiel werden." 
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WALLACE & GROMIT IN PROJEKT 700 


BANANENKANONE | TEAMWORK 
Mit der Erfindung von | Manche Passagen köngg 
Wallace wehren Sie sich | Sie nur mit der Hilfe voi 


gegen die Affenbande. 


Diesem Knetgummi 
gehort noch eine 


allace erreichen. 


n den News der 

letzten Ausgabe 

konnten Sie be- 
reits lesen, dass Wallace & Gro- 
mit nun doch nicht über Ko- 
nami, sondern über Acclaim 
bei uns erscheinen wird. Bis 
auf den Vertriebspartner hat 
sich seit der ersten Vorführung 
des Action-Adventures, das 
auch als Jump & Run durch- 
gehen kónnte, aber so gut wie 
nichts verindert. Wenn das 
Spiel im Oktober erscheinen 
soll, muss sich Entwickler 
Frontier also ganz schón ins 
Zeug legen. Denn es gibt noch 
etliche verbesserungswürdige 
Mängel. Besonders die Kamera- 
führung raubte uns den letzten 
Nerv: Ein spáterer Level war 


KOPFNUSS? 
Die Rátsel sind nic! 
wirklich schwer. 


TREASURKS OF 
MONTY zooms = 
24] i 


aufgrund der Kamera, die stán- 
dig von einer Perspektive zur 
náchsten sprang, praktisch un- 
spielbar. Allerdings war der Teil 
des Spiels, den wir bereits aus- 
giebig zocken durften (und in 
dem die Kamera noch keine 
solchen Probleme machte), aus- 
reichend, um uns einen ersten 
Eindruck zu verschaffen. Und 
der ist alles in allem gar nicht 
mal so schlecht. 


LEBENDIGES PLASTILIN 

Der fiese Pinguin Feathers 
McGraw hat Tierbabys ent- 
führt und zwingt deren Eltern 
dazu, für ihn zu arbeiten. Ih- 
re Aufgabe ist es nun, in der 
Rolle von Gromit die gefange- 
nen Tiere wieder zu befreien. 


i ee 


Das geschieht - wie sollte es 
anders sein - іп bunten Knet- 
gummi-Welten. Frontier hat es 
toll geschafft, die Knet-Figuren 
digital darzustellen. Nicht nur 
Wallace und Gromit selbst, son- 
dern auch die anderen Charak- 
tere und die Spielumgebungen 
sehen aus wie in den Trickfil- 
men. Die Gestik und Mimik des 
schlappohrigen Protagonisten 
sind detailliert und liebevoll 
gestaltet und sorgen fiir etliche 
Lacher. Aber auch Wallace ist 
nicht zu verachten, denn dank 
des englischen Original-Syn- 
chronsprechers wirkt er sehr 
lebendig. Der gewiefte Bastler 
unterstützt Sie übrigens wäh- 
rend des Spiels mit hilfreichen 
Erfindungen, wie mit Sprung- 
federn versehenen Stiefeln, 
einem Flugzeug oder einer Ba- 
nanenkanone. Auch einige Rát- 
sel kónnen Sie nur mithilfe 
Ihres Herrchens Wallace lósen, 
den Sie ausnahmsweise einmal 
selbst herbeipfeifen dürfen, 
sollte er sich mal wieder in 
der Gegend herumtreiben. Ihre 
grauen Zellen werden Sie dabei 
aber nie zu sehr anstrengen 


Beispiel: Ab und zu finden Sie 
Schalter auf dem Boden, auf 
die Sie treten müssen, um sie 
zu aktivieren. Wenn Sie über 
einen solchen Schalter hinweg- 
laufen, klappt das auch wun- 
derbar. Springen Sie aber mit 
Gromit darauf, verfángt er sich 
und wird wie durch ein Wun- 
der an eine andere Stelle der 
Karte teleportiert. Falls Frontier 
nach Beseitigung dieser beiden 
Kritikpunkte noch Zeit hat, 
sollte man sich um die Clip- 
pingfehler und Slowdowns 
kiimmern. Diese treten zwar 
selten, dafiir aber recht heftig 
in Erscheinung. Jump&Run- 
Fans sollten den Titel aber auf 
alle Fálle im Auge behalten. In 
unserem Test in einer der 
náchsten Ausgaben verraten 
wir Ihnen, ob es Frontier ge- 
schafft hat, die angesproche- 
nen Mängel zu beseitigen, oder 
ob aus Wallace & Gromit ein 
weiteres unausgegorenes Li- 
zenzprodukt geworden ist. 
CHRISTIAN SCHONLEIN 


90 lernt Knete laufen 


Wie die englischen Aardman Studios unbewegter 
Knetmasse Leben einhauchen. 


Wallace und Gromit gibt es nicht erst seit ihrem Videospiel-Auftritt. Bereits 
in den frühen Neunzigern konnte das Duo aus dem Hause Aardman etliche 
Preise, darunter sogar den Oscar, absahnen. Anders als bei Trickfilmen, die 
am Computer entstehen, ist bei Wallace & Gromit alles Handarbeit. Bei der 
zeitaufwendigen „Stop and Go“-Technik werden die aus Plastilin model- 
lierten Figuren immer nur ein kleines Stück bewegt und in dieser Pose 
jeweils ein Einzelbild gemacht. Die aneinander gereihten Bilder ergeben 
dann den Trickfilm. Mit dieser Technik wurde auch Hennen Rennen auf- 
gezeichnet, der auch in den deutschen Kinos lief. 

Für das Spiel arbeitet Entwickler Frontier eng mit den Machern der Trickfil- 
me zusammen. Um Wallace und Gromit so zu gestalten, dass sie aussehen 
und sich so verhalten wie in den Filmen, bezog man Nick Park, den geisti- 
gen Vater der Serie, in die Arbeiten mit ein. Dieser hat auch extra für dieses 
Spiel einige neue Figuren entworfen. Da wundert es kaum, dass er sich auf 
einer Pressekonferenz vor einigen Monaten sehr zuversichtlich zeigte. 


CILHTTUN WALLACE & GROMIT IN PROJEKT 200 


miissen: Die meisten Puzzles Hersteller: Acclaim 

sind námlich ziemlich offen- Entwickler: — Frontier 

sichtlich und schnell gelóst. Genre: Action-Adventure TO PA Der Wallace & LN So wird ein 
Sprachen Englisch Gromit-Erfinder Nick Раж. | Wallace&Gromit-Film gedreht. 

WO HAPERT'S? Video: 4:3, 16:9 

Wallace & Gromit verspricht | Audios Stereo 

eines der wenigen guten Umfang: 7 Level, 18 Unterlevel 

Lizenzprodukte zu werden. Internet: www.acclaim.de 

Wenn sich die beiden aber 3 » 

wirklich in die Liste der sehr Pes ] ТЕТІ; 


guten Jump&Run-Helden еіп- 
reihen wollen, gibt's noch viel 
zu tun. Die schon angesproche- 
ne Kamera ist wohl der größte 
Kritikpunkt an unserer spiel- 
baren Version. Aber auch die 
Kollisionsabfrage sollte noch 


einmal überarbeitet werden. 


„Grundsolides Gehüpfe mit liebevollen 
Details. Leider gibt's noch etliche 
Mángel zu beseitigen." 


OH, OH Gromit d 
scheint wegen der 
vielen Fallen mehr 

als besorgt. 


H - EXPLOSIV 
J Ob Gromit wohl 
` «isikofreudig oder 
е nfach nur verrückt ist? 


HUPFDOHLE Manche 
Endbosse künnen Sie nur 
mithilfe von Wallaces 
Erfindungen besiegen. 


VORSCHAU CUD 
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uf dem PC steht 

schon so gut wie 

fest, dass Doom 3 
und Half-Life 2 die neuen Ego- 
Shooter-Kónige werden, und auf 
dem Action-Thron der Xbox hat 
es sich Halo gemütlich gemacht. 
Auf der PS2 haben Spiele dieses 
Genres keine ganz so harte Kon- 
kurrenz. Das kónnte sich bald 
ündern. Denn mit XIII kommt 
ein audiovisuell extrem styli- 
scher Shooter auf uns zu, der 


as 


Ubi Softs 
stylischer Ego-Shooter hat es auf 
den Genre-Thron abgesehen. 


vielleicht sogar TimeSplitters 2 
überflügeln kónnte. Zwar bietet 
XIII nicht den Umfang von 
Eidos' Edel-Shooter, hat dafür 
aber einige andere, ganz beson- 
dere Stárken. 


EINZIGARTIG 

Zum einen hátten wir da den 
aufiergewóhnlichen Stil. XIII 
erstrahlt im schónsten Cel-Sha- 
ding-Glanze. Wer wegen des Zei- 
chentrick-Looks an einen Shoo- 


SCHUTZSCHILD Mit einer Geisel lassen Sie die Cops in Frieden. 


ter für ein jüngeres Publikum 
denkt, liegt aber falsch. XIII 
wartet nicht nur mit einer span- 
nenden Story auf, sondern auch 
mit reichlich Pixelblut. Hóhe- 
punkt des makabren Schau- 
spiels sind drei Comic-Panels, 
die eingeblendet werden, wenn 
Sie Gegnern mit bestimmten 
Waffen den Garaus machen. 
Feuern Sie zum Beispiel mit 
einer Harpune auf einen feind- 
lichen Soldaten, zeigen die drei 


STORY Story-Elemente werden in Comic-Panels eingeblendet. 


Bilder Schritt für Schritt, wie 
sich der Bolzen durch Ihr Opfer 
bohrt. Überhaupt ist der Comic 
ein zentrales Thema der Umset- 
zung, nicht zuletzt weil XIII auf 
einer franzósischen Comicbuch- 
Serie basiert. Auch Storysequen- 
zen werden so als Einzelbilder 
eingeblendet. Die zweite Be- 
sonderheit von XIII ist der 
Multiplayer-Modus. Neben Fire 
Warrior wird XIII so der einzige 
online spielbare Ego-Shooter 


1. MAKABER Tóten Sie Gegner mit bestimmten Waf- 
fen, werden Sie mit einer solchen Animation belohnt. 


sein. Der Comic-Shooter wird 
mit ganzen 14 Arenen aufwar- 
ten kónnen. Für diese Mehrspie- 
ler-Karten - wie auch für die 
Einzelspieler-Missionen - gilt 
dabei: Abwechslung ist Trumpf. 
Die Bereiche, in denen Sie agie- 
ren, sind alle sehr abwechs- 
lungsreich geraten. Ein Strand- 
haus, eine Bank, das verschneite 
Alaska oder Militürbasen, XIII 
versetzt Sie an die unterschied- 
lichsten Einsatzorte. 


SCHLEICHARBEIT 

Wieso Sie sich auf eine halbe 
Weltreise begeben? Ganz ein- 
fach: Sie sind auf der Suche 
nach Ihrer Identität. Denn 
Nummer XIII, so der Name der 
mysteriósen Hauptfigur, hat Кеі- 
ne Erinnerungen an seine Ver- 
gangenheit. Alles, was er weiß, 
ist, dass ihm der Mord am Präsi- 


denten der Vereinigten Staaten 
in die Schuhe geschoben wird. 
Auf der Suche nach Ihrer Iden- 
titat halten Sie sich die vielen 
Schurken nicht nur mit Feuer- 
waffen vom Hals. Viele Gegen- 
stände wie Stühle, Besen oder 
Aschenbecher eignen sich für 
den Einsatz im Nahkampf, mit 
Harpunen oder Wurfmessern 
schlagen Sie leise aus dem 
Hinterhalt zu. Stilles Vorgehen 
ist übrigens von Vorteil - die 
Stealth-Komponente spielt in 
XIII eine große Rolle. So wird es 
viele Missionen geben, in denen 
keine Unschuldigen getötet 
werden dürfen. Haben Sie trotz- 
dem ein Problem, unerkannt an 
Wachen vorbeizukommen, kön- 
nen Sie diese jederzeit ins Reich 
der Träume schicken. Schnap- 
pen Sie sich dazu einen Stuhl, 
schleichen Sie sich von hinten 


STUHLGANG Mit vielen Gegenständen lassen sich Gegner betäuben. 


2. MRS JONES Die mysteriöse Geheimagen- 
tin scheint auf Ihrer Seite zu sein ... oder? 


an den ahnungslosen Wach- 
mann heran und ziehen Sie ihm 
den Hocker über den Kopf. Al- 
lerdings sollten Sie dann auch 
den Körper verstecken. Denn 
wird ein herumliegendes Opfer 
von anderen Wachen entdeckt, 
wird Alarm geschlagen. Mit XIII 
erwartet uns ein spannender 
Ego-Shooter, der gekonnt Ac- 
tion und Stealth miteinander 
verbindet. Der einzigartige Stil, 
die spannende Story und ein 
umfangreicher Multiplayer-Mo- 
dus werden dafür sorgen, dass 
der neue Medal of Honor-Titel 
einen harten Konkurrenten im 
Kampf um die Ego-Shooter-Kro- 
ne haben wird. Übrigens hatte 
die uns vorliegende Version be- 
reits eine gute deutsche Sprach- 
ausgabe. Lassen Sie sich also 
durch den englischen Bild- 
schirmtext auf unseren Screen- 


3. SCHATTIG Wer in dunklen Ecken herum- 
schleicht, wird von Wachen nicht entdeckt. 


shots nicht verwirren - das Spiel 
wird komplett lokalisiert. 
CHRISTIAN SCHONLEIN 


VORSCHAU XII 
Hersteller: Ubi Soft 
Entwickler: Ubi Soft 


Internet: www.ubisoft.de 


Spieler Termin 
1-4, on- + offline 30. Oktober 


„Abwechslungsreicher und extrem 
stylischer Ego-Shooter mit toller 
Story und Online-Modus“ 


HINTERHALT Ein Klassiker: Das Scharfschützengewehr darf nicht fehlen. 
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Konkurrenz! 


uf der diesjähri- 

gen E3 konnten 

wir bereits einen 
kurzen Eindruck von Ataris 
Resteverwertung der Lizenzen 
gewinnen, jetzt durften wir 
endlich selbst Hand an das 
Agentenabenteuer legen. Was 
sofort ins Auge fällt, ist die 
frappierende Ahnlichkeit zu 
Ubis Softs Megaseller Splinter 
Cell. Agent Ethan Hunt sieht 
Sam Fisher nicht nur ziemlich 
ahnlich, fast kónnte man mei- 
nen, die Entwickler hatten die 
Original-Animationen des Vor- 
bilds eingebaut. Selten war die 
„Inspiration“ deutlicher sicht- 
bar. In Anbetracht der sehr 
guten Qualität der Vorlage soll 


uns das aber nicht weiter stö- 
ren. Zwar erreicht die Grafik 
nicht ganz die Klasse des Vor- 
bilds, sieht aber dennoch sehr 
ordentlich aus. Auch hier spie- 
len Licht und Schatten eine 
Rolle. 
Missionen hätten so oder so 


große Die spielbaren 
ähnlich auch auf Sam Fisher 
zukommen können, sind aber 
etwas gradliniger gestaltet. Der 
Weg ist 
und es darf nur wenig auspro- 


strikter vorgegeben 


biert werden. Leider hat Ethan 
Hunt auch nicht ganz so viele 
Bewegungen drauf wie sein 
Kollege von der CIA. Nur an 
vom Spiel dafür vorgesehene 
Wände darf er sich beispiels- 
weise anlehnen und krabbelt 


auch nicht über jedes Hinder- 
nis, auf das er trifft. Glückli- 
cherweise hat er zum Ausgleich 
reichlich Spielzeug dabei, das 
ihm das Leben entscheidend 
vereinfacht. So darf auch der 
IMF-Agent Kameras abschalten, 
Wachen 
Fernglas Zielpersonen abhören 


betäuben und per 


und fotografieren. Ein besonde- 
res Gimmick ist der Grappling- 
Hook, mit dem sich Ethan an 
Kabel und Rohre 
kann, die in weiter Höhe an- 
sonsten für ihn unerreichbar 


schießen 


wären. Fans von Tom Clancys 
raubeinigem ` Spezialagenten 
kónnen sich also auf fast gleich- 
wertigen Ersatz freuen. 

MAIK BUTEFUR 


Mission Impossible 
peration Surma 


— Der IMF-Agent 
ist zuruck und klaut 
schamlos bei der 


Hersteller: Atari 


Entwickler: Paradigm 

Genre: Action-Adventure 
Sprache: Nicht bekannt 

Video: ‘Nicht bekannt 

Audio: Surround Sal 
Umfang: 25 Levels 


Internet: www.atari.de 


Termin 


Spieler 
1 November 2003 


Alles nur geklaut! Dreister Splinter- 
Cell-Klon mit ordentlicher Optik, aber 
wenig eigenem Charme." 


FEUERKRAFT іт geheimen Labor werden 
durchschlagskräftige Waffen getestet. 


WARHAMMER 


40,000 ` 


"Geniale Lizenz, cooles DESIGN UJ i) 
tonnenweise Action} 3 
Was kann da noctis eie BH 
Einschätzung: sehr gut 
(PlayZone 05/2008) 


“Ist ‘Fire Warrior ав 
Referenz-Shooter? Ч 
(ОРМ2/04/2003) 


“Erstklassige Umsetzung 
Warhammer 407000270108 
Ego-Shooter Forn 18 
Einschatzungyhe 
(Play Tite 


ge - OBER EER CO ЕЕ DE ` 
y^ ms CG EDE pi 


Der ersté Ego-Shooter aus dem Warhammer 40.000-Universum ` „а 
Voller Online-Supß@ft für PC und PlayStation.2 
Erháltlich ab September 2003 


PlayStation. CD-ROM 


Games Workshop Ltd 2003. Game and Software © 2003 THQ Inc. All Rights Reserved. Fire Warrior, the Fire Warrior logo, the GWI logo, Games Workshop, the Games Workshop logo, Space Marine, Space Marine chapter logos, Tau, the Tau caste designations, Warhammer, Warha 
sociated races race insignia, marks, names, characters, illustrations and images from the Fire Warrior game and the Warhammer 40,000 universe are either @, 74 andlor © Games Workshop Lid 2000-2003, variably registered in the UK and other countries around the world, and u: 
served. THQ and the its logo are registered trademarks of THO Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners." and "PlayStatioul£" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 3 


200 SPIELE IM ÜBERBLICK 


LEXIKON 


PLAY 
STATION 


PLAYZONE 5P 1ELE-LEXIKON ) 


IN DER ENTWICKLUNG 


Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf diesen Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich 
aktualisierte Ubersicht über die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden. 


< - "en. [mj 
So ganz sicher ist der plötzlich angekündigte Oktober-Ter- 
min fürs neue Baldur's Gate noch nicht. Neu ist auch, dass 
das Spiel über Acclaim nach Deutschland kommt, 
Hersteller: Acclaim 
Termin: Oktober 


Rollenspiel 


2 АЖ 

Dieses Jahr erscheint Beyond Good 8 Evil vorerst exklusiv 
für die PlayStation 2. Seit der Fertigstellung von Rayman 2 
arbeitet das Team bereits an diesem Spiel! 

Ubi Soft 

13. November 
Action-Adventure 


Hersteller: 
Termin: 


int das Videospiel zum neuen Herr der 
Ringe-Film noch vor dem Kinostart. Wer kann sich beherr- 
schen und mit dem Spielen bis nach dem Film warten? 


Revolution Software will mit dem dritten Baphomets Fluch-Spiel den Beweis antre- 


Hersteller: THQ 


ten, dass klassische Adventures auch in der Zeit von Lara Croft und Solid Snake 
noch eine Daseinsberechtigung haben. Fans kónnen sich endlich wieder auf ein 


Highlight aus dem tot geglaubten Adventure-Genre freuen! 


FINAL FANTASY X-2 


Es ist zum Mäusemelken: Es gibt immer noch keine Neuig- 
keiten beziiglich einer PAL-Version! Final Fantasy-Siichtige 
sollten sich die US-Version für Anfang Dezember vormerken! 


Hersteller: Square Enix 


Termin: Nicht bekannt 


Genre: Rollenspiel 


Genre: Adventure 


In Kiirze tritt ein neues FIFA an, um Konamis Pro Evolution 
Soccer herauszufordern. Іт Gegensatz zu Madden, NHL 
und МВА Live ist dieser EA-Sporttitel online spielbar! 


Hersteller: Electronic Arts 


Termin: 31. Oktober 


Genre: Fußball 


GRAN TURISMO 4 


Bei Sony hofft man aber weiterhin auf eine Verüffentlichung 
von Gran Turismo 4 noch in diesem Jahr, doch eine Ver- 
schiebung aufs erste Quartal 2004 könnte eintreten. 
Hersteller: 

Termin: 

Genre: 


Auf den Seiten 24 bis 27 finden Sie alles Wissenswerte zum 
neuen Bond-Videospiel, das zum Weihnachtsgescháft ein 
sicherer Hit zu werden verspricht. 


Das extrem gewal je neue Spiel von Rockstar Games 
dürfte für heiBe Diskussionen sorgen. Lesen Sie auf den 
Seiten 36 bis 38 Christians erste Eindrücke! 

Hersteller: Rockstar Games/Take 2 
Termin: Oktober 

Genre: Action 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 


af шм. 


Sua 


Um Need for Speed Underground doch noch dieses Jahr 
fertig zu stellen, hat Electronic Arts kurzfristig das Team 
verdoppelt — wir fahren schon mal den Wagen vor! 


LEGACY OF KAIN: a 


Mit Defiance führt die amerikanische Spieleschmiede Crystal Dynamics die Blood 
Omen- und Soul Reaver-Ableger der Legacy of Kain-Saga zusammen. Nach dem 
unbefriedigenden Ende von Soul Reaver 2 darf man besonders auf die Story um 


die beiden untoten Kontrahenten gespannt sein! 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN 


Wer MoH: Frontline schon làngst durchgespielt hat, der kann 
den 21. November kaum noch erwarten. Für alle anderen: 
Frontline gibt's jetzt als günstige Platinum-Version! 


Hersteller: Electronic Arts 
Termi 
Genre: 


ONIMUSHA 3 


Der offizielle Termin 2004" sollte nicht zu optimistisch 
ausgelegt werden — derzeit ist mit einer Veröffentlichung 
erst im kommenden Sommer zu rechnen! 

Hersteller: 

Termin: 

Genre: 


METAL GEAR SOLID 3: AME EATER ` 


In der Update-Rubrik auf der Seite 16 finden Sie einige 
neue Bilder zum dritten Metal Gear Solid. Abgesehen davon 
zeigt sich Konami derzeit knausrig, was neue Infos angeht. 


Hersteller: 
Termin: 


Prince of Persia ist Kult und wer das legendare Original 
nicht kennt, der wird spátestens bei der bombastischen 
PS2-Neuauflage aufhorchen: Ein Top-Hit-Kandidat! 


Hersteller: Eidos 
Termin: 4. Quartal 2003 
Genre: Action-Adventure 


PLAYZONE 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 


rlag nicht mehr Pro Evolution 
2 gespielt. Abgelöst wurde das Spiel freilich nicht vom neu- 
en FIFA, sondern nur vom eigenen Nachfolger! 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


Realistischer und flüssiger wirkt das neue SSX im Vergleich 
zu den Vorgängern. Ein fast sicherer Hit, wäre da nicht die 
Frage, ob das Konzept nicht langsam ausgelutscht ist. 
Hersteller: 

Termin: 

Genre: 


oft und lange verschoben werden würde ... 


Wird das heiß ersehnte True Crime: Streets of L.A. nun der erhoffte GTA-Killer 
oder doch nur eine überambitionierte Enttäuschung wie das Millionenprojekt 
The Getaway? Wir wären ja zumindest schon mal froh, wenn's nicht ganz so 


RATCHET & CLANK 2 


EN 


Kopf an Kopf: Letztes Jahr war Ratchet & Clank so etwas 
wie ein Ersatz für das länger brauchende Jak II, diesmal 
geht der Nachfolger direkt gegen Jak an den Start. 
Hersteller: 

Termin: 


Genre: Jump & Run/Action 


SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN 


RB. 


Dank gestochen scharfer Progressive-Scan-Optik und aus- 
gereiftem Gameplay machte das neue Syphon Filter schon 
auf der E3 im Mai einen sehr guten Eindruck. 


Hersteller: Sony 


Termin: 1. Quartal 2004 


Genre: Action 


Hersteller: Activision 
Termin: 6. November 


RESIDENT EVIL OUTBREAK 


Erst „online“ dann „Outbreak“ und zum Schluss womöglich 


gar offline? Ob dieses Spiel in Deutschland online spielbar 
sein wird, ist derzeit noch nicht sicher. 


Hawk-Spiel ist nun offiziell. Jetzt bleibt nur noch abzuwar- 
ten, wie die neuen Gameplay-Ansátze ankommen. 
Hersteller: 

Termin: 

Genre: 


E 5 x 
Hin und her: Erst wurde The Ultimate Warrior als spielbarer 
Charakter fürs neue SmackDown! bestätigt, kurz danach 
wurde diese Ankündigung wieder zurückgezogen. 


Der optisch ungewöhnliche Ego-Shooter im Cel-Shading- 
Look zählt für Ubi Soft zu den wichtigsten Titeln des Jahres. 
Lesen Sie mehr dazu auf den Seiten 46 bis 47! 


Hersteller: 
Termin: 
Genre: 


WAS ERSCHIEN ZULETZT, WAS KOMMT DEMNÄCHST? 


WAS KOMMT WANN? 

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten für den 
deutschen Markt. Aufgrund zahlreicher Verschiebungen 
können wir jedoch trotz sorgfältigster Recherche keine 
Garantie für deren Richtigkeit übernehmen. 


47481; HEWER 
TITEL GENRE TERMIN 
‚Aliens vs. Predator Extinction Strategie 8 August 
Autobahnraser World Challenge Rennspiel 17. September 
Beach King Stunt Racer Rennspiel 27. August 
PIEINIDER 
TITEL GENRE TERMIN 
Alter Echo Action 26, Sept. 
‚Amplitude Musikspiel 24. Sept. 
Colin McRae Rally 04 Rennspiel 26. Sept. 
Conflict: Desert Storm II ‚Action 26. Sept. 
Disney's Extreme Skate Adventure Trendsport 4. Sept. 
Freedom Fighters Action 26. Sept. 
Freestyle MetalX Rennspiel Sept. 
Hardware Online Arena Sony 24. Sept. 
Judge Dredd Action 19. Sept. 
Mace Griffin Bounty Hunter Action 26. Sept. 
Soul Calibur Il Beat'emUp 26. Sept. 
Splashdown 2: Rides gone wild Rennspiel 26. Sept. 
Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf 26. Sept. 


Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter 26. Sept. 
Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses (eng) Strategie/Rollenspiel Ende Sept. 


Zone of the Enders: The 2nd Runner Action 26. Sept. 
I БЕН 
TITEL GENRE TERMIN 
Asterix & Obelix XXL ` Action 30, Okt. 
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Okt. 
Baphomets Fluch 3 Adventure 10. Okt. 
Barbarian Beat em Up 17. Okt. 
Bionicle The Game Action-Adventure ` 17. Okt. 
Bomberman Kart Rennspiel Okt. 
Bratz Dolls Tanzspiel 30. Okt. 
Breath of Fire: Dragon Quarter Rollenspiel 10. Okt. 
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds Action 24, Okt. 
Club Football (div. Vereins-Versionen) Fußball 10. Okt. 
Curse: The Eye of Isis Action-Adventure 29. Okt. 
Destruction Derby: Arenas Rennspiel Okt. 
Dog's Life Genre-Mix 15. Okt. 
Dragon's Lair 3D: Special Edition Action Mitte Okt. 
ESPN NFL Football Football 30. Okt. 
ESPN NHL Hockey Eishockey 30. Okt. 
EverQuest Online Adventures ` Online-Rollenspiel 22. Okt. 
FIFA Football 2004 Fußball 31. Okt. 
Freaky Flyers Rennspiel Okt. 


Galidor: Defenders of the Outer Dimension Jump & Run Anfang Okt. 
Gladiator — Sword of Vengeance Action-Adventure 31. Okt. 


Hunter the Reckoning: Wayward Action 10. Okt. 
Jak Il: Renegade Jump & Run/Action Okt. 
Kya: Dark Lineage Action-Adventure 30. Okt, 
Manhunt Action Okt. 
My Street Genre-Mix Okt. 
NBA Jam 2004 Basketball 24. Okt. 
NBA Live 2004 Basketball 24. Okt. 
NHL 2004 Eishockey 3. Okt. 
NHL Hitz Pro Eishockey Okt. 
Racing Simulation 3 Rennspiel 30. Okt. 
Risiko: Global Domination Strategie 30. Okt. 
Roadkill Car-Combat-Action Okt. 
Robocop Action 03. Okt. 
55Х3 Rennspiel 24. Okt. 
SWAT Global Strike Team Ego-Shooter 31. Okt. 
Unlimited SaGa Rollenspiel 30. Okt. 
Urban Freestyle Street Soccer Sport 3. Okt. 
Wallace & Gromit in Projekt Zoo Action-Adventure 17. Okt. 
Worms 3D Strategie/Action 30. Okt. 
XGRA Rennspiel 03. Okt. 


XIII Ego-Shooter 30. Okt. 


Chaos Legion Action-Adventure 5. September Reel Fishing III Angel-Simulation 4. September 
Dark Chronicle Action-RPG 10. September Savage Skies Action 31. August 
Futurama Action-Adventure 22. August The Great Escape - Gesprengte Ketten Action-Adventure 5. September 
Indiana Jones und die Legende der... Action-Adventure 12. September The King of Route 66 Rennspiel 4. September 
Madden NFL 2004 Football 12. September Tribes: Aerial Assault Action 31. August 
Pro Beach Soccer Fußball 27. August. World Racing Rennspiel 22. August 
I V : d BDFL Manager 2004 Fußballmanager Januar 2004 
TITEL GENRE TERMIN on = m 
Batman: Rise of Sin Tzu Action-Adventure | 20. Nov. 
Battlestar Galactica Action 28. Nov. Champions of Norat: Realms of Everquest Online-Rollenspiel Februar 
Beyond Good & Evil Ayers. INO ОУ Eins sal Fun 
Bloody Roar 4 Beat ‘em Up Nov. Deadly Skies Action Februar 
Bombastic Geschicklichkeit 14. Nov. Dororo Action-Adventure 2004 
Crash Nitro Kart Rennspiel 21. Nov. Driver 3 Rennspiel 2004 
DHdR: Die Rückkehr des Königs Action 7. Nov. ESPionage Action-Adventure 1. Quartal 2004 
Dragon Ball 7: Budokai 2 Beat ‘em Up 13. Nov. Firefighter ED. 18 Action 2004 
ESPN NBA Basketball Basketball 27. Nov. Frogger's Adventures: The Rescue Jump & Run Februar 
EyeToy: Groove Geschicklichkeit/Musikspiel Nov, Ghost Master Strategie 2004 
Findet Nemo Geschicklichkeit 14. Nov, Iron Storm Action 26. Juni 
FuBballmanager 2004 FuBballmanager 21. Nov. Maximo vs. Army of Zin Jump & Run/Action 1, Quartal 2004 
Ghosthunter Action-Adventure Nov. McFarlane's Evil Prophecy Action 2004 
Gladius Action/Rollenspiel | Nov. MX Unleashed Rennspiel Mitte Januar 
Gregory Horror Show Action-Adventure ` 21. Nov. Onimusha 3 Action-Adventure 2004 
Harry Potter Quidditeh-Weltmeisterschaft Sport/Action-Adventure 7. Nov. Onimusha Blade Warriors Beat ‘em Up 2004 
Harry Potter und der Stein der Weisen Action-Adventure 21. Nov. Pilot Down Action-Adventure 2004 
Hot Wheels Highway 35 World Race Rennspiel Mitte Nov. Pitfall Harry Jump & Run. 1, Quartal 2004 
James Bond 007: Alles oder Nichts Action 28. Nov. Tom Clancy's Rainbow Six3 Ego-Shooter 2004 
Looney Tunes Back in Action Geschicklichkeit 21. Nov. Resident Evil: Outbreak Action-Adventure 2004. , 
— m "Tm Rising Sun — n - Sniper Elite: Berlin 1945 Action 2004 
acad Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure Mitte Feb. 
Metal Arms: Glitch In The System Action ` 21. Nov. SpongeBob Schwammkopf: Schlacht um... Geschicklichkeit Mitte Feb. 
Need for Speed Underground Rennspiel 28. Nov. Spy Hunter 2 Action 1. Quartal 2004 
Prince of Persia: The Sands of Time Action 20. Nov. e - 
Pro Evolution Soccer 3 Fußball CI EEE Resin 200% 
N д : Syphon Filter: The Omega Strain Action 1. Quartal 2004 
EE RD RN et Nhe Tak und die Macht des Juju Jump 8 RunMitte März 2004 
Robin Hood: Defender of the Crown Strategie 14, Nov. 1 = 
d The Fast & The Furious Rennspiel 2004 
RPM Tuning Rennspiel 12. Nov. The Red St Nicht bekannt 2004 
Scrabble Interactive Denkspiel 13. Nov. Шы Re 9 
" The Suffering ‘Action-Adventure 1. Quartal 2004 
Secret Weapons over Normandy Action 20. Nov. сар 
Terminator 3: Rebellion der Maschinen Action 13.Nov, This is Football (TIF) 2004 Fußball ` 1.Quaral2004 
The Hobbit ‘Action-Adventure 21. Nov. Wrath Unleashed Strategie/Action Februar 
Тһе Italian Job Rennspiel Anfang Nov. 
Тһе Simpsons: Hit & Run ‚Action 7.Nov. 
Tiger & Dragon Action-Adventure 20. Nov. 
Time Crisis 3 Lightgun-Shooter Nov. Celebrity Deathmatch Beat ‘em Up Nicht bekannt 
Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm Ego-Shooter 27. Nov. Gradius V Shoot ‘em Up. Nicht bekannt 
Tony Hawk's Underground Skateboarding 13. Nov. Ice Nine Ego-Shooter Nicht bekannt 
True Crime: Streets of L.A. Action ` 06. Nov. Karaoke Stage Musikspiel ` Nicht bekannt 
ROSE? "euer - Nov. Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure Nicht bekannt 
WWE SmackDown! Here Comes The Pain. Wrestling Mitte Nov. Teenage Mutant Ninja Turtles Beat em Up Nicht bekannt 
Vectorman Action Nicht bekannt 
Alias Action-Adventure 5. Dez. 
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel 4. Quartal 2003 n ` 
gege туте ноте Wresting A Cuartal200g° Zen TE ло Бор, 
cA ge: Die zwei Türme Action 12. Sept. 
Deutschland sucht den Superstar Musikspiel Dez. Di A e P 
ragon Ball Z: Budokai Beat ‘ет Up 11. бері. 
SENTIR Вата 082 РЕА Football 2003 Fußball 12. Sept 
Headhunter: Redemption Action-Adventure 4. Quartal Hitman 2: Silent e Ach H шы 
Legacy of Kain: Defiance) Adone .Quatal ` mes Bond ee IL Sn A 
Lord of the Rings: Isengards Verrat Action-Adventure 4. Quartal AES РОЛІ GC Action - 12. Sept. 
Kingdom Hearts Rollenspiel 27.Aug. 


Mission Impossible — Operation Surma Action-Adventure 4. Dez. 
а Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter 12. Sept. 


Sonic Heroes Jump & Run 4. Dez. d Ó 

Whiplash Jump & Run/Action 4. Quartal Metal Gear Solid 2 Action-Adventure 19 Sept. 
Pride FC Kampfsport 01. Aug, 
Pro Evolution Soccer 2 Fußball 12. Sept. 
Ratchet & Clank ‚Action 27. Aug. 
The Getaway ‚Action 17. Sept. 

100 Bullets Nicht bekannt 2004 Tony Hawk's Pro Skater 4 Trendsport 18. Sept. 

Akte X: Resist or Serve Adventure 2004 WRC Il Extreme Rennspiel 27. Aug. 

Altered Beast Action 2004 WWE SmackDown! Shut Your Mouth Wrestling 01. Aug. 


TEN SPIELE AUS ALLEN GENRES IM ÜBERBLICK 


REFERENZEN 


Zone of the Enders — The 2nd Runner 


PLAYZONE SPrete-LexiKow) 


TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
GTA Vice City (dt. Fassung) Take 2 91% 

Zone of the Enders ~The 2nd Runner Konami 87% 

Der Herr der Ringe: Die zwei Türme Electronic Arts 86% 
Freedom Fighters Electronic Arts 85% 

Devil May Cry Capcom 85% 

Star Wars Starfighter LucasArts 85% 

Zone of the Enders Konami 85% 

Ace Combat 04 Namco 85% 
Aktuelle Empfehlung: 

Zone of the Enders ~The 2nd Runner Konami 87% 
Aktuelle Warnung: 

The Scorpion King Universal Interactive 48% 


Budget-Empfehlung: 
D. Herr d. Ringe: Die zwei Türme Electronic Arts 86% 


Für Action-Fans ist die Auswahl derzeit groß: 
Die brandneuen Zone of the Enders - The 
2nd Runner und Freedom Fighters sind bei- 
des wirklich empfehlenswerte Spiele! 


LI $ D 12 LI LI 
Ken : EN Ut 
TITEI HERSTELLER WERTUNG! TITEL HERSTELLER WERTUNG) TITEL HERSTELLER WERTUNG 


Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Ratchet & Clank Sony 9096 Metal Gear Solid 2: Substance Konami 92% Final Fantasy X Square 89% 
Jak and Daxter Sony 90% Tom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft 91% Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88% 
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 88% Silent Hill 3 Konami 90% Dark Chronicle Sony 87% 
Rayman Revolution Ubi Soft 88% Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90% Summoner 2 THQ 84% 
Ape Escape 2 Sony 88% Onimusha 2 — Samurai's Destiny Capcom 89% Kingdom Hearts Square 83% 
Aktuelle Empfehlung: Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89% Grandia I Ubi Soft 83% 
Ape Escape 2 Sony 88% MDK 2 - Armageddon Interplay 88% Aktuelle Empfehlung: 
Aktuelle Warnung: Aktuelle Empfehlung: Dark Chronicle Sony 87% 
Inspector Gadget: MAD Robots invasion LPS 47% Tom Clancy's Splinter Cell Ubi Soft 91% Aktuelle Warnung: 
Budget-Empfehlung: Aktuelle Warnung: King's Field IV Metro3D 42% 
Ratchet 8 Clank Sony 90% Frank Herbert's DUNE Cryo 34% Budget-Empfehlung: 
Budget-Empfehlung: Kingdom Hearts Square 83% 
Metal Gear Solid 2 Konami 91% 
Colin McRae 04 ee, $ DARK CHRONICLE 
шы 20 Der Nachfolger 
" von Dark Cloud ist 
Pflicht für RPG- 
HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht – die aktuellen Referenzspiele 
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93% 
Burnout 2 Acclaim 91% 
Colin McRae Rally 04 Codemasters 88% 
Midnight Club II Take 2 88% ait 
Shox EA 87% 
DTM Race Driver Codemasters 86% 7 7 
== Son SS TITEL a HERSTELLER WERTUNG 
Colin McRae Rally 04 Codemasters 88% — ponts кк oie neon Hefarenzsnleie, 
Aktuelle Warnung: TimeSplitters 2 Eidos 90% 
Autobahn Raser — World Challenge Davilex 54% Medal of Honor: Frontline ҒА 89% 
Budget-Empfehlung: Red Faction Il THO 88% 
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93% Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86% 
Aktuelle Empfehlung: 
Es geht doch: Mit stark verbesserter Optik SOCOM: U.S: NAVY SEALS ` Sony 85% 
und deutlich mehr Spielmodi schnappte поа апаар. PEU та act 
sich Codemasters mit Colin McRae Rally 04 Budget-Empfehlung: 
wieder den Rallye-Thron. Medal of Honor: Frontline Eidos 90% 


* Das Symbol 1111 markiert eine reine Multiplayer-Wertung 


» 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 


Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93% ШГ 
Soul Calibur Il Namco 87% mr 
Теккеп 4 Матсо 87% ІШІ 
Dead or Alive 2 Tecmo 87% ШІ 
Guilty Gear X2 SammyBiben neracie 85% 
‚Aktuelle Empfehlung: 

Guilty Gear X2 Sarımy/Bigben neracie 85% 
Aktuelle Warnung: 


З Engel für Charlie: Volle Power Ubi Soft 20% 
Budget-Empfehlung: 
Tekken 4 Namco 87% 


Am 26. September sollte das lange erwartete 
Edel-Beat-'em-Up Soul Calibur Il endlich 
auch in Europa erscheinen. 


МЕКА 


ШЕР 
HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 


Amplitude Sony 86% 
Frequency Sony 85% 
Space Channel 5 Part2 беда 83% 
Dancing Stage MegaMix Konami 82% 
Space Channel 5 Sega 82% 
Aktuelle Empfehlung: 

Amplitude Sony 86% 
Aktuelle Warnung: 

Budget-Empfehlung: 

n ND 


1 
TITEL STELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 91% 


Aggressive Inline Acclaim 90% 
NBA Street Vol. 2 EA 88% 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88% 
Freekstyle EA 87% 
Aktuelle Empfehlung: 

Wakeboarding Unleashed Activision 85% 
Aktuelle Warnung: 

The Simpsons Skateboarding EA 36% 
Budget-Empfehlung: 


Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 9196 


Tony Hawk's Pro Skater 4. 


ENDLICH! Das 
beste Wrestling- 
Spiel gibt's jetzt 
schon für 30,-€! 


' N= Tn ' 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Vampire Night Namco 83% 
Time Crisis Il Namco 83% 
Police 24/7 Konami 72% 
Aktuelle Empfehlung: 
Vampire Night Namco 83% 
Aktuelle Warnung: 
Ninja Assault Namco 54% 


Budget-Empfehlung: 


DENKSPIEL/E 


TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Kuri Kuri Mix Empire 79% 
Super Bust-A-Move 2 Acclaim 71% 
Aktuelle Empfehlung: 

‘Super Bust-A-Move 2 Acclaim 71% 
Aktuelle Warnung: 

Tetris Worlds THO 50% 
Budget-Empfehlung: 

AMERICAN РОВ | 

TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Madden NFL 2004 EA 92% 
NFL 2K3 Sega 8996 
NHL 2003 EA 88% 
МВА 2K3 Sega 83% 
NHL Hitz Midway 79% 
Aktuelle Empfehlung: 

Madden NFL 2004 EA 92% 


Aktuelle Warnung: 


Budget-Empfehlung: 


ifi \ 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
WWE SmackDown! Shut Your Mouth THO 85% 
Def Jam Vendetta Electronic Arts 83% 
Aktuelle Empfehlung: 
Def Jam Vendetta Electronic Arts 83% 
Aktuelle Warnung: 

Legends of Wrestling II Acclaim 59% 


Budget-Empfehlung: 
WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83% 


A es ! HERSTELLER WERTUNG! 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Ring of Red Konami 85% 
Theme Park World EA 80% 

Age of Empires 11 Konami 78% 
Aliens vs. Predator: Extinction Fox Interactive 75% 
Aktuelle Empfehlung: 

Aliens vs. Predator: Extinction Fox Interactive 75% 
Aktuelle Warnung: 

Metropolismania Ubi Soft 34% 

Ring of Red Konami 85% 


PUR! Il. 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Summer Heat Beach Volleyball Acclaim 85% 


Virtua Tennis 2 Sega 83% 
Swing Away Golf EA 81% 
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80% 
Disney Golf Capcom 80% 
Aktuelle Empfehlung: 
Virtua Tennis 2 Sega 83% 
Aktuelle Warnung: 
Pro Tennis WTA Tour Konami 41% 
Budget-Empfehlung: 

"UHR Ob 
TITEL HERSTELLER WERTUNG 
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele 
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92% 
Pro Evolution Soccer Konami 91% 
FIFA Football 2003 ҒА 84% 
Aktuelle Empfehlung: 
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92% 
Aktuelle Warnung: 
Pro Beach Soccer Wanadoo 59% 
Budget-Empfehlung: 
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92% 


CHARTS 


Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung VERKA 
х ида A 


ш 
= 
= 
N 
> 
< 
-і 
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PLA 
EH 2 Final Fantasy x KH : EyeToy & Kamera 3 
EB 5 GTA: Vice City (dt) PS2 91% 7 ЕШ: Tomb Raider: The Angel of Darkness 80% 3 
ШЕШ: Medal of Honor: Frontline. PS2 89% 15 ЕШ: ғотиа1 2003 84% 2 
[4] 10 Gran Turismo 3: A-Spec PS2 93% 20 (al 3 Tekken 4 (Platinum) 87% 2 
ЕШ! © Silent His PS2 90% 3 Es  GTA:Vice City (dt) 91% 4 
[6 | WE Baldur's Gate: Dark Alliance Р52 88% 10 a 7 Final Fantasy X (Platinum) 89% 5 
6 EyeToy: Play PS2 2 3 KA 5 SOCOM & Headset Bundle 8596 3 
[8 | МЕ Mortal Kombat: Deadly Alliance PS2 82% 5 ЕН 6 DTM Race Driver (Platinum) 86% 3 
ER we Need for Speed. Hot Pursuit 2 PS2 84% 4 ER i0 Midnight Club II 88% 5 
ЕП WE Primal PS2 8096 4 [10] 8 Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% 15 
EK 1: Tom Clancy's Splinter Cell Р52 91% 6 EKI 1: GTA NI Platinum) 91% 4 
ЕЙ wen Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 80% 1 ЕЙ 11 Evil Dead: A Fistful of Boomstick 67% 3 
тз ` emm PS2 91% 18 Е нео This is Football 2003 (Platinum) 80% 1 
KL] :3 Metal Gear Solid 2 PS2 91% 18 HI 15 Enter the Matrix 71% 4 
ЕВ we Hitman 2 PS2 86% 5 KE] :3 Resident Evil: Dead Aim 76% 2 
Das Sommerloch schlágt zu. Viele áltere Spiele werden wieder ausgepackt, von den Dauer- Sommerloch, die zweite: Keinerlei neue Titel finden sich in den Verkaufscharts, lediglich ein paar 
brennern Final Fantasy X und Gran Turismo 3 ganz zu schweigen. Kommende Highlights wie Plátze wurden getauscht. Dabei kann man wahrlich nicht behaupten, dass es derzeit keine Top- 
Freedom Fighters oder Soul Calibur Il, die wir bereits testen konnten, werden aber sicherlich Titel gibt. Sage und schreibe sieben Hits wurden in der letzten Ausgabe vergeben. Allerdings 
wieder etwas frischen Wind in die Charts bringen. Hoffentlich wird bis dahin auch der Online- kommen die meisten dieser Titel erst Ende September in den Handel. Bis es endlich neues Spie- 
Markt etwas gestárkt — derzeit befindet sich kein einziger Online-Titel in den Leser-Charts. le-Futter gibt, werden Spieler eben noch mit „alten“ Games vorlieb nehmen müssen. 
—— ye 
RIT Emra MOST WANTED — 
d A = 02 De Ange De RIN des Knie 
reiben Sie eine SMS · 22-7" 
1А, А 2 05 Gran Turismo 4 


und gewinner Sie! [IIO 


08 Legacy of Kain: Defiance 


Wir verlosen unter allen Einsendungen drei Spiele nach Wahl. | 09 Mafia 


10 Medal of Honor: Rising Sun 
Und so Künnen Sie gewinnen: 11 Metal Gear Solid 3: Snake Eater 
Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre | | 13 16908 50660 Underground 
derzeitigen Lieblingsspiele oder Ihren am sehnsiichtigsten erwarteten | 14 Prince ot Persia 

Titel: Für die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text | 12 Pro Evoluton босон з 

„PZT Nummer Ihres Favoriten" (Beispiel: Schreiben Sie „PZT 04", 1755Х3 

wenn Enter the Matrix Ihr absoluter Lieblingstitel ist). Für die Most- | | job tios Rost отап 
Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text „PZW 20 True Crime: Streets of L.A. 
Nummer Ihres Favoriten" (Beispiel: Schreiben Sie „PZW 17“ und 
wählen Sie somit SSX 3 zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nummer 1). 


D: 81114, € 0,49*/SMS Alle Netze! 
( VF D2-Anteil € 0,12) 


01 Aliens vs. Predator. Extinction 
02 Def Jam Vendetta 

03 Devil May Cry 2 

04 Enter the Matrix 

05 Evil Dead: A Fistful of Boomstick 


8 
Қ 06 EyeToy 
CH: 72444, sfr 0,70/5М5 EE Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami 3 
A: 0900 101010 € 0,60 09 Formel Eins 2003 1 True Crime: Streets of LA. PS2 Activision 5 
" dm 11 GTA: Vice Cy (dt) WE Resident Evil: Outbreak PS2 Capcom 3 
r rufen Sie uns einfach an: ? e Jones я NEU FIFA 2004 Р52 EA Sports 1 
° А 1 rontiine 
D: 0190 658 657, € 0,41 Min. 14 Metal Gear Solid 2" Gran Turismo 4 PS2 Sony 2 
.CH: 0901 210 511, sfr 0,50/Min. Li m WE Need for Speed: Underground PS2 Electronic Arts 3 
JN иар Е неи WWE SmackDown! Here Comes the Pain PS2 THO 1 
ro Evolution Soccer 2 e i 
mit den Nummern | vori Я 19 Resident Evil: Dead Ат EJ з Medal of Honor: Rising Sun Р52 Electronic Arts 4 
COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: PZ-Charts, 2 Sul саланың EI] NEU Pro Evolution Soccer 3 PS2 Konami 1 
22 SOCOM: U.S. N: is 
20 23 Summer Heat Beach Volleyball Final Fantasy X-2 schlägt sich wacker und nimmt nach kurzer Abwesenheit von der Spitze 
Leser aus Österreich können derzeit nur per Postkarte teilnehmen. zl Те бөлмеу 2 der Charts wieder den ersten Platz ein. Vollkommen wird dieser Titel wohl nie aus den Charts 
š ri i 26 Tom Clancy's Splinter Cell i iellei i à i 
ی ب ا ا‎ eit edere ay совіти 2 Tom тезі SS E eg eer aber ie i bob наср m m id wieder Ge? 
СОЙБО AG sowie deron Anzchörkge sind a en weie? Metal Black: Online machen — denn nicht nur Metal Gear Solid 3 hat einen großen Sprung nach vorne gemacht, 


Teilnahmeschluss ist der 15. Oktober 2003. SO Wakebosdri Unleashed auch einige Neu- und Wiedereinsteiger stehen inzwischen hoch in der Gunst der Leser. 


ШЕ 


DIE REDAKTION TESTS 


33, REDAKTIONSDIREKTOR 


Freut sich über eine Spitzenausgabe: Ein 
komplettes Spiel, der mit Abstand umfang- 
reichste Testteil, Detail-Check und güns- 
tiger Preis: Da weiß man, was man hat! 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Jak il: Renegade 

Aktuelle Lieblings-CD ` ` 
Dave Gahan - Paper Monsters | 
Aktueller Lieblingsfilm — ` 
Bech?! | 


25, Leitender Redakteur 


Vom leitenden zum leidenden Redakteur: 
Er fiel wegen einer Lungenoperation 
überraschend für drei Wochen aus und 
bekam keinen Test mehr ab. 


Freut sich darauf, Ende September in Grin- 
delwald seinen PES-Europameistertitel 
gegen die versammelte europáische Jour- 
nalistenprominenz zu verteidigen. 


Aktuelle Lieblingsspiele 
Prince of Persia: The Sands of Time 
Aktuelle Lieblings-CD | 

Neal Morse - Testimony 

Aktuelle Lieblings-DVD 

Beavis & Butt-Head Do America 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Fire Warrior 

Aktuelle Lieblings-DVD 
Monsters of Metal Vol. 01 
Aktueller Lieblingsfußballer 
Roy Makaay 


Kommt jeden Tag in Schwarz zur Arbeit 
und unterlegt jede seiner Bewegungen 
mit stylíschen Zischlauten. Seine Nach- 
barn machen sich langsam Sorgen. 


Aktuelles Lieblingsspiel ° 
Beyond Good & Evil (Vorabversion) 
Aktuelle Lieblings-CD_ 


SCHONLEIN 


21, Volontar 


Ist, nachdem er sich mit Fabi, Steffi und 
Tobias aus dem Layout ein paar heiße 
Bomberman-Gefechte geliefert hat, wieder 
voll und ganz im Bomberman-Fieber. 


Bedankt sich für die Sorge um sein 
Wohlergehen ob der Waldbrande in 
British-Columbia, aber die Feuersbrunst 
loderte 300 Kilometer entfernt. 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Bomberman (SNES + DC) 


Aktuelle Lieblings-CD 

The Ataris - So long Astoria 
Aktuelle Lieblingslektüre 
Preacher (Danke Wolfgang!) 


Aktuelles Lieblingsspiel 

Aktuelle Lieblings-CD 

Eels - Shootenanny! 

Aktuelles Lieblings-DVD 

Lord of the Rings: The two Towers 


23, DVD-Redakteur 


Fan-Wahnsinn einmal anders: Robert 
war neulich im Piercing-Studio und wird 
seitdem von allen nur noch „Herr der 
1.000 Ringe" genannt. 


Aktuelles Lieblingsspiel 
Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 


Aktuelle Lieblings-CD 


25, DVD-Redakteurin 


Ersinnt gerade einen Racheakt gegen 
Christian, der während ihrer Sommergrip- 
pe dieses rosa EyeToy-Foto in die Ver. , 


Aktuelles Lieblingsspiel 


Aktuelle Lieblings-DVD 
Equilibrium 8 


kaufscharts der 10/03 geschmuggelt hat. 


24, Hardware-Redakteur 


Hat dem Schönlein beim Spielen von XIII 
über die Schulter geschaut und sich aus 
Angst dazu entschlossen, nie wieder 

böse Sachen über seine Frisur zu sagen. 


Aktuelles Lieblingsspiel 

EyeToy Play 

Aktuelle Lieblings- -CD 

Rob Dougan: Furious Angel 

Aktuelle Lieblingsserie | 

Deep Space Nine (Revival-Liebling) 


MATTHIAS 
SCHÜFFEL 


37, Designer 


Matthias hat seinen hart verdienten Urlaub 
angetreten. Wo er diesen verbringt, hat er 
nicht verraten. Aber wir wissen ja alle: 
Wer sich nicht meldet, dem geht es gut. 


Aktueller Lieblinosfim 
Nicht auflegen! 


STEFANIE 
SÁMANN 


24, Junior Designer 


Die Fruchtsaison ist so gut wie vorbei und 
weil Steffi so fleiBig die Beeren gesammelt 
und gekeltert hat, kann sie den Winter 
getrost mit 500 Liter Wein überstehen. 
Aktuelles Lieblingsspiel ` 


Evil Dead 

Aktuelle Lieblings-CD — ` 
Perfect Circle 

Aktuelle Licbingswebseite 
www.regionalliga500.de 


FABIAN 
HUBNER 


18, Auszubildender 
Mediendesigner. 


Alle angesehenen Regisseure teilen derzeit 
ihre Filme in zwei Teile auf. Klar, dass auch 
Matrix Rebooted, den er zusammen mit Maik 

auf die Beine gestellt hat, keine Ausnahme ist. 
раи кока аналы 
Aktuelles Lieblingsspiel 


Soft Boiled Hero vs. 3D 


Aktuelle Lieblings-CD 
in the mood for love - Soundtrack 


Aktuelle Lieblings-DVD - 
Days of Being Wild (HK-Import) 


OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Thomas Eder, Michael Meyer und Florian Weidhase. 


IM UBERBLICK 


ACTION-SPIELE 
Alter Echo 
Conflict Desert Storm Il = 
WEE Ea cuc mter emere 

Warhammer 40.000: Fire Warrior ..58 


ACTION-ADVENTURES 
The Great Escape — Gesprengte Ketten. .86 


BEAT 'EM UP 

Keine Testversionen in diesem Monat 
GESCHICKLICHKEIT 

Jak Il: Renegade ...................... 68 
RENNSPIELE 

Bomberman Kart .................... 94 
Splashdown 2: Rides Gone Wild ..64 
The King of Route 66 .............. 90 
ROLLENSPIELE 

Breath of Fire: Dragon Quarter ....80 
SPORTSPIELE 
CIODLEOOIDSILeeseeranvenzeseseserivaes! 88 
Disney's Extreme Skate Adventure ..92 
Downhill Domination .............. 96 
Tiger Woods PGA Tour 2004 ....95 
STRATEGIE 


Keine Testversionen in diesem Monat 


DIEIGONS ` 


Spiele mit einer Wer- 


tung von mehr als 
85 % erhalten die- 
= sen Hit-Stempel. 


Vorsicht! Dieses Spiel 
wurde von der USK 
mit einem ,Ab 18*- 
Prádikat versehen. 


Zu diesem Spiel 

finden Sie auf der 
š "w^" DVD eine interes- 

sante Reportage! 


mem Her ver- 
raten wir überra- 
schende Hand- 
lungswendungen. 


Spiel, dessen Multi- 
player-Part eine 
Wertung von mehr 
als 85 % verdient. 
Besser als erwar- 
tet! Diesen Titel 
hatte niemand auf 
der Rechnung. 
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durch ihre Größe. 


Dramatisch wig 
Medal of Honor 
actionreich 
Red Faction! 


as Warhammer- 
| Universum wird 
jm den wenigs- 


"D 


ten Spielern wirklich bekannt 
sein. Das erfolgreiche Brett? 
spiel von Games. Workshop 
erfreut sich seit vielen Jahren 
großer Beliebtheit bei einer 


TEAMWORK Ihre Kollegen helfen 
mit, glänzen aber auch nicht 
gerade durch hohe Intelligenz. 


— . 


| Cae) 


BIS ZUM HORIZONT 
Gelegentlich gibt's schéne 
Aussichten zu bewundern. 


- 
eingeschworenen Tangemein- 
de. Bereits die PSone*wurde 
mit einer Versoftung des 'The- 
mas bedacht: Spac е Hulk von 

"Electronic Arts ging seinerzeit 
als passabler Vertreter des Gen- 
res durch. Bei Fire Warrior 
durfte nun Entwickler Kuju 


igne ser 


em 


fiir THO ans Werk, Offenbar 
hat man догі сіп Faible für 
die Flammen - die letzten 
drei Titel aus dem Hause kujî 
hatten jedenfalls alle áhnliche 
Namen: Fireblade Reign of Fire 
und nun Fire Warrior. Viel- 
leicht wáre ein Wórterbuch 


- 
hilfreich, um zukünftigen 
Spielen etwas originellere 


Namen zu geben. Originell ist 
ein gutes Stichwort: Allzu 
frisch präsentiert sich Fire 
Warrior nämlich nicht gerade. 
Die linearen Levels bieten nur 
selten Überraschungen P 


t 


ch 


beschränken sich weitestge- 
hend auf heftige Ballereien. 
Ordentliche inszenierte Zwi- 
schensequenzen kláren Neu- 
linge in der Warhammer-Welt 
zwar nicht sehr umfangreich 
auf, die groben Züge reichen 
dennoch vollkommen aus. In 
der weit entfernten Zukunft 
haben die Menschen den 
Weltraum erobert und neue 
Zivilisationen kennen gelernt. 
Da sich die Menschheit in 
ihrer Vergangenheit nicht 
gerade durch Diplomatie her- 
vorgetan hat, herrscht Krieg. 


WIR KOMMEN 

IN FRIEDEN 

Die technisch ebenso hoch 
entwickelten Tau geben sich 
friedfertiger, doch auch ihre 
Freundlichkeit hat Grenzen. 
Als junger Tau-Soldat befin- 
den Sie sich zu Beginn des 
Spiels also auf dem direkten 
Weg an die Front. Ganz áhn- 
lich wie in Electronic Arts 
Medal of Honor: Frontline 
harren Sie im Truppentrans- 
porter der Dinge, beobachten 
ohnmáchtig zusammenklap- 
pende Kollegen und checken 
noch mal Ihre Waffe, Kaum 
öffnet sich die Rampe, stehen 
Sie auch schon mitten im 
Schlachtfeld. Artilleriefeuer 
deckt die gesamte Umgebung 
ein, fallende Soldaten aller- 
orten - die Atmosphäre 
kommt sehr gut rüber. Im 
Verlauf des Spiels ballern Sie 


verfügt Ihr Raumanzug über 


einen Schild, der sich nach 


Treffern wieder aufládt. Auch 
kónnen Sie immer nur zwei 
Waffen mit sich herumtra- 


schung aus Halo und indi- | 
zierten Vorreitern des Genres. 
Ganz wie im Xbox-Shooter 


gen, wobei die erste nicht 
ausgetauscht werden kann. 
Das hat zumindest den Vor- 
teil, dass die Übersicht über 
die mitgeführten Schieß- 
prügel schwerlich verloren 
geht. Wahrend Ihre Stan- 
dardwaffe mit der Zeit im- 
mer mächtiger wird, erhöht 
sich auch die Feuerkraft der 
sekundáren Wummen. Nach 
Sturm- und  Lasergewehr 
drückt man Ihnen schnell 
Granatwerfer und Pulskano- 
ne in die Hand. Die haben 
Sie spätestens ab der Hälf- 
te des Spiels aber auch bit- 
ter nótig. Die anfánglichen 
Widersacher sind noch ver- 
hältnismäßig leicht auszu- 
schalten, die massiven Space 
Marines verpacken dagegen 
auch mehrere Raketen. Da 
fällt der Unterschied zu gele- 
gentlich auftretenden Zwi- 
schengegnern kaum noch 
auf, denn schon wenige geg- 
nerische Treffer sorgen 
schnell für ein vorzeitiges 
Ende Ihrer Mission. Zwar 
gibt es in jedem Level eini- 
ge Checkpoints, dennoch 
kommt man kaum umhin, 
einige Abschnitte mehrmals 
in Angriff zu nehmen. Da 
kann es schon mal passieren, 
dass man eine halbe Stunde 
tapfer gekämpft hat, nur um 
dann kurz vor dem retten- 
den Ausgang den Löffel 


rü 


NAH DRAN Per Sniper-Rifle 
schalten Sie auch weit 
entfernte Gegner mühelos aus. 


WARHAMMER 40.000 - FIRE WARRIOR 


WARHAMMER 40.000 - FIRE WARRIOR 


GEMEINSAM EINSAM 
Zusammen mit einem 
Space Marine kámpft 
sich Kais weiter vor. 


- 
Qao ooo 


Zwar waren die Server zum Zeit- 

punkt unseres Tests bereits ver- 

fügbar, nur tummelten sich dort 

ғ verstandlicherweise noch keine 

AL Spieler. Deswegen verzichten 

w wir vorerst auf die Bewertung 

dieses Programmteils und lie- 

- fern Ihnen die Informationen 

in einer der nächsten Ausga- 

ben nach. Die Multiplayer-Wertung 

bezieht sich also vorerst rein auf den 

Splitscreen-Modus. Was auch bei diesem 

negativ auffallt, ist der geringe Umfang. Der 

sauberen Technik zum Trotz bietet Fire War- 

rior nur sehr wenige Mehrspieler-Karten 

und Spielmodi. Wir sind skeptisch, inwie- 

weit das Spiel langerfristig mit mehre- 
ren Spielern motivieren kann 


ren ware schón gewesen. Gele- 
gentliche Zwischensequenzen 
sorgen dafür, dass man dennoch 
immer wieder an den Bildschirm 
zurückkehrt. Zudem schafft es 
die teilweise bedrückende Atmo- 
spháre, diesen Patzer auszuglei- 
chen. Wer mit der Unterforde- 
rung seiner Hirnwindungen 
leben kann und einfach nur vie 
ballern will, der ist hier goldrich- 
tig. Die düstere Stimmung rührt 
zum einen von der hervorragen- 
den Grafik her: Detaillierte Tex- 
turen, gut animierte Gegner und 
die enorme Weitsicht kónnen es 
locker mit der Konkurrenz auf- 
nehmen. Grelle Effekte geben 
der hübschen Grafik den letzten 
Schliff. Dabei bleibt das Spie 
erstaunlich flüssig. Erst bei gro- 
fiem Gegneraufkommen stóren 
leichte Ruckler das Spielerlebnis. 
Auch der Sound macht ordent- 
lich was her. Entfernte Schreie, 
einschlagende Blitze, gellende 
Kampfschreie der Gegner und 
coole Waffensounds sorgen für 
einen wohligen Schauer nach 
dem anderen. Speziell im letzten 
Drittel des Spiels dreht Kuju 
noch einmal richtig auf. Fast 
kónnte man meinen, hier wáre 
ein neuer Shooter von id Soft- 


KANONENFUTTER Die 
menschlichen Gegner sind 
vergleichsweise harmlos. 


EVES Drei 
Schli sollen gesucht 
werden, um die Tür zu öffnen. 


ware in der Konsole. Die herrlich 
düsteren Kampfschauplätze ver- 
gisst man nicht so schnell. 


SOLIDES DRUMHERUM 
Dank vielfältiger Konfigura- 
tionsmöglichkeiten sollte jeder 
mit der Steuerung zurechtkom- 
men. Beide Achsen der Analog- 
Sticks lassen sich invertieren, 
ein 16:9-Modus ist integriert 
und Besitzer von Surround- 
Anlagen kommen voll auf ihre 
Kosten. Auch der Umfang 
stimmt. Die Länge der Levels 
variiert zwischen 30 und 60 
Minuten, so dass man minde- 
stens 15 Stunden einrechnen 
sollte, um den Abspann zu 
Gesicht zu bekommen. Multi- 
player-Fans freuen sich auf 
Splitscreen-Modi für bis zu vier 
Spieler, ärgern sich dagegen 
über die lächerlich geringe 
Auswahl an Levels. Gerade ein- 
mal zwei Maps pro Spielmodus 
stehen zur Auswahl. Derer gibt es 
immerhin drei. Leider konnten 
wir bis Redaktionsschluss keine 
Version des Spiels mit Musik von 
THQ bekommen, weshalb sich 
die Soundwertung derzeit nur 
auf die Soundeffekte bezieht. 
MAIK BÜTEFÜR 
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FIRE WARRIOR 


STEUERUNG xk xx xx 
Simpel und effektiv sind die pas- 
senden Beschreibungen. Die 
Steuerung ist übersichtlich und 
gut konfigurierbar. 
Zugänglichkeit: 

Im Trainingslager wird die 
Steuerung schnell verinnerlicht. 
Frei konfigurierbar: 

Nein, 2 Voreinstellungen 

Maus und Tastatur: 


Nein 


Der Umfang stimmt, nur die Auf- 
gabenstellungen hätten ruhig 
etwas aufregender ausfallen 
dürfen. Alles in allem solide. 
Anzahl der Missionen: 

20 große Levels 
Missionsdesign: 

Viel Action, wenig Abwechslung 
Wiederspielwert: 

Rankings für jede Mission 
schalten Boni und Extras frei. 


GESAMTWERTUNG 
нмн:87% mun: 78 % 


Einzelspieler, die harte und 
gradlinige Action mögen, sind 
hier genau richtig. 


Feuer eröffnet! 


Für Einzelspieler mit Durchhaltevermögen kommt THQs harte Ballerei durchaus 
infrage und reiht sich zwischen TimeSplitters 2 und Red Faction 2 ein. 


| STEUERUNG kk k kk ] kk kkk 
Wer mit keinem der fünf vorein- 
gestellten Kontrollvorschláge 
zufrieden ist, kann die Steuerung 
auch selbst konfigurieren. 
Zugänglichkeit: 
Für Konsolen-Shooter-Verhältnisse 
gut und eingängig. 

Frei konfigurierbar: 

Ja 

Maus und Tastatur: 

Nein 


Ordentlicher Umfang mit einer 


Spieldauer von etwa 10-15 Stun- 
беп, abhängig vom gewählten 
Schwierigkeitsgrad. 

Anzahl der Missionen: 

19 

Missionsdesign: 

Massig Action, viel Abwechslung 
Wiederspielwert: 

Rankings für jeden Abschnitt und 
viele freischaltbare Extras 


| STEUERUNG A Xo kk ] | STEUERUNG A Xo kk ] Xxx 
Die Kontrollen sind übersichtlich, 
die Funktionen sinnvoll verteilt. 
‚Alternativ dürfen Sie die Steu- 
erung auch selbst konfigurieren. 
Zugänglichkeit: 

Trotz fehlendem Trainingslager 
sehr schnell erlernbar. 

Frei konfigurierbar: 

Ja 

Maus und Tastatur: 

Ja, aber recht schwammig 


Etwas zu schnell durchgespielt, 
auch wenn verschiedene Endse- 
quenzen zum erneuten Durch- 
spielen motivieren. 

Anzahl der Missionen: 

11 groBe Levels 
Missionsdesign: 

Daueraction, viel Abwechslung 
Wiederspielwert: 

Verschiedene Endsequenzen und 
viele Boni halten bei der Stange. 


GESAMTWERTUNG 


нән:88% wm 88 ° 


Der brachiale Actionspaß 
bietet coole Waffen und enorm 


viel Abwechslung. 


Standardmäßige Ego-Shooter- 
‚Steuerung mit präzisen Kontrol- 
len und guten Konfigurations- 
möglichkeiten. 

Zugänglichkeit: 

Ohne Probleme finden sich auch 
Einsteiger schnell zurecht. 

Frei konfigurierbar: 

Ja 
Maus und Tastatur: 

Nein 

Der Einzelspieler-Modus ist recht 

schnell durchgespielt, dafür bie- 

tet Timesplitters 2 die vielfaltigs- 
ten Multiplayer-Modi. 

Anzahl der Missionen: 

9 große Levels 

Missionsdesign: 

Abwechslungs- und actionreich 

Wiederspielwert: 

Viele freischaltbare Features, im 

Multiplayer auch langfristig gut 


GRAFIK & SOUND £ ж ж GRAFIK & SOUND 22229 GRAFIK & SOUND £ xk xk £ GRAFIK & SOUND KA x xk 


Die Grafik sieht einfach fantas- Die Präsentation des Spiels kann Etwas eckig, dafür lassen sich Teile Die Texturen sind recht schwach, 
tisch aus und bietet jede Menge man getrost als bombastisch der Umgebung in Mitleidenschaft dafür läuft das Spiel durchge- 
Details. Auch der Sound verdient bezeichnen. Einzelne Texturen ziehen, Guter Surround-Sound ver- hend flüssig. Der Sound ist 

sich Bestnoten. sehen etwas verwaschen aus. wöhnt die Ohren. ordentlich, die Musik ebenfalls. 
Darstellung: Darstellung: Darstellung: Darstellung: 

Weitgehend flüssig mit seltenen Ordentlich mit Slowdowns bei Weitgehend flüssig mit seltenen Konstante 50 Frames verwöhnen 
Slowdowns bei vielen Gegnern viel Action auf dem Schirm Slowdowns bei viel Action das Auge zu jeder Zeit. 
60-Hz-Modus: 60-Hz-Modus: 60-Hz-Modus: 60-Hz-Modus: 

Ja Nein Nein Nein 

Soundeffekte: Soundeffekte: Soundeffekte: Soundeffekte: 

Hervorragende Sounds sorgen für ^ Erstklassige Sounds und gute Knallige Explosionen, gute Der Sound bleibt eher unauffällig. 
Gänsehaut. Die Vertonung ist Sprachausgabe begleiten die Waffengerausche und leider nur Die Sprachausgabe ist englisch 
englisch und sehr gut. actionreichen Kämpfe. mäßige deutsche Sprecher. und sehr gut gelungen. 

Musik: Musik: Musik: Musik: 

- Erstklassige Huskunternalun Laut, krachend und mitreißend Hält sich dezent im Hintergrund 
Zwar bietet Fire Warrior als Kein Multiplayer- Support (Anm: Dank verhältnismäßig großem Hier trumpft der Eidos-Titel rich- 
einziger Titel in dieser Tabelle Nur die deutlich später erschie- Umfang und flüssiger Grafik kann tig auf. Die vielen Spielmodi und 
auch einen Online-Modus, hat nene Xbox-Version des Spiels sich Red Faction Il hier im Maps bescheren Multiplayer- 
aber leider zu wenig Umfang, hatte einen Mehrspielerpart.) Spitzenfeld behaupten. Fans schlaflose Nächte. 
Splitscreen: Splitscreen: Splitscreen: Splitscreen: 

Ja, bis zu 4 Spieler Nein Ja, bis zu 4 Spieler Ja, bis zu 4 Spieler 
Mehrspieler-Maps: Mehrspieler-Maps: Mehrspieler-Maps: Mehrspieler-Maps: 

2 je Spielmodus Nicht vorhanden 40 16 

iLink-Modus: Nein iLink-Modus: Nein iLink-Modus: Nein iLink-Modus: Ja 
Online-Modus: Online-Modus: Online-Modus: Online-Modus: 

Ja, maximal 8 Spieler Nein Nein Nein 

Mehrspieler-Maps online: Mehrspieler-Maps online: Mehrspieler-Maps online: Mehrspieler-Maps online: 

4 je Spielmodus Nicht vorhanden Nicht vorhanden Nicht vorhanden 

Spielmodi: 3 Spielmodi: Nicht vorhanden Spielmodi: 3 Spielmodi: 16 


GESAMTWERTUNG 
яма: BG 7; 


Muitiplayer-Fans greifen zu. 
Mehr Levels und Spielmodi 
gibt's nirgendwo sonst. 


мит: 90 % 


MEIN FAZIT SEHR GUT 


| Maik 
Bütefür 
beiBt sich durch. 


Fire Warrior ist eine kleine Über- 
raschung. Nach den letzten eher 
durchschnittlichen Titeln zaubert 
Kuju mal eben einen sehr ordent- 
lichen Shooter aus dem Ärmel. 
Zwar ist die Ego-Ballerei strunzli- 
near und nicht besonders 
abwechslungsreich, macht aber 
Spaß. Die Steu-erung ist präzise, 
die Checkpoints halbwegs fair und 
die Atmosphäre beängstigend. 
Kleinere Schnitzer verhindern den- 
noch die ganz hohen Wertungsre- 
gionen. Zum einen ist der Schwie- 
rigkeitsgrad gerade zum Ende hin 
nicht von Pappe, zum anderen 
glànzt die künstliche Intelligenz 
durch Abwesenheit. Die Gegner 
schieBen gerne und viel, reagieren 
aber im Prinzip überhaupt nicht auf 
den Spieler. Dafür mogeln die Pap- 
penheimer des Ofteren und schie- 
Ben schon auf den Spieler, obwohl 
dieser noch gar nicht in deren 
Blickfeld war. Wer sich einfach mal 
wieder durch düstere Katakomben 
und Raumstationen ballern will, 
ohne viel nachzudenken, der liegt 
bei Fire Warrior genau richtig. 
Anfánger spielen besser Probe, 
denn selbst beim leichtesten der 
drei Schwierigkeitsgrade braucht 
es gute Reflexe. Beim Nachfolger 
darf es dann gerne etwas originel- 
ler und weniger fordernd zugehen. 


TEST , WARHAMMER 40.000 
Hersteller: Kuju 

Entwickler; Ego-Shooter 
Genre: Deutsche Texte 
Sprache: 4:3,16:9 

Video: Stereo, Surround 
Audio: 20 Levels 

Internet: www.thg.de 

Spieler Termin 

1-8 (online) 26. September ` 


USK-Freigabe Preis 
Ab 18 Jahre Са, € 60,- 


© Genial düstere Atmosphãre 
© Sehr gute Grafik 

© Cooles Design 

© Lausige КІ 


GRAFIK 


87% 85 


SOUND 


87% 


ul LM Ego-Shooter fir 
frustgestählte Spieler. Technisch hervor- 
ragend, spielerisch etwas altbacken.“ 


МАТАЙ WARHAMMER 40.000 - FIRE WARRIOR 
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ADOWN 2: RIDES GONE WILD / 


| "Erst Atari, 
оо jetzt THQ! Das rasante ® 
| Jet-Ski-Vergnügen geht in Runde 2! 


on einem Nach- funktioniert, zeigen Sequel- 
Vv folger erwartet Pleiten wie Devil May Cry 2 
natürlich jeder, oder FI Career Challenge. Ent- 
dass er größer und besser wickler Rainbow Studios, 
wird, aber auch die besonde- der sich. in der Eur 
ren Vorzüge des Vorgängers genheit 
7 bietet. Dass dies nicht imm wie Т ге w 


“a 
MULTIPLAYER Per NAHAUFNAI 1 1 
— RUIT Sie sich „Wrong Way" strengt - 
mit einem Ғгенпб іп vier ver. sich mächtig an. 
schiedenen Modi messen. 


Hoffman's Pro BMX 2 | 


schon einen guten Namen 
auf der PS2 ‚gemacht hat, war 
also bei Splashdown 2 ganz 
besonders. gefordert, das gute 
Gameplay des as И 
nicht zu verschlimmbessern. 


SPRITZIG, 
SPASSIG, SPEKTAKULAR 
Schon nach wenigen Renn- 
runden wird klar, dass sich 
spielerisch (glücklicherweise) 
nicht allzu viel verändert 
hat. Noch immer kommt es 
hauptsächlich auf eine Sache 
` an: Geschwindigkeit. Das 
zum Siegen nötige Tempo 
holt man sich wie gewohnt 
durch möglichst ausgefallene 
Stunts. Je verrückter und län- 
ger der Trick, desto größer 
Effekt auf die Turboleiste. 
diese du chgehend ge- 


BERMUDADREIECK 


Dieser coole Kurs isteih | °} 
ie, y 


riesiger pM 


ei Ж 


E m — H 


JURASSIC PARK 


Die quls ¥ 


ten, ist man gezwungen, fast 
bei jedem lãngeren Sprung 
sein virtuelles Leben bei ver- 
rückten Stunts zu riskieren. 
Dank der gelungenen Steue- 
rung klappt die Ausführung 
der 75 unterschiedlich 
schweren, miteinander kom- 
binierbaren Tricks absolut 
problemlos. Ein umfangrei- 
ches Tutorial sorgt Schritt für 
Schritt dafür, dass sich auch 
absolute Splashdown- und 
Jet-Ski-Neulinge schnell mit 
Spielprinzip und Steuerung 
vertraut machen und erste 
Erfolge verbuchen kónnen. 


KAUFRAUSCH 

Wie schon im Vorgänger mes- 
sen Sie sich mit mehr oder 
weniger intelligent agieren- 
den KI-Gegnern, die zwar ran- 
geln, was das Zeug hält, nicht 
selten aber drei Runden lang 
denselben Anfangerfehler an 
derselben Stelle machen. Das 
andert jedoch nichts daran, 
dass man einige Regeln be- 
achten muss, um in späteren 
Levels und hóheren Schwie- 


` rigkeitsgraden vorne mitfah- 


zu kónnen. Wer beispiels- 
e Bojen nicht von der 
FT ekten Seite passiert, muss 


g nicht mit voller 
rbeitet. Darüber 
d n es enorm 


wichtig, die Boost-Anzeige 
durchgehend gefüllt zu hal- 
ten und den richtigen Spieler- 
charakter für den jeweiligen 
Wettkampf zu wählen. Mit 
den vier anfangs verfügbaren 
Rennfahrern kann man spä- 
ter leider nicht mal mehr 
einen Blumentopf gewinnen. 
Der einfachste Weg, die üb- 
rigen acht Jet-Ski-Akrobaten 
freizuschalten, sind Erfolge 
im Karrieremodus. Grund- 
sätzlich erhält man für Er- 
folge jeder Art Punkte, mit 
denen man allerhand frei- 
schaltbare Extras kaufen 
kann. Darunter besagte Cha- 
raktere, Videos, Wetsuits und 
vieles mehr. Wer an einer 
bestimmten Strecke ständig 
scheitert, kann diese ebenfalls 
im Warehouse freischalten 
und dann erst einmal ein 
paar Übungsrunden einlegen. 


GEWALTIGER UMFANG 

Alles in allem ist die Auswahl 
an Spielmodi, Kursen und 
Herausforderungen in Splash- 
down 2 absolut beeindru- 
ckend. Zwar nicht ganz ru- 
ckelfrei, dennoch ziemlich 
spaßig ist der Zweispieler- 
Splitscreen-Modus, bei dem 
man heiße Trickwettkämpfe 
austragen oder spannende 
Kopf-an-Kopf-Rennen bestrei- 
ten kann. Leider ist es nur 


DIE > a. 
medormanser—.._* 
Partie. 


móglich, über die zwólf Sta- 
dion- und 20 Time-Trial-Kurse 
zu brettern. Die grafisch auf- 
wendigen Vergnügungspark- 
kurse sucht man leider ver- 
gebens. Wahrscheinlich, weil 
dann an eine flüssige Darstel- 
lung nicht zu denken wire. 
Auf diesen acht Strecken geht 
es derart zur Sache, dass es 
unheimlich schwer ist, sich 
nicht ablenken zu lassen. Die 
Levels sind standig in Ве- 
wegung und verändern sich 
gravierend wahrend des Кеп- 
nens. Im Cannonball-Cove- 
Level sorgen Explosionen 


dafür, dass sich nützliche Ab- | 


kürzungen ergeben, und im 
Bermuda Blast fallen gar riesi- 
ge Óltanker vom Himmel und 
ündern den Streckenverlauf. 
Obwohl es am Design dieser 
aufwendigen Levels praktisch 
nichts auszusetzen gibt, pas- 
siert es dennoch gelegentlich, 
dass man irgendwo hängen 
bleibt und wertvolle Sekun- 
den verliert. Derartige Frust- 
momente sind aber glückli- 
cherweise relativ selten. 

Die größte Herausforderung 
im Einzelspielerpart des 
Games ist der Karrieremodus, 
bei dem man Meisterschaften 
gegen die KI-gesteuerte Kon- 
kurrenz bestreitet. Wie schon 
oben angedeutet, gibt es hier 
jede Menge Punkte zu gewin- 


RIDES GONE WILD 


SPLASHDOWN 2 


d 
Fl 
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RIDES GONE WILD 


SPLASHDOWN 2 


nen, mit denen man Extras frei- 
schalten kann. Wie viel Punkte 
dies im Einzelnen sind und wie 
umfangreich beziehungsweise 
schwer die Meisterschaften aus- 
fallen, hángt vom Schwierig- 
keitsgrad ab. Grundsätzlich be- 
nótigt man in diesem Modus 
immer einen zweiten Platz, um 
ins nächste Rennen vorzustoßen. 
Schafft man dies nicht, sollte 
man besser noch ein Continue 
übrig haben. Die Anzahl die- 
ser Fortsetzungsmóglichkeiten 
hangt wiederum vom Schwierig- 
keitsgrad ab. 


EFFEKTFEUERWERK 

Viele Fans des ersten Splashdown 
werden beim Anblick des peppi- 
gen, äußerst bunten Nachfolgers 
wohl erst einmal die Nase rümp- 
fen. Dabei sieht Teil 2 objektiv 
betrachtet keinen Deut schlech- 
ter aus und strotzt obendrein nur 
so vor witzigen und optisch auf- 
wendigen Ideen. Es ist schon 
irre, was bei den acht Vergnü- 
gungsparks auf und abseits der 
Strecke passiert. Nicht weniger 
hervorragend sehen die Stadion- 
kurse und Trickarenen aus, auf 
denen es leider weit weniger zu 
bestaunen gibt. Wie schon im 
Vorganger ist die wunderschóne 
Darstellung von Wellen und 
Wasser aber der eigentliche 
Grafikhóhepunkt des Spiels. Ob 
hohe Brecher, künstliche Strom- 
schnellen oder ruhige See, das 
virtuelle Nass sieht einfach toll 
aus. Derartige Pracht wird leider 
mit dem einen oder anderen 
Ruckler erkauft, der das tolle 
Spielgefühl von Splashdown 2 
jedoch keineswegs schmälert. 
Für die perfekte Untermalung 
des feuchten Renngeschehens 
sorgen die coolen Themenmelo- 
dien der Vergnügungsparks und 
der rockige Soundtrack, der auch 
Stücke von In Flames oder den 
Deftones enthält. Bei all der Lob- 
hudelei sollte jedoch eine Sache 
nicht vergessen werden, die 
selbst geduldigen Spielern früher 


SYNCHRONFLUG Grofie Sprünge 
sind gut für komplexe Stunts. 


oder spáter gewaltig auf 'den 
Geist gehen wird: Sobald man 
sich für einen Spielmodus ent- 
schieden hat, kann man ge- 
trost erst einmal eine kurze 
Kaffeepause einlegen, da ein 
durchschnittlicher Ladevor- 


DETAIL-CHECK | SPLASHDOWN 2: RIDES GONE WI 


MEIN FAZIT SEHR GUT 


SPLASHDOWN 


UMFANG yk xk xk xk Ж 

Schon beeindruckend, was Rainbow Studios 
sich alles für den zweiten Teil einfallen haben 
lassen, Das Shop-System, bei dem man 
Punkte in freischaltbare Extras investieren 
kann, sorgt für hohe Langzeitmotivation. 
Fahrer: 8 + 4 versteckte 

Outfits bei normalen Charakteren: 6 
Jet-Ski-Modelle bei normalen 
Charakteren: 3 

Rennstrecken: 20 

(8 Vergnügungsparks, 12 Stadien) 
Trickarenen: 5 

Time-Trial-Kurse: 

20 (komplett eigenstandige) 
Multiplayer-Spielmodi: 4 

GAMEPLAY kk k Ж 

Dank des umtangreichen Tutorials ist es über- 
haupt kein Problem, innerhalb kürzester Zeit 
die Steuerung zu verinnerlichen. Über die KI 
der gegnerischen Fahrer lässt sich streiten. 
Steuerung: 

Nicht frei konfigurierbar, 

dafür 4 verschiedene Voreinstellungen 
Schwierigkeitsstufen: 4 

‚Anzahl der verfügbaren Tricks: 75 
Fun-Faktor: 

Sehr hoch, nicht zuletzt dank der 
abwechslungsreichen Herausforderungen 
Tutorial: 

Ja, mit 14 Lektionen und Stunt-Training 


GRAFIK & SOUND ж ж x Ж 

Herrlich bunt und wild prasentiert sich der 
zweite Teil des Jet-Ski-Racers. Das Wasser 
sieht wiederum Klasse aus, die Levels sind 
spektakulár. Nur gelegentlich trüben Slow- 
downs den SpielspaB ein wenig. 
Soundtrack: 

Frei wahlbare Playlist mit 19 Songs (darunter 
acht Melodien für die Vergnügungsparks) 
60-Hz-Modus: Nein 
Kameraperspektiven: 2 


Spiele aus dem Genre im Kurzüberblick 


SPLASHDOWN 2: 


gang zwischen 20 und 30 Sekun- 
den in Anspruch nimmt. Viel- 
leicht hat man ja noch ein Einse- 
hen und optimiert die Ladezei- 
ten für die deutsche (komplett 
lokalisierte) Version des Spiels 
noch ein wenig. Sollte dies der 


Peppiger und wilder, aber 
auch lessen als Teil 1? 


Wir haben für Sie alle relevanten Merkmale der 
beiden Jet-Ski-Racer zusammengestellt und 
kláren, welches das bessere Splashdown ist. 


SPLASHDOWN 


Verglichen mit dem gewaltigen Umfang des 
zweiten Teils wirken die 21 Strecken des Vor- 
gángers fast schon mickrig. Outfits und ande- 
re Extras werden im Laufe des Spiels durch 
Aufsammeln von Symbolen freigeschaltet. 
Story: 8 + 1 versteckter 

Outfits bei normalen Charakteren: 8 
Jet-Ski-Modelle bei normalen 
Charakteren: 1 

Rennstrecken: 21 für alle Spielmodi 
(Outdoor- und Stadionkurse gemischt) 
Trickarenen: - 

Time-Trial-Kurse: 

21 (dieselben wie im Einzelrennen) 
Multiplayer-Spielmodi: 4 


GAMEPLAY xk xk xk xk 


ein umfangreiches Tutorial, das den korrek- 
ten Umgang mit dem Jet-Ski erklärt. Auch 
hier ist die Gegner-KI keinesfalls ausgereift. 
Steuerung: 

Nicht frei konfigurierbar, 

dafür 4 verschiedene Voreinstellungen 
Schwierigkeitsstufen: 4 

Anzahl der verfügbaren Tricks: 75 
Fun-Faktor: 

Anfangs sehr hoch, aufgrund fehlender 
Abwechslung nach gewisser Zeit abfallend 
Tutorial: 

Ja, mit 7 Lektionen. 


Verglichen mit Splashdown 2 wirkt der erste. 
Teil fast ein wenig blass und steril. Wellen und 
Levels sehen gut aus, reichen aber nicht ganz 
ап das Niveau des Nachfolgers heran. Heftige 
Ruckelanfálle sorgen hier und da für Frust. 
Soundtrack: 

Playlist mit 13 Songs. Leider ist es nicht mög 
lich, die Playlist nach Belieben zu bearbeiten. 
60-Hz-Modus: Nein 


Jet Ski Riders 


Fall sein, informieren wir Sie in 
der náchsten Ausgabe natürlich 
darüber. Für den Test hat uns 
Publisher THQ nämlich nur die 
US-Version des Spiels zur Verfü- 
gung stellen kónnen. 

WOLFGANG FISCHER 


Wolfgang 
Fischer 


| ist pitschnass. 


Splashdown 2 setzt genau da an, wo 
der Vorgänger aufhört. Durch das 
klasse Spielgefühl und die neuen Kur- 
se, auf denen unheimlich viel abseits 
der Strecke passiert, wird der Racer 
auch nicht so schnell langweilig wie 
Teil 1. Die Framerate bleibt dabei 
‚größtenteils stabil, was relativ unge- 
trübten Rennspaß ermöglicht, Ledig- 
lich die langen Ladezeiten und die ` 
seltsame Gegner-Kl wirken störend. 
Die Rennen wären noch einen Tick 
interessanter, wenn es ständige Posi- 
tionskampfe (auch unter den Compu- 
ter-Gegnern) gabe und die Meister- 
schaften dadurch offener waren. Jede 
Menge freischaltbarer Extras sorgen 
dennoch dafür, dass man sich immer 
wieder gerne hinter das Steuer eines 
Splashdown 2-Jet-Skis klemmt. 


TEST SPLASHDOWN 2 

THQ 

Rainbow Studios 
Rennspiel 
саат 


тізі 45 бігескеп 


Internet: www. tha. de 


o Wunderschönes Wasser 
© Geniales Kursdesign 

© Gewaltiger Umfang 

© Elend lange Ladezeiten 


GRAFIK MULTI 50 0 
82% 82% 


„Zwar noch nicht perfekt, dank diverser 
Verbesserungen aber spaBiger und alles 
ІШ allem besser als der Vorgánger." 


SOUND 


85) /0 


THO 


Herrlich abgedrehte Kurse, spitzenmaBige 
Wellengrafik und gewaltiger Umfang machen 
Splashdown 2 zum Genreprimus. 


SPLASHDOWN 
Atari 


SpaBiger Funracer, der dank guter Grafik, gut Grafisch über jeden Zweifel erhaben. Leider 
designter Kurse und erstklassiger Wassergra- ist die Steuerung von Eidos’ Jet-Skis auBerst 


fik nicht nur Jet-Ski-Fans fesselt. 


gewóhnungsbedürftig. 


L. = 


T 


MBOX | 


Jetzt im Handel: XBOX-ZONE. 

Alles, was Sie über die Xbox wissen müssen. 

Alles in einem Heft. Dieses Mal mit der großen 
Reportage zu den 25 wichtigsten XBox-Projekten. 
Außerdem gibt es brandneue Bilder und Infos sowie 
ein ausführliches Video auf DVD zu Full Spectrum 
Warrior. Im Testteil steht mit Star Wars: Knights of the 
Old Republic der absolute RPG-Hammer im Mittel- 
punkt, auBerdem testen wir das superbe Beat’ em Up 
Soul Calibur Il. Neben ausführlichen Detailchecks und 
Spielstánden auf der unzensierten ,ab 16"-DVD gibt's 
als besonderen Bonus das Spiel Space Асе! 


SE Ve | 1 
Full Spectrum Warrior Star Wars: K. O.T. O.R. 


Project Gotham Racing 2 15 Xbox-Spiele im Test: 


ideenhaus muc 


RENEGADE 


TEST JAK Il 


Der blonde Hüne und das 
vorlaute Frettchen: Das 

ungleiche Duo endlich 
wieder unterwegs! 


15 Jak and Dax- 

A = The Pre- 

Жама сысы cursor Legacy 
Weihnachten 2001 für die 
PlayStation 2 erschien, si- 
cherte sich der Titel glatt die 
Spitzenposition im Genre. 
Das lag nicht nur an der her- 
vorragenden Qualität des 
Titels, sondern auch an der 
Tatsache, dass es im ersten 
Lebensjahr der PlayStation 2 
in diesem Bereich kaum 
ernsthafte Konkurrenz gab. 
Jetzt, knapp zwei Jahre und 
etliche Jump&Run-Hits spä- 
ter, sieht die Sache anders 
aus. Die ehrgeizigen Entwick- 
ler der Softwarefirma Naugh- 
ty Dog wussten also, dass sie 
nochmals an der Qualitäts- 
schraube drehen mussten, 
um wieder die klare Nummer 
1 zu werden - mit Erfolg! 


DETAILLIERT Die Charaktere 
bestehen aus ca. dreimal 
so vielen Polygonen wie 
im ersten Teil. 


GESAGT, GETAN 
Die Story von Jak II spielt 
dabei kurze Zeit nach der des 
ersten Teils. Die beiden Hel- 
den werden nach der Aktivie- 
rung des Precursor-Artefakts 
von einem Zeitsprungtor 
geschluckt und landen in der 
Zukunft, genauer gesagt in 
Haven City. Leider schaut es 
hier nicht ganz so gemütlich 
aus. Der böse Baron Praxis 
hält nicht viel von Demokra- 
tie oder Freiheit und unter- 
drückt die Bürger aufs Übels- 
te. Außerdem stehen die 
„Metallschädel“, eine gefähr- 
liche Monsterspezies, vor den 
löchrigen Stadtmauern und 
könnten jeden Moment den 
Angriff auf die Stadt und ihre 
Bürger beginnen. Sie merken 
schon, es gibt für Jak und sei- 
nen kleinen, pelzigen Freund 


genug zu tun, bis hier wieder 
Recht und Ordnung herrscht. 


GRAND THEFT JAK? 

Haben Sie nach dem Vor- 
spann und dem kurzen Ein- 
fiihrungslevel die vollstandi- 
ge Kontrolle über Ihre Spiel- 
figur tibernommen, gibt es 
gleich die erste Uberraschung: 
Jak II erinnert dermaßen 
stark an GTA 3, dass man es 
anfangs kaum für móglich 
hált: Um in der riesigen und 
sehr düster wirkenden Stadt 
Haven City von einem Ort 
zum anderen zu kommen, 
schnappen Sie sich eines der 
umherfliegenden Flugvehi- 
kel. Per einfachen Knopf- 
druck nehmen Sie auf dem 
Fahrersitz Platz und heizen 
anschließend durch die futu- 
ristische Großstadt. Berüh- 
rungen mit anderen Fahrzeu- 
gen führen zwar zu Schäden 
am Gefährt, haben aber an- 
sonsten keinen Einfluss auf 
die Umwelt. Anders sieht die 
Sache aus, wenn Sie sich mit 
einem der unzähligen Solda- 


INFO MINISPIELE 


ten des Barons anlegen: Kom- 
men Sie mit ihnen іп Berüh- 
rung, wird in der ganzen 
Stadt Alarm ausgelöst und 
Sie sollten schnellstmöglich 
untertauchen. 


JOB-HUNTER 

Durch die Stadt müssen Sie 
übrigens deswegen fliegen, 
weil es wie bei GTA 3 ver- 
schiedene Personen gibt, die 
Sie mit Aufträgen versorgen. 
Egal ob der patzige Anführer 
der Widerstandsbewegung, 
das geheimnisvolle Orakel, 
der verplante Erfinder oder 
der machthungrige Ganove: 
Jeder hat für Sie einen klei- 
nen Job. Meistens finden die 
Aufträge nicht direkt in Ha- 
ven City statt, sondern in 
einem der Areale, die ganz 
3D-Jump&Run-typisch mit 
vielen beweglichen und un- 
beweglichen Plattformen ver- 
sehen wurden. Hier spielt sich 
Jak II dann auch ähnlich wie 
der Vorgänger: Sie hüpfen, 
springen und hangeln in 
bekannter Manier durch fan- 


Neben der Hauptstory ... 


— gibt es einige Extraspielchen, die nichts mit der eigentlichen Geschichte zu tun haben und deshalb auch so oft gespielt werden können, wie man will. Schafft man die Auf- 
gaben, bekommt man kleine Extras, die dann später die so genannten Geheimnisse freischalten, wie zum Beispiel unterschiedliche Darstellungen von Jak. 


DICKES DING Das Maschinengewehr ist eine superstarke 
Waffe und macht alles und jeden platt. 


1. Im Skateboard-Parcours gilt es, viele 
Punkte zu erreichen. Obwohl das Spielprinzip 
natürlich nicht ganz an Tony Hawk rankommt, 
macht es Laune. 

2. Auf dem Schießstand kann man mit seinen 
Waffen experimentieren und muss versuchen, 
den Highscore zu knacken. 

3. Diese Tafeln sind in ganz Haven City verteilt. 
Dort künnen Sie Auftráge ergattern, z. B. Stra- 
Benrennen gegen andere Fahrer oder das Auf- 
finden von versteckten Stellen in der Stadt. 


RENEGADE 


TEST JAK Il 


UTIA JAK 11: RENEGADE 
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MIEF Der Mundgeruch des Ganoven muss laut Daxter 
unerträglich sein. Aber was weiß Daxter schon, 


VERWANDLUNG Hat Jak geniigend 
Dark-Eco aufgesammelt, kann er 
sich kurzzeitig verwandeln. 


7 ZS VIEL LOS 

Auf den Straßen 
wimmelt es gerade nur 
2 so von anderen 
7""Verkehrsteilnehimiern. 


tasievoll ausgearbeitete Levels 
und erfüllen pro Auftrag 
verschiedene Aufgaben. Ein 
großer Unterschied zum 
ersten Teil ist allerdings das 
erweiterte Repertoire von Jak: 
Erstmals kann er bis zu vier 
verschiedene Ballermänner 
(Schrotgewehr, Maschinenge- 
wehr etc.) im Spiel ergattern 
und anschließend gegen die 
Widersacher einsetzen. Au- 
бегает bekommt man ab ca. 
der Mitte der Spielzeit ein 
Hoverboard zur Verfügung 
gestellt, mit dem sich ganz 
Tony Hawk-mäßig durch die 
Maps skaten lásst. Hat Jak 
zudem eine gewisse Menge 
„Dark-Eco“ gesammelt, kann 
er für kurze Zeit zum mächti- 
gen Berserker werden und 
Special Moves vollbringen. 


ABWECHSLUNG 

OHNE ENDE 

Wie eigentlich die ganze Auf- 
machung des Spiels, so wir- 
ken auch die Aufgaben alle- 
samt erwachsener als noch im 
Vorganger. Wahrend man bei 
Jak and Daxter zum Beispiel 
noch eine riesige, Menschen 
fressende Blume per Fußtritte 
besiegen musste, sprengt man 
bei Jak II einfach mal kurzer- 
hand ein Bergwerk in die Luft 
oder zerstórt eine wichtige 
Raffinerie des Barons. Die 
Aufgabenstellungen der ein- 
zelnen Levels sind dabei so 
unterschiedlich und einzig- 
artig ausgefallen, dass der 
Begriff „abwechslungsreich“ 
hier wirklich eine neue Qua- 
litát erfáhrt! Hier haben sich 
die Entwickler einfach selbst 
übertroffen und viele ver- 
schiedene Genres zu einem 
grofen, in sich stimmigen 


Gesamtwerk vereint, welches 
in diesem Bereich ganz klar 
neue Maßstäbe setzt. 


VERSUCH'S MAL MIT HUMOR 
Was den Titel neben seiner 
grandiosen Spielbarkeit und 
seinem ausgefallenen Levelde- 
sign so einzigartig macht, ist 
die überragende Technik und 
natürlich auch der witzige 
Humor des Spiels. Vor allem 
Daxter, das kleine Etwas mit 
der großen Klappe, sorgt regel- 
mäßig für Lachanfalle, wenn 
er sich mit verschiedenen Leu- 
ten wilde Diskussionen liefert. 
Auch die anderen Charaktere, 
darunter auch der jetzt sprech- 
freudige Jak, sind liebevoll 
ausgearbeitet und passen sich 
gut in die Fantasiewelt ein. 
Technisch holen die Entwick- 
ler wirklich alles aus der Play- 
Station 2 raus. Die Darstellung 
von Haven City ist der helle 
Wahnsinn und lasst ein GTA 3 
teilweise wie ein Spiel aus 
einer friiheren Generation aus- 
sehen: Sehr detaillierte Gebáu- 
de, tolle Lichteffekte (natür- 
lich wieder mit schickem 
Tag-Nacht-Wechsel) und der 
dichte Verkehr auf den Stra- 
Ben sorgen für offene Münder. 
Im Vergleich zum Vorganger 
haben die Entwickler auch das 
nervige Kantenflimmern we- 
sentlich besser in den Griff be- 
kommen und so überzeugt Jak 
II mit einer insgesamt sehr 
sauber wirkenden Grafik. Da 
ist es auch zu verzeihen, dass 
bei all der Action auch hin 
und wieder die Framerate 
unter die ansonst konstanten 
30 fps rutscht. Dem Spielspafs 
schadet dieses kleine Manko 
jedenfalls nicht. 


OLIVER BECK 


EU 3 

Sehr gute, verstandliche Steuerung. Ahnlich 
aufgebaut wie bei vielen Genre-Kollegen, 
Jak und sein Freund können angemessen 
viele Manöver ausführen und bereits nach 
kurzer Spielzeit steuert man ihn sicher über 
die Plattformen. 

Zuganglichkeit: Einfach 

Komplexitat: Mittel 


OTIVATION UND STORY “3 
Etwas flache Story, die mehr auf die jlinge- 
ren Spieler ausgerichtet ist und eher an ein 
Kindermárchen erinnert. Dabei ist Jak and 
Daxter immer ein sehr faires Spiel und eben 
auch von jüngeren Leuten locker spielbar. 
Das Speichersystem ist durchaus verbesse- 
rungswürdig: Die Rücksetzpunkte sind teil- 
weise zu weit von der Todesstelle weg und 
das sorgt des Ofteren für Frust. 
Schwierigkeitsgrad: Mittel 

Spieldauer: Ca. 20 Stunden 
Missionsdesign: Viele Minispielchen 
lockern das Spiel auf. Die reinen 3D- 
Jump&Run-Bereiche sind großartig auf- 
gebaut und machen Spaß. 
Wiederspielwert: Wie für ein lineares Jump 
& Run üblich, reicht einmaliges Durchspie- 
len vollkommen aus. Es gibt kaum Anreiz 
zum erneuten Anspielen, da keine Geheim- 
nisse angeboten werden, 


öne Grafik. Einzig 
die wirklich sehr starke Pixelbildung an den 
Kanten und die flimmernde Optik nerven 
auf Dauer, Die Musik ist typisch sehr locker 
ausgefallen und passt zu dem Spielprinzip. 
Der völlig stumme Jak nervt etwas mit der 
Zeit, aber dafür ist Daxter sehr redege- 
wandt. 
Prsàsentation: Kindlich, witzig 
Framerate: Konstant hoch, ganz selten nur 
kleinere Ruckler 
16:9-Modus: Ja 
60-Hz-Modus: Ја 
Progressive Scan: Nein 


Jak and Daxter war damals das hübscheste 
und mit Abstand beste Jump & Run auf der 
PlayStation 2. Heute immer noch sehr gut, 
aber nur noch Platz 3 hinter Jak // und Rat- 
chet & Clank. Wer allerdings auf klassische 
3D-Jump&Runs steht, ist hier richtig. 


GESAMTWERTUNG | 
d Cares et 
x x xxx 


TEUI SA SEA Û ( 
Die sehr gute Steuerung des Vorgángers 
wurde nochmals ordentlich erweitert. Erst- 
mals Einsatz von Waffen möglich. AuBer- 
dem ist die Benutzung von Fahrzeugen 
und Hoverboard möglich, die schnell und 
einfach zu kontrollieren sind. 
Zugänglichkeit: Mittel 
Komplexität: Hoch 


JÛ MOTIVATION UND STORY 
Die Story entwickelt sich flieBend und der 
Spieler taucht immer mehr in die Spielwelt 
ein. Durch verschiedene Auftraggeber ist sie 
dabei durchaus komplex. Das Leveldesign 
ist durchaus fordernd und teilweise etwas 
schwer. Dank unbegrenzter Lebensanzahl 
aber eigentlich kein Problem. Etwas mehr 
Speicherpunkte in den Levels waren den- 
noch nicht schlecht gewesen. 
Schwierlgkeitsgrad: Mittel bis schwer 
Spieldauer: Ca. 30 Stunden 
Missionsdesign: Abwechslungsreicher 
geht's einfach nicht mehr. Sehr viele Spiel- 
ideen wurden gekonnt verarbeitet. Die 
Jump&Run-Passagen sind gewohnt gut. 
Wiederspielwert: Nach einmaligem Durch- 
spielen Ist etwas die Luft raus. Man kann 
sich aber auf die Suche nach den Geheim- 
nissen machen, die jedoch nicht besonders 
motivierend und eher ein Gag sind. 


INIK 4 Ж 
Fantastische Grafik mit unglaublich vielen 
Details, schönen Lichteffekten und insgesamt 
sehr sauberer Darstellung. Die Musikunter- 
malung ist etwas belanglos ausgefallen. Die 
Sprachsamples der Figuren sind dagegen 
äußerst witzig, passen sehr gut zu den Figu- 
ren (vor allem in der englischen Original- 
Version). 

Präsentation: Sehr modern, futuristisch 
Framerate: Bel dichtem Verkehr hier und da 
‚größerer Ruckler, ansonsten konstant 
16:9-Modus: Ja 

‚60-Hz-Modus: Ja 

Progressive Scan: Ja 


Der König ist tot, lang lebe der König! Jak Il ist 
neben seiner famosen Spielbarkeit mit so vie- 
len Ideen und verschiedenen Spielvarianten 
gespickt, daraus würden andere Firmen zwei 
‚Spiele machen! Technisch gehört der Titel mit 
zum Besten, was die Konsole zu bieten hat. 


| MOTIVATION 


ING ms 
Die simple Steuerung geht sehr einfach von 
der Hand. Bereits nach wenigen Spielminuten 
hat man seine Spielfigur und dessen Autos 


/Motorrader voll unter Kontrolle. Das Fahrver- 
halten der Autos ist zudem sehr gut gelungen 
und abwechslungsreich. 

Zugänglichkeit; Einfach 

ität; Mittel 


Komple; 


Die Story von Vice City ist voll mit Intrigen, 
schwarzem Humor und coolen Charakteren. 
Es macht einfach riesig Spaß, in den USA der 
80er-Jahre zu versinken und Gangster zu 
spielen. Die Aufträge sind dabei fast alle 
locker machbar, nur einige fallen vom 
Schwierigkeitsgrad aus der Reihe. Die zu 
wenigen Speicherpunkten sind allerdings 
sehr nervig. 

Schwierigkeitsgrad: Mittel 

Spieldauer: Ca. 25 Stunden 
Missionsdesign: Viele unterschiedliche Auf- 
gaben sind zu erfüllen, auch wenn dabei sehr 
viel mit dem Auto erledigt wird. Noch etwas 
beschränkte Möglichkeiten zu Fuß. 
Wiederspielwert: Wiederspielwert ist alleine 
deswegen schon gegeben, da es unheimlich 
viel Spaß macht, einfach so mit seinem Auto 
durch die Stadt zu fahren, Radio zu hören 
und das Gesetz zu übertreten 


INIK 
ruckelige Optik vermiest leider des 
teren den Spielspaß, dafür aber sehr viele 
Details bei dem Nachbau der Stadt und ihrer 
Einwohner. Auch die Lichteffekte sind gelun- 
gen. Neben der Grafik überzeugt der gigan- 
tische Soundtrack mit unglaublich vielen 
bekannten Hits aus den 80er-Jahren und 
unzähligen sehr coolen Sprachsamples. 
Präsentation: Cool, nur für Erwachsene 
Framerate: Von Haus aus sehr niedrige 
Framerate mit vielen starken Rucklern 
16:9-Modus: Ja 

60-Hz-Modus: Nein 

Progressive Scan; Nein 


23:18 
500100000 


MIZ 
ERA 


Obwohl Grand Theft Auto: Vice City grafisch 
nicht mit Jak // mithalten kann, versprüht 
der Titel einen Charme, der seinesgleichen 
sucht, Alle Spieler, die ein etwas realisti- 
scheres Spiel suchen, kommen an diesem 
Titel jedenfalls nicht vorbei. 


Oliver 
Beck 
mag Daxters ? 
Stimme. 


Wow, so muss ein erfolgreicher 
Nachfolger aussehen! Wenn ich 
sagen würde, ich bin über Jak Il 
einfach nur überrascht, dann wá- 
re das wohl die größte Untertrei- 
bung des Jahres. Nicht dass ich 
den Entwicklern kein sehr gutes 
Spiel zugetraut hátte, aber was 
die Leutchen hier letztendlich ab- 
liefern, ist der helle Wahnsinn und 
bringt das Jump&Run-Genre in 
die náchste Dimension. Neben 
der famosen Spielbarkeit und 
dem trockenen Humor bringt der 
Titel so unglaublich viel Abwechs- 
lung mit sich, dass man daraus 
auch locker zwei oder drei Spiele 
hätte machen können. Das Tolle 
ist, dass die Mischung perfekt 
stimmt und die unterschiedlichen 
Genre-Verknüpfungen wunderbar 
miteinander funktionieren. Auch 
die wesentlich düstere Story und 
Atmosphäre ist den Entwicklern 
gelungen, auch wenn sie jetzt 
deutlich ältere Spieler anspricht. 
Technisch ist der Titel zudem ein 
absolutes Brett: Die Jungs von 
Naughty Dog haben die Play- 
Station 2 so im Griff, wie es 
sonst nur die Gran Turismo- 
Macher aus Japan können. Wer 
also auch nur im Geringsten auf 
3D-Jump&Runs steht, muss 
sofort zugreifen! 


| TEST | JAK Il: REN 


GADE 


Hersteller: Sony 

Entwickler: Naughty Dog Software 
Genre: Action-Adventure 
Sprache; Deutsch, Englisch 
Video: 16:9, 60 Hz, Prog. Scan 
Audio: Dolby Prologic! | 
Umfang: Ca. 35 Stunden 


Internet: www.naughtydog.com 


Spieler Termin 

1 15. Oktober 
USK-Freigabe Preis 

Ab 6 Jahren Ca. € 60,- 
© Geniale Grafik 

© Tolle Spielbarkeit 


© Riesiger Umfang 
© Lustiger Humor 


„Überragender Genre-Mix mit genialer 
Spielbarkeit und fantastischer Optik. Jak II 
ist ganz klar die neue Referenz.“ 


RENEGADE 
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TARNUNG Als Echse 
кӛппеп Sie sich 
unsichtbar machen. 
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sich an die arg violetten Um- 
gebungen gewohnt hat, offen- 
bart sich Alter Echo als ein 
komplexer Paradiesvogel unter 
den Action-Spielen. 


KNETGUMMI 

Sie übernehmen die Rolle von 
Nevin, einem so genannten 
„Shaper“. Diese besitzen die 
Gabe, aus einem Stoff namens 
Plast alles zu formen, was 
ihnen in den Sinn kommt. 
Von Essbesteck über Raum- 
schiffe bis hin zu mordlusti- 
gen Monstern ist alles drin. 
Ihre Aufgabe ist es, den Shaper 
Paavo, der wohl etwas grófsen- 
wahnsinnig geworden ist, 
dingfest zu machen. Der hat 
eine neue, selbststándig den- 
kende Form des Plast, das so 
genannte Echo Plast, erfunden 
und droht nun damit, das Uni- 
versum zu vernichten. Das 
Echo Plast weiß als denkender 
Organismus von den düsteren 
Plänen seines Erschaffers und 
wendet sich Hilfe suchend 
an Sie. Es unterstützt Sie mit 
einem Anzug, der es Ihnen 
erlaubt, sich selbst zu verfor- 
men. Nevin hat so die Fahig- 
keit, sich in eine Art Echse 
oder in einen kráftigen Tita- 
nen zu verwandeln. Das ge- 
schieht per Knopfdruck wah- 
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KLETTERMAX In der Echsen-Form Кӛппеп Sie manche Wande emporklettern. 


Ee A 


rend des Spiels. Diese coole 
Fáhigkeit ist aber nicht nur 
reine Effekthascherei. Um in 
den kurzen Levels weiterzu- 
kommen, müssen Sie Ihre un- 
terschiedlichen Formen ge- 
schickt einsetzen. Als Echse 
kónnen Sie beispielsweise an 
Wänden entlangklettern oder 
sich kurzzeitig unsichtbar 
machen. Als Titan sind Sie 
zwar recht langsam, haben 
aber Schusswaffen und richten 
immensen Schaden bei den 
Gegnern an. Nach einigen 
Levels haben Sie außerdem die 
Móglichkeit, sich neue Special 
Moves oder Waffen-Upgrades 
zu kaufen. Für die kommende 
Schlacht sind Sie also bestens 
gerüstet. 


MACH MAL PAUSE 

Ein weiters Feature ist die Móg- 
lichkeit, die Zeit anzuhalten 
und so die Gegner zu ver- 
móbeln. Nun wäre es aber zu 
einfach, per Knopfdruck das 
Geschehen auf dem Bildschirm 
einfrieren zu lassen. Stattdessen 
müssen Sie ein kleines Mini- 
spielchen bestehen. Im Takt gilt 
es hier, einen Pfeil über den 
Bildschirm und ihn dabei über 
Symbole zu steuern, die die 
Gegner reprásentieren. Haben 
Sie alle erwischt oder sind Sie 


INFO TIME DILATION 


= TI 
Waren 


SYNCHRON Diese 
Puzzles finden 
nicht nur bei 
Kämpfen Verwen- 
dung (links). 


FLAK Hinter 
Geschütztürmen 
wird die Kanone 
des Titanen noch 
durchschlags- 
kräftiger (rechts). 


Das Zeitliche segnen 


Eine sehr coole Fähigkeit des Helden ist, die Zeit 
zu beeinflussen und so Gegner zu bekämpfen. 


Was zu Beginn sehr abschreckend und 
kompliziert aussieht, ist eigentlich ein 
sehr simples Geschicklichkeits-spiel- 
chen. Ist Ihre Zeitleiste gefüllt, halten Sie 
per Knopfdruck die Zeit an und wech- 
seln in diesen Bildschirm. 


Am unteren Bildschirmrand befindet 
Sich eine Leiste, die einen Takt vorgibt. 
In diesem Takt bewegen Sie einen 
Pfeil über den Bildschirm. Diesen soll- 
ten Sie möglichst über alle Monster- 
Symbole bewegen. 


Sobald alle Monster-Symbole getrof- 
fen oder Sie aus dem Takt gekommen 
sind, zeigt eine Animation, wie viele 
Monster Sie getroffen haben. Die Far- 
be dieser Animation ist dabei ein Indi- 
kator für die Stárke der Attacke. 


Je lánger Sie den Pfeil im Spiel halten 
Кӛппеп, desto stárker wird der Angriff. 
Rot ist die Standard-Attacke, Blau ist 
Schon etwas stárker. Schaffen Sie es 
gar, den kompletten Bildschirm zu 
füllen, schlagen Sie mit einer alles ver- 
nichtenden, grauen Attacke zu. 


5 4 
p z 


pisse 


HORNISSENNEST Aus solchen Kásten erscheinen Monster. 


aus dem Takt gekommen, wird 
in einer kurzen Animation 
angezeigt, wie viele Gegner Sie 
vernichten konnten. Das klingt 
zwar kompliziert, ist aber 
eigentlich ganz einfach. In 
unserem Infokasten zur so 
genannten „Time Dilation“ fin- 
den Sie eine bebilderte An- 
leitung, die Ihnen dieses sehr 
coole Feature näher bringt. In 
gleicher Art und Weise müssen 
Sie übrigens immer wieder 
Brücken Formen oder versperrte 


e 
= 
° 
ы 
с 
ш 
= 
- 
= 


TEST 


Türen óffnen. Allerdings gilt es ә 224 4 FiBening «уоға(з) ТҮР АЕЗЕК 
dabei natürlich, nicht Monster- > 

Symbole, sondern Aktions-Sym- GESCHICKT Bei den zahlreichen Geschicklichkeitspassagen COMBO Zerstören Sie Gegner mit ganzen Angriffs- 
bole zu erwischen. müssen Sie viel Feingefühl beweisen. ketten, erhalten Sie noch mehr Punkte. 
KURZWEILIG 


Christian 
Schénlein || 
ist wandlungsfáhig. 


Alter Echo ist eigentlich ein sehr 
gutes Action-Spiel, aber der Funke 
mag einfach nicht überspringen. Die 
Art, wie das Morphen und die Mini- 
spiele eingebaut wurden, finde ich 
sehr gut. Leider wird auch das 
schnell eintónig. Anstatt dem Titel 
aber noch etwas mehr Abwechslung 


Alter Echo strotzt nur so vor DETAIL-CHECK A R ECHO 
kurzweiliger Action. Die vielen 
witzigen Einfálle werden Sie s." 

aber - wie anfangs erwähnt — Duell (len Verruckten 

nur kurz an den Bildschirm fes- 

seln. Nach gerade mal fünf Sind Sie einer der Zocker mit etwas „anderem 
Stunden ist der fiese Paavo ge- Geschmack“ was Action-Titel angeht? Dann finden 
stellt und die Welt gerettet. Bis Sie in diesem Detail-Check das richtige Spiel für sich. 
Sie das geschafft haben, macht 

Alter Echo auch Spafs, Wieder- 

spielwert hat der Titel aber 

keinen. Grundsätzlich verläuft 

jeder Level nach dem gleichen 

Prinzip - Monster vernichten 

und ein oder zwei Varianten 
des Minispiels lösen, um den 


Weg in den nächsten Level zu = Zu verpassen, hat man einfach die 
ebnen. Der Sound ist dabei aber ALTER ECHO E: Spielzeit heruntergeschraubt und 
sehr gelungen. Die Sprachaus- sorgt so dafür, dass Alter Echo zu 
gabe war in der uns vorliegen- SCH x Krees Akki Ende ist, bevor es langweilig werden 
o arsi ch in Englisc ony: Er - 

den Ve an noch in Englisch, Mal wieder muss die Welt gerettet werden. Die Story knüpft nahtlos an den Vorgänger ал. kann. Action-Fans kann man den 
soll aber eingedeutscht werden. Diesmal hat es der fiese Paavo mithilfe der Die Aliens sind noch nicht komplett besiegt Titel dennoch empfehlen - endlich 
Hoffen wir, dass die deutschen formbaren Masse Echo Plast auf die und wollen die Erde noch immer einer mal eine gelungene Abwechslung. 
Sprecher eine ähnlich gute Weltherrschaft abgesehen, interstellaron Autobahn weichen lassen. 
Arbeit wie:die englisck lei Spielzeit: Ca. 5 Stunden Spielzeit: Ca. 12 Stunden 
Arbeit wie die englischen leis- Spielfiguren: Spielfiguren: 
ten - die sind nämlich sehr Eine außergewöhnliche Spielfigur, die drei Drei abgedrehte Spielfiguren, die sich sehr 
stimmungsvoll und witzig. Die verschiedene Formen annehmen kann. unterschiedlich spielen lassen. Hersteller: THO 
Musik wird sich wohl nicht LE GAMEPLAY Ж k ЖЖ Entwickler Outrage 
ündern: Die treibenden Tech- Fähigkeiten: Fähigkeiten: I Genre: Action 
no-Beats sind zwar Ge Hauptfigur Nevin kann in verschiedene Kurt hat ein Scharfschützengewehr, Hund 2 

: sta 3 Formen morphen. Außerdem muss er Max feuert mit sechs Waffen. Der Doc muss Sprache: Deutsch 
schmackssache, passen aber gut Minispiele lösen, um voranzukommen. mit Kombinationsgabe antreten. Video: 43 
zu den in allen Belangen flot- Aufstufen: Aufstufen: Audio: Stereo 
ten Geschehnissen auf dem Nach manchen Levels können Sie sich neue AuBer neuen Waffen lernen die Helden des = 
Bildsehirm. Alter Beha stet Special Moves oder Waffen-Upgrades kaufen. Abenteuers nichts dazu. Umfang: Ca, 5 Stunden 

x H A 3 e P : Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: N 

sich sehr flüssig. Gleiches gilt Moderat. Manche Sprung- oder Kampf- Nichts für Anfánger. Die Steuerung ist Internet: www.thq.de 
für den Grafikaufbau. Die Gra- passagen schaffen Sie vielleicht erst durchdacht, erfordert aber einiges an Spieler Tenn 
fik-Engine geht zu kei Zeit- beim zweiten Anlauf, übermäßig schwer Feingefühl und Prázision. Speziell die | 

8 4 & 2 » "keinem qes oder gar unfair wird das Spiel aber nie. Boss-Fights sind kein Zuckerschlecken. 1 _ 26. September 
punkt in die Knie. Das mag USK-Freigabe — Preis 
sicherlich auch an der eher тонк л те Шашы AK Ab 12 Ca. € 40,- 

BR e іе. гайк: rafik: 
zweckmäßigen Darstellu ng lie Sehr eigener Grafikstil, der zwar zum Spiel Blockige Charaktere stehen hübschen Umge- © Coole Features 
gen. Die Gestaltung hat einen passt, aber dennoch recht unspektakulär bungen gegenüber. Knallige Effekte sorgen © Kurzweilige Action 
gewissen Stil, der durchaus zum wirkt. Schöne Animationen der Spielfiguren. für ein stimmiges und schönes Gesamtbild. Zu kurz 
Spiel passt, nur ist dieser etwas Sound: Sound: Stil ist Geschmackssache 

el d MA Tex Sehr stimmiger Techno-Soundtrack. Die Die deutsche Sprachausgabe ist recht EIN p n 

сілі: жамыла Ee englische Sprachausgabe ist gelungen, іп ordentlich geraten und witzig, die Musik FREENET З 
turen. Die Umgebungen sind der uns vorliegenden Version gab es aber treibend und meist sehr passend gewählt — E eh nz 0 A 
alle recht einténig gehalten. noch keine deutschen Sprecher. flotte, mitreiBende Techno-Beats dominieren. 70 A 81 E18 HI 
Die kleinen Designmängel Кӛп- Lau LALE 

x an i „Viele coole Features machen Alter 
nen jedoch glücklicherweise 


Echo trotz dürftiger Grafik zu einem 


nicht über den Einfallsreich- kurzwelligen Action-Spiel." 


tum des Titels hinwegtäuschen. 
CHRISTIAN SCHÓNLEIN 


— und sparen 


PLAYSTATION 2 
ТЕГІНЕ" 


Wer jetzt beim PLAYZONE- 


zuschlagt, spart doppelt: 
den Weg zum Kiosk und Geld. 


Fur gibt's 
der PLAYZONE + 


Also gleich draufhalten! 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch 

eine Übersicht sämtlicher 
Abo-Angebote von 
PLAYZONE und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 


—— 
PLA 
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FÜR DIE 


sone ` 


LAYZONE 

PlayStation-2- 
Das neue PLAYZONE-Sonderheft 
bietet Testvideos zu sage und 
schreibe 450 PlayStation-2- 
Titeln. Das Sonderheft eignet 
sich daher nicht nur als perfekte 
Einkaufshilfe für Einsteiger, es ist 
auch ein vollständiges DVD- 
Nachschlagewerk mit allen PS2- 
Hits. Aber auch für 
Schnäppchenjäger ist das aktuel- 
le Sonderheft dank der komplet- 
ten Liste aller erhältlichen 
Budget-Titel ein absolutes Muss. 


Anzeige 


MINIABO 


LAYZONE 

Tipps&Tricks- 

Sonderheft 
Alte Liebe rostet nicht. Darum 
haben die Tipps&Tricks-Profis der 
PLAYZONE dieses Special für 
Sonys PSone, dem meistverkauf- 
ten Videospielsystem in Deutsch- 
land, zusammengestellt. Darin 
finden Sie umfangreiche Kom- 
plettlösungen zu den besten 
Titeln verschiedener Genres. Da- 
runter sind unter anderen Final 
Fantasy VIII und IX, Tomb Raider: 
Die Chronik, Gran Turismo 2, 
Tony Hawk's Pro Skater 2. 


G8 JA, ich möchte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei 
Ausgaben der PLAYZONE - 1 Sonderheft für 9,90 €! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


PLZ, Wohnort 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


— Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 


Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg. 


ПІ Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen) 


PZ MI 01 


(= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Österreich € 64,20/12 Ausg. 


ndkosten übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündi- 
gen, Geld für schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich 


zurück. Gefallt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach 


nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. Bitte 
beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca 
zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann. 


Kontoinhaber: 


a Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


CONFLICT DESERT STORM T] 


er erste Teil von 
Conflict | Desert 
torm war wider 
Erwarten ein Riesenerfolg. 
Begünstigt durch den letz- 
ten Irak-Konflikt verkaufte 
sich das Spiel (vor allem in 
Amerika) selbst Monate 
nach dem Release noch 
sehr gut und durchbrach 
dabei weltweit problem- 
los die Millionen- 


v 


ein Spiel mit einigen gravieren- 
den Mängeln im Gameplay 
ein durchaus überraschendes 
Ergebnis. Beim jetzt erschei- 
nenden Nachfolger sieht die 
Sache dagegen anders aus; Die 
Programmierer von Pivotal 
Games aus England merzten 
eine Schwäche des Vorgängers 
nach der anderen aus und prä 
sentieren mit dem zweiten Teil 
einen wirklich starken Action- 
Kracher, der sich diesmal in 
keiner Beziehung vor der Kon- 
kurrenz Verstecken muss. 


VIERER-BANDE 
Egal ob Sie sich zu Beginn 
des Spiels für die ame- 
rikanische Delta- 
Force- oder die 


Sell 


Immer dieser Saddam: 


Wieder mal dient er dem 
Westen als Kriegsgegner. 


englische SAS-Spezialeinheit 
entscheiden, Ihr Team besteht 
immer aus den folgenden vier 
Elite-Soldaten: Bradley, dem 
Anführer, Foley, dem Schar- 
schützen, Conors, dem Mann 
mit den schweren Waffen, und 
Jones, dem Sprengstoffexper- 
ten. Mit diesen vier Leuten 
bestreiten Sie die Missionen 
und sie gilt es taktisch mög- 
lichst geschickt einzusetzen, 
um die äußerst knackigen Auf- 
träge zu überstehen. Im Spiel 
steuern Sie dabei immer einen 
Soldaten aus der Ego-Shooter 
oder Third-Person-Perspektive, 
wobei Sie mit einem einfachen 
Knopfdruck zwischen den Sol- 
daten hin und her wechseln 
kónnen. Den anderen drei 
Figuren kónnen 


GEFÄNGNIS In einer Mission 


müssen Sie erst Ihre Kameraden ~=- ===- 
aus verschiedenen Zellen befreien. z: 


Sie unterdessen per Tastenkom- 
binationen Befehle erteilen. 
Die KI der eigenen Kollegen 
wurde dabei drastisch verbes- 
sert und sie verhalten sich jetzt 
wesentlich intelligenter als im 
Vorgiinger, wo gelegentlich 
Granaten auf die сірепе Truppe 


geworfen wurden. Da fast aller- | 


dings jeder Knopf des Control- 
lers doppelt belegt ist, hat man 
anfangs Probleme, sein Team 
problemlos und vor allem 
effektiv durch die Maps zu 
navigieren. Glücklicherweise 
haben die Entwickler vier 
umfangreiche und gut ver- 
ständliche Trainingsmissionen 
gebastelt, in denen Sie ausführ- 
lich in die Steuerung eingewie- 
sen werden und zugleich die 
wichtigsten Regeln des Stra- 


SNIPER-DUELL Zwei 

Scharfschützen im 
Duell: Wer als Erstes 
schieBt, gewinnt. 


fienkampfs erlernen. Im Ver- 
gleich zum Vorgánger finden 


die zehn Missionen dieses Mal Beschränkte 


hauptsächlich in irakischen 


= 
Stadtgebieten oder sonstigen, Mehrspieler- 


abgegrenzten Umgebungen 


(Gefängnisse, Vorratslager, Mi- Freuden 


litärstützpunkte etc.), statt. 


CONFLICT DESERT STORM II 


Man verzichtete vollständig Zu zweit im Irak über- 
auf die aus dem ersten Teil lebt es sich deutlich 
bekannten, lang andauernden einfacher als alleine. 
und viel zu nervigen Fußmär- 
sche durch die öde Wüste und Wie schon im ersten Teil, gibt 
konzentrierte sich stattdessen es auch bei Conflict Desert 
auf Action im Minutentakt, Storm Il wieder einen Koopera- 
tiv-Modus für bis zu zwei Spie- 
VIEL ABWECHSLUNG ler. Per Splitscreen übernimmt 
Um möglist viel Abwechslung jeder Spieler einen Soldaten, | 
zu garantieren, sind die Missio- wahrend die zwei anderen GEMEIN Hinter der Mauer 
nen dabei sehr unterschiedlich Kameraden von der CPU ge- verstecken sich einige Ігакег und 
ausgefallen und überzeugen steuert werden. Auch im Mehr- wollen uns von hinten angreifen. 
allesamt durch ein intelligen- spieler-Modus kann dabei per 
tes und logisch aufgebautes einfachen Knopfdruck zwi- 
Leveldesign. Während in ei- schen den Soldaten hin und 


in noch die Rettung her gewechselt und deren 
türzten Hubschrau- individuelle Fähigkeiten aus- 
ing im Vordergrund genutzt werden. Insgesamt 
müssen $ie ein andermal macht der Kooperativ-Modus 


bei Nacht eine komplette viel Spaß, da das taktische 

Radarstation der Iraker aus- Vorgehen mit einem mensch- 

schalten oder eine Chemie- lichen Mitspieler natürlich 

fabrik dem Erdboden gleich- deutlich besser klappt als mit OR 
machen. Die Locations der Ein- den computergesteuerten 4 = 
sätze sehen dabei ziemlich gut Akteuren. Leider ruckelt das : 171604 + 
aus. Vor allem die halb zerstór- Spiel im Splitscreen noch et- 

ten Städte lassen richtiges Stra- was stárker als im Einzel- 

fsenkampf-Feeling aufkommen spieler-Modus, was dem Spiel- 


Situation: Foley ist bereits tot und 2 
Conors wird ап der Schulter erwischt. 


und überzeugen mit vielen spaß doch deutlich schadet. 
begehbaren Orten, wie z. B. 
Häusern, Dächern oder Kanä- 
len. So gut den Entwicklern 
das Aufgaben- und Leveldesign 
auch gelungen ist, einen Ha- 
ken hat die ganze Geschichte 
dennoch: den extrem hohen 
Schwierigkeitsgrad. Um ein 
wirklich realistisches Spiel zu 
erhalten, sollte mindestens die 
Schwierigkeitsstufe „Mittel“ 


KOOPERATIV Zu zweit macht 
ausgewählt werden (erst dann der Titel zwar eine Menge 
verhalten sich die Gegner intel- Spaß, leider ruckelt’s aber. 
ligent und authentisch). Leider 


GRÜN Das Nachtsichtgerät ist 
keine allzu große Hilfe. Man sieht 
damit nur sehr grobkörnig. 


HILFE Ab und an können Sie 
, Luftunterstützung anfordegitydie 
1 š dann sehr erfolgreich aufraumt. 


\ 


EASY іп der letzten Mission dürfen 
Sie selber mit einem dicken Panzer 
durch die Stadt brausen. 


TS Get, 


HART Sgt. Master Peters 
ist ein knallharter Vor- 
gesetzter, erklárt Ihnen 
aber alles ganz genau. 


AUSSTEIGEN 


= 
Wi 


werden hier aber selbst erfahrene 
Videospieler zu oft das Zeitliche 
segnen. Das liegt nicht nur an 
den Horden von Gegnern, son- 
dern auch an den ungemein hart 
zu knackenden Panzern, die oft 
mit einem Schuss Ihr komplettes 
Team auslóschen. 


TOLLE ATMOSPHARE 

Besonders gelungen ist den Ent- 
wicklern unterdessen die Atmo- 
spháre im Spiel. Wahrend man 
bei vielen Actionspielen durch 
sterile und künstlich wirkende 
Levels läuft und hier und da 
einen Gegner vor die Flinte 
bekommt, hat man bei Conflict 
Desert Storm II das Gefühl, mitten 
im Geschehen zu sein und sich 
in einer realistischen Umwelt zu 
bewegen. Dazu tragen besonders 
die vielen Interaktionsmóglich- 
keiten mit der Umwelt bei. Bei- 
spiele: Haben Sie zum Beispiel 
ein gegnerisches Maschinenge- 
wehr-Nest ausgehoben, kónnen 
Sie oder Ihre Kameraden diese 
Standmaschinengewehre auch 
benutzen und weiteren heran- 
stürmenden Feinden einheizen. 
Steht Ihnen zu gegebener Zeit 
ein bewaffneter Militär-Jeep 
(inklusive Maschinengewehr 
und Granatwerfer) zur Verfü- 


SCHWER Ist ein Gegner 
erst mal so nah an Sie ` 

herangekommen, macht 
er Sie in der Regel alle. 


Lë 


gung, Кӛппеп diesen be- 
nutzen und damit durch die Map 
fahren. 


GELUNGENE 
PRASENTATION 
Auch die taktischen Méglichkei- 
ten sorgen für coole „Kribbel- 
Atmosphäre“. Befinden sich zum 
Beispiel mehrere irakische Solda- 
ten in einem Haus und hören 
laut arabische Musik, können Sie 
sich mit einem Soldaten unbe- 
merkt anschleichen und hinter- 
rücks Granate ins Haus 
werfen. Eine leere Häuserruine 
könnte sich als optimaler Hinter- 
halt eignen - einen Versuch ist es 
wert. Auf technischer Seite hat 
sich im Vergleich zum Vorgänger 
ebenfalls einiges getan, auch 
wenn die Technik immer noch 
kleine Schwächen hat. Die An- 
zahl der Polygone wurde deut- 
lich gesteigert und die Texturen 
sehen wesentlich detaillierter 
aus. Außerdem gibt es wirklich 
sehr coole Staubeffekte zu g 
ßen, die ungemein wichtig 
die Stimmung sind. Die etwas zu 
unkonstante Framerate stört da- 
gegen und hätte an vielen Stellen 
des Spiels noch mal überarbeitet 
werden sollen. 

OLIVER BE 


SCHWER Die Panzer sind 
hammerhart und können y 
nur mit Bazookas oder 
mit Sprengstoff ausge- 
schaltet werden. 


35,64nf 
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HÜBSCH Die 
Zwischensequenzen sind 
alle vorgerendert ünd sehen 
dementsprechend gut äus. 


DETAIL-CHECK | CONFLICT DESERT STORM II 


Taktik-Shooter mit toller Spielbarkeit ... 


Wie schlagen sich die amerikanischen und britischen Elite-Soldaten aus Conflict 
Desert Storm im Vergleich zu den Freiheitskämpfern aus Freedom Fighters? 


CONFLICT DESERT STORM 
STEUERUNG x 

Selbst nach einer bestimmten Eingewöh- 
nungszeit ist die Steuerung nicht optimal 
‚spielbar. Vor allem die Inventory-Bedienung ist 
umständlich ausgefallen und nervt schnell. 
Zugänglichkeit: Schwer 

Komplexität: Sehr hoch 

Sprachsteuerung: Nein 


Die eigenen Kameraden sind teilweise so der- 
maBen dämlich, dass man sie am besten am 
Anfang des Levels abstellt und den Rest allei- 
ne macht! Die katastrophale КІ zerstört hier 
den Team-Aspekt leider vollstándig. Zu zweit 
geht's da schon besser voran. 

Maximale Teamgröße: 4 

Befehlsvielfalt: Marschbefehle 

Künstliche Intelligenz: Schlecht 


MULTIPLAYER ЖЖЖ 

Schon beim ersten Teil von Conflict Desert. 
Storm gab es einen Splitscreen-Modus. Leider 
vermiesten derbe Ruckelanfálle den Koopera- 
tiv-Modus, so dass gemeinsames Spielen 
kaum möglich war. Gegeneinander zu spielen 
ist nicht möglich. 

Maximale Anzahl an Spielern: 2 

Spielmodi: 1 


Mehrspieler-Maps: Wie im Einzelspieler 
Onlinefähig: Nein 
Kooperativ-Modus: Ja 


Extrem kantig wirkende Optik mit verwasche- 
nen Texturen und minimalistischen Effekten. 
Viel zu ruckelig, um gut spielbar zu sein, 
Framerate: Viele Ruckler, 

sowohl im Einzel- als auch Mehrspieler-Modus 
16:9-Modus: Nein 

60-Hz-Modus: Nein 


CONFLICT DESERT STORM II 

Die ersten Spielminuten ist die Steuerung 
relativ unverständlich, wirkt überladen. Hat 
man allerdings den Dreh raus, funktioniert sie 
und geht leicht von der Hand. 
Zugänglichkeit: Mittelschwer bis schwer 
Komplexität: Sehr hoch 

Sprachsteuerung: Nein 


Da jeder Soldat etwas ganz Besonderes kann, 
ist es wichtig, die Kameraden taktisch klug 
einzusetzen. Oft muss dabei mit Absicherung 
gearbeitet werden: Einer geht vor, die drei 
anderen decken ihn. Durch die stark verbes- 
serte КІ klappt das sehr gut. 

Maximale Teamgröße: 4 

Befehlsvielfalt: Marschbefehle 

Künstliche Intelligenz: Gut 


Die Einzelspieler-Kampagne kann mit einem 
Freund per Splitscreen gespielt werden. Ein 
Spieler übernimmt einen Soldaten, den beiden 
anderen Soldaten können Befehle erteilt wer- 
den. Gegeneinander (2. В. Deathmatch etc.) 
kann man allerdings nicht spielen, 
Maximale Anzahl an Spielern: 2 
Spielmodi: 1 

Mehrspieler-Maps: Wie im Einzelspieler 
Onlinefähig: Nein 

Kooperativ-Modus: Ja 


Texturen ordentlich, viele und gute Rauch- 
effekte, Leider etwas kantig geratene Optik 
(polygonarm) und nicht immer ruckelfrel. 
Framerate: Oft Ruckler, 

‚gerade im Mehrspieler-Modus 
16:9-Modus: Ja 

60-Hz-Modus: Ja 


STEUERUNG ЖЖЖ x X 


TEAM-ASPEKT ж ЖЖЖ 


_ ohne ihre Unterstützung unmoglich. 


MULTIPLAYER ж Ж X £ 


TECHNIK ЖЖЖЖ 


FREEEDOM FIGHTERS 


Bereits nach dem ersten Level hat ein Durch- 
schnittszocker die Steuerung verstanden und 
dirigiert seine Spielfigur und deren zahlreiche 
Kollegen sicher durch die Maps. 
Zugänglichkeit: Einfach 

Komplexität: Gering 

Sprachsteuerung: Nein 


Die Fähigkeiten der Mitstreiter sind stark be- 
grenzt. Da man außerdem während des Spiels. 
keine emotionale Bindung zu ihnen aufbaut, 
‚schmerzt ihr Verlust nicht wirklich. Allerdings 
ist ein erfolgreiches Meistern der Missionen 


Maximale Teamgröße: 12 
Befehlsvielfalt: 3 Kommandos 
Künstliche Intelligenz: Befriedigend 


Da wäre mehr drin gewesen: Leider gibt es 
gerade mal drei eher langweilige Areale, in 
denen Sie mit bis zu vier Freunden per Split- 
screen offline gegeneinander spielen kónnen, 
Ein sicherlich spannender Kooperativ-Modus für 
die Einzelspieler-Kampagne fehlt vollkommen. 
Maximale Anzahl an Spielern: 4 
Spielmodi: 1 

Mehrspieler-Maps: 3 

Onlinefáhig: Nein 

Kooperativ-Modus: Nein 


‚Schöne Rauch- und Feuereffekte. Texturen 
ordentlich, schöne Darstellung der herunter- 
gekommenen Umgebung. 

Framerate: Selten Ruckler, 

wenn wirklich viel auf dem Bildschirm los ist 
16:9-Modus: Nein 

60-Hz-Modus: Nein 


MEIN FAZIT SEHR GUT 


Als ich den Test zu Conflict Desert 
Storm Il zugeteilt bekam, hielt sich 
meine Freude anfangs in Grenzen. 
Schon auf den ersten Teil hatte ich 
mich gefreut, wurde aber anschlie- 
Bend aufgrund zu vieler Mángel 
bitter enttäuscht, Umso überrasch- 
ter war ich, als ich merkte, dass 
Sich die Entwickler die Kritik der 
Kunden des ersten Teils zu Herzen 
genommen und fast alle Mángel 
beseitigt haben. Herausgekommen 
ist ein fordernder Action-Kracher 
mit einer tollen Atmosphare. 


TEST CONFLICT DESERT STORM І 


Hersteller: Take 2 
Entwickler: Pivotal Games 
Genre: Action 

Sprache: Deutsch, Englisch 
Video: 4:3, 16:9, 60 Hz 
Audio: Dolby Pro Logic 11 
Umfang: 14 Missionen 
Internet: www.take2.de 

Spieler Termin 
1-2Spieler ` 2.0ktober ` 
USK-Freigabe Preis 

Ab 16 ба. 6 60,- 


© Tolle Atmospháre 

© Viel Abwechslung 

© Ruckelige Grafik 
Sehr schwer 


GRAFIK | SOUND | MULTI 2:817, 


Gas knackiges Actionspiel mit 
groBartiger Atmosphäre und stark 
verbesserter künstlicher Intelligenz" 
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BREATH OF FIRE - DRAGON QUARTER 
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x ie Breath of Fire- 
Titel waren ја 
noch nie die 
n Rollenspiele. 
Das trifft auch auf den 

` релін fiinften Teil der 
M Serie zu, ansonsten 
N hat sich aber so 
N ziemlich alles ver- 

/ A ӛпдегі. Aus den 

% =- zweidimensiona- 
len Pixelrecken wur- 


d den dreidimensionale Cel- 
[ utto. aus den 
\ \ : elten wurden düs- 


Ñ 
6 
pe. 


akomben und auch 
y gibt sich inzwischen 
: ь 7 rech#endzeitlich: Durch die 
IN Ñ іпішепзе Luftverschmutzung 
lie Menschheit gezwun- 

gen, ihr Dasein unter der Erde 


zu fristen. In dieser düsteren 
\ Welt sorgen so genannte 


©-Taste-- Explodiere! 
Ziel auswählen. 
information 
Feind 
Hundertgerst 


HARTER BROCKEN Besonders die Endgegner sind sehr stark. 


GENOZID Nein, wir haben wirklich keine Massenvernichtungswaffen. 


| ~Der neueste Ableger von 
"^ Capcoms Rollenspiel-Serie ist ein 
chneidiges Schwert. 


Ranger für Ordnung und 
halten der Bevölkerung 
Monster und Genics vom 
Hals. Letztere sind so etwas 
wie die Terroristen der End- 
zeit und sorgen mit einem 
Anschlag dafür, dass Sie 
bei einem Routine-Auftrag 
von Ihrem Ranger-Kollegen 
Bosch getrennt werden. Sie 
sollen einen Zug mit einer 
wichtigen Fracht eskortie- 
ren. Dieser entgleist und 
stürzt in die Tiefe. Als Sie 
neben dem zerschellten Zug 
erwachen, machen Sie eine 
erstaunliche Entdeckung: 
Die Fracht stellt sich als 
stummes Mädchen heraus. 
Die magiebegabte Nina ist 
eine echte Bereicherung für 
Ihre Gruppe - zusammen 
schaffen Sie es sicher wieder 


Ziel: Ausbr. Geschossangriff mit 
Angriftsstarke 158%. 


in die Stadt. Leider sind 
die Monster verdammt stark, 
ein drittes Gruppenmitglied 
muss also her. Zu Ihrer Uber- 
raschung ist das der Genic, 
der für das Zugunglück ver- 
antwortlich war. Dieser stellt 
sich als attraktives Mädel 
namens Lin heraus. Zusam- 
men mit dieser Scharfschüt- 
zin ist Ihre außergewöhn- 
liche Gruppe komplett. Was 
danach passiert, möchten 
wir Ihnen noch nicht verra- 
ten. Die Story überrascht 
zwar nicht unbedingt mit 
vielen Wendungen, kann 
aber dennoch fesseln. 


KOMPLEXES 

KAMPFSYSTEM 
leamwork ist gefragt. Das 
Spiel ist nämlich nicht nur 
wegen der allzu spärlich ver- 
teilten Speicherpunkte sehr 
fordernd. Auch die starken 
Monster sorgen dafür, da 
Dragon Quarter nicht gerade 
ein Sonntagsspaziergang ist. 
Allerdings lässt Sie Capcom 
nicht im Regen stehen und 
spendiert Ihnen 
geklügeltes, rundenba 
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ANGESCHLAGEN Bei schweren Kámpfen sind 
solche Gruppenheilungen von Vorteil. 


als Kompliment gemeint war? 


Rundstibel 


Kampfsystem. Noch vor dem 
Kampf kónnen Sie sich Vor- 
teile verschaffen, indem Sie 
Fallen legen oder Initiativ- 
schláge landen. Die Monster 
sind schon vor den Kämp- 
fen immer sichtbar, Zufalls- 
kämpfe wie bei Final Fan- 
tasy entfallen also. Wenn Sie 
ein Monster durch einen 
Schwerthieb oder einen 
Schuss verletzen, bevor eine 
Rauferei richtig begonnen 
hat, erhalten Sie einen Extra- 
Spielzug während des eigent- 
lichen Kampfes. Aber Vor- 
sicht - Gleiches gilt für die 
Monster. Während der гип- 
denbasierten Kümpfe stehen 
Ihnen dann Aktionspunkte 
zur Verfügung, die Sie in 
Bewegungen oder Angriffe 
investieren. Letztere kónnen 
Sie zu ganzen Kombos zu- 
sammenfügen. Neue Atta- 
cken, die Sie mit Waffen 
koppeln kónnen, finden Sie 
wührend Ihres Abenteuers. 
Das klingt zwar alles sehr 
komplex, die Kämpfe wer- 
den leider trotzdem recht 
schnell eintónig. Wenn Sie 
námlich erst einmal eine 


SWINGER-CLUB Wenn Sie diese Attacke zu einer Kombo 
verknüpfen, wird Sie noch verheerender. 


Information 


wirkungsvolle Taktik gefun- 
den haben, wird Sie diese 
gegen die meisten Gegner 
zum Sieg führen. 


KEHRSEITE 

DER MEDAILLE 

Dragon Quarter ist in vieler- 
lei Hinsicht ein zweischnei- 
diges Schwert. Da wäre zum 
Beispiel die Fähigkeit, sich — 
wie schon in den alten Teilen 
der Serie - in einen Drachen 
zu verwandeln. Jedes Mal, 
wenn Sie dies tun, steigt eine 
Prozentzahl. Erreicht diese 
100 Prozent, stirbt Ihre 
Hauptfigur - das ermutigt 
nicht gerade dazu, diese coo- 
le Fühigkeit effizient einzu- 
setzen. Die geringe Spielzeit 
von etwa 15 Stunden hinter- 
lässt gemischte Gefühle. Dra- 
gon Quarter ist zwar kurz, 
motiviert dafür aber zum 
mehrmaligen Durchspielen. 
Jeder Ranger hat nämlich 
einen so genannten D-Wert. 
Dieser wird als Bruch ange- 
geben und legt fest, wie stark 
eine Person ist. Zu Beginn 
ist Ihr D-Wert noch sehr 
schlecht (genauer gesagt 


FEUERTEUFEL Die magiebegabte Nina steht mit Zaubern zur Seite. 


Fähigkeit auswählen 


Charakter 


AUFRÜSTEN Die Waffen können Sie mit 
Spezialattacken versehen. 


hildfahıg 


Ziel: Einheit Phys. Angriff mit 
Angriffsstärke 75% und Konterstärke 
von 2,5M. 


FEURIG Typisch Breath of Fire: Der Held 
kann sich in einen Drachen verwandeln. 


Violas Raum 


BAUARBEITER Bei dem Ameisen-Mini- 
spiel planen Sie den Bau der Kolonie. 


1/8192), 4осһ пасһ jedem das sic h über mehrere Spiel- und düster, also durchaus so, теп. Die Rechtschreibung 
Durchspielen steigt ar. Durchgange hinwegzieht. wie man sich ein solches Sze- der Bildschirmtexte ist zwar 
Wenn Sie sich also mehrmals Hier planen und erweitern nario vorstellt. Leider sind noch etwas fehlerhaft, sie 
ins Abenteuer stürzen, ändert Sie einen Ameisen-Bau und die Umgebungen dadurch sind aber gut übersetzt. PAL- 
sich die Einstellung anderer erhalten dabei Zugang zu auch recht eintönig geraten Balken suchen Sie vergeblich 
Figuren zu Ihnen oder Sie neuen Items. Auch die Prä- Woran es hingegen nichts zu und der 60-Hz-Modus sorgt 
können Sicherheitstüren öff sentation ist so eine Sache. mäkeln gibt, ist die hervorra- dafür, dass die Figuren nicht 
nen, die Sie zuvor nicht pas- Dragon Quarter weist eine gende PAL-Anpassung. Daran zu träge durch die Gänge 
sieren durften. Weiterhin sehr endzeitliche Atmosphä sollten sich so manch andere schlendern. 

gibt es ein kleines Minispiel, ге auf, Alles wirkt sehr trist Hersteller ein Beispiel neh CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


DETAIL-CHECK 


Deutschland gegen Amerika 


Normalerweise präsentieren wir Ihnen an dieser Stelle einen Vergleich zu erhältlichen Genre-Kollegen. Dark 
Chronicle erscheint zwar demnächst, aber bis es Arc the Lad auch bei uns geben wird, dauert es noch etwas. 
Der Vergleich bietet sich aber besonders wegen des Kampfsystems an. 


BREATH OF FIRE = UNANO A LL 


Story 

Wegen der hohen Luftverschmutzung muss 
die Menschheit unterirdisch ihr Dasein fristen. 
Der Ranger Ryu trifft eines Tages auf das 
geheimnisvolle Mädchen Nina und Lin, die als 
Genic eigentlich seine Gegenspielerin ist. Zu 
dritt machen sie sich auf die abenteurreiche 
Suche nach dem Himmel. 

Spielzeit 

Ca, 15 Stunden, wegen dem D-Wert der 
Hauptfigur hoher Wiederspielwert 

Setting 

Sehr endzeitlich und duster 

Party 

Drei feste Charaktere, die sich nie ändern Die 
drei Figuren sind aber recht unterschiedlich. 


d 


Kampfsystem 

Vor dem Kampf ist nach dem Kampf! Mit Fallen 
können Sie Gegner schon vor dem Kampf 
schwächen, durch einen Initiativangriff erhalten 
Sie einen wertvollen Extrazug. Im Kampf selbst 
agieren Sie mit Aktionspunkten. Haben Sie 
aber einmal eine gute Strategie gefunden, wer- 
den Sie diese wohl die meiste Zeit anwenden. 
Aufstufen 

Halbautomatisch. Ihre Figuren erhalten 
Erfahrungspunkte. Gruppen-Erfahrungspunkte 
dürfen Sie jederzeit frei auf Ihre Recken auf- 
teilen und das Aufstufen so selbst mitsteuern. 
Schwierigkeitsgrad 

Besonders durch das Speichersystem und 

die harten Gegner sehr schwierig. Aufleveln 
außerhalb des Hauptplots ist kaum möglich, 
da Monster nicht wieder auftauchen. 


! Grafik 

Cel-Shading. Grundsätzlich gar nicht mal 50 
schlecht, aber recht trist und eintönig. 
Sound 

Sehr schóner Soundtrack, der sich aber 
schnell wiederholt. Keine Sprachausgabe. 
PAL-Balken 

Tolle PAL-Anpassung, keine Balken 


‘Arc the Lad wird in Deutshcland unter dem Titel Arc: 


Story 

Zwischen den Menschen und den Deimos 
herrscht Krieg. Den Rassen gehören zwei 
Brüder an, die nichts von der Existenz des 
jeweils anderen wissen. Abwechselnd 
begeben Sie sich mit beiden Figuren auf die 
Suche nach den mysteriösen „Spirit Stones", 
bis sich die Schicksale der Brüder kreuzen 
Spielzeit 

Ca. 50 Stunden, geringer Wiederspielwert, 
sehr lineares Abenteuer 

Setting 

Klassisches Fantasy-Szenario 


arty 
Zwei spielbare Hauptfiguren. Die weiteren 
Mitglieder deren Parties wechseln oft. 
EPLAY 3 3 
Kampfsystem 
Nicht unähnlich dem aus Dragon Quarter, 
allerdings nicht ganz so komplex. Auch hier 
bewegen Sie sich frel, es gibt aber keine 
Aktionspunkte, wodurch ein einfacherer 
Einstieg gewahrt wird. Die Kampfe verlaufen 
zudem immer recht unterschiedlich. Vor dem 
Kampf wählen Sie, wer daran teilnehmen soll 
Aufstufen 
Automatisch. Nach einer bestimmten Anzahl 
von gewonnenen Erfahrungspunkten steigen 
Sie eine Stufe auf, Punkte gibt es nur für 
Figuren, die an Kämpfen teilnehmen. 
Schwierigkeitsgrad 
Durchschnitt. Die Gegner sind zu jedem 
Zeitpunkt zu besiegen, Wer aber etwas Zeit ins 
Aufleveln investiert, wird's leichter haben. Zum 
Speichern werden keine Marken benötigt. 
| TECHNIK Noch nicht bewertbar 4 
Grafik 
Kein Cel-Shading. Schone Umgebungen und 
Charaktermodelle. Sehr westlicher Stil. 
Sound 
Wunderschóner Soundtrack. Einige wenige, 
eher durchschnittliche Sprachsamples 
PAL-Balken 
Noch nicht bekannt. 
60 Hz Noch nicht bekannt 


of the Spirits erscheinen, Das hier abgebilde t von der amerikanischen V die bereits erháltic 


j Story 


: Kampfsystem 


Ein übler Tyrann schickt seine Mannen in die 
Vergangenheit, um die Welt dem Erdboden 
gleichzumachen. Die rothaarige Kriegerin 
Monica reist ebenfalls in der Zeit zurück, um 
das Schicksal zum Guten zu wenden. Dabei 
trifft sie auf den jungen Max, der ihr bei dieser 
Aufgabe mit seinen vielen Erfindungen hilft. 
Spielzeit 

Nicht bewertbar, da sich die Spielzeit daran 
misst, wie Sie spielen 

Setting 

Klassisches Fantasy-Szenario 

Party 

Zwei Hauptfiguren die Sie nach Belieben 
spielen können. 


MEPLAY kk k J 


Gu 

Christian 

Schénlein 

spielt's immer und 

A immer wieder. 

Was mir persónlich aber gar nicht 
passt, ist der neue, düstere Stil. Mit 
Breath of Fire verbinde ich irgendwie 
die Farbe Grün. Das liegt wohl daran, 
dass man in den alten Teilen der Serie 
mit den 2D-Figuren háufig über Wie- 
sen und Walder marschiert. Wenig- 
stens kann man der Serie aber nicht 
vorwerfen, zu stagnieren. Dank des 
Kampfsystems und des hohen 
Wiederspielwerts kann ich Dragon 
Quarter besonders erfahrenen RPG- 
Spielern nur empfehlen und werde 
es auch selbst so lange spielen, bis 
mein D-Wert 1/1 betrágt. 


Das Kampfsystem ist, anders als bei Dragon 
Quarter und Arc the Lad, in Echtzeit gehalten, 
Die Kámpfe sind dadurch nicht sehr strate- 
gisch, dafür wird der Spielfluss nicht unter- 
brochen. Dafür ist die Möglichkeit, die Waffen 
autzurüsten, sehr umfangreich und besser als 
bei der Konkurrenz 

Aufstufen 

Automatisch. Die Erfahrungspunkte sammeln 
Sie in Form von Diamanten von besiegten 
Gegnern auf. Wer die Punkte erhalt, bestimmen. 
Sie dadurch, mit welcher Figur Sie kämpfen. 
Schwierigkeitsgrad 

Durchschnitt, Manche Kämpfe können etwas 
hart werden. Das Erfindersystem ist schnell 
erlernt und bereitet so wenige Probleme. Alle 
Geheimnisse zu finden, ist jedoch fordernd, 


Grafik 

Umwerfend. Figuren, Cel-Shading und Anima- 
tionen passen hervorragend zusammen. 
Sound 

Der Soundtrack wiederholt sich schnell, 

die englischen Sprecher sind okay. 
PAL-Balken 

Leichte PAL-Balken, die kaum auffallen 

60 Hz Nein 


„Dragon Quarter bietet gute wie 


QUARTER 
Hersteller: Capcom 
Entwickler: Capcom 
Genre: Rollenspiel 
Sprache: Deutsch 
Video: 4:3, 50 Hz/60 Hz 
Audio: Stereo 
Umfang: Ca. 15 Stunden + 


Internet: www.capcom.de 


Spieler Termin 
1 31. Oktober 


USK-Freigabe Preis 
Ab6 Ca, € 60,- 


© Hoher Wiederspielwert 

© Komplexes Kampfsystem 

© Kampfe werden schnell eintönig 
© Frustrierendes Speichersystem 


SOUND Iw ! 


schlechte Elemente. Für erfahrene 
Rollenspieler dennoch empfehlenswert," 


lin morae | 


ext generation rally 


olin McRae ist zurück. Mit packendem Meisterschafts-Modus, brandneuem freien Rallye-Modus, 
volutionarem Test-Center und, und, und. Colin McRae Rally 04. Nie wurde der Rallye-Sport 
ompromissloser umgesetzt. Mehr Spiel-Modi. Verbesserte Fahrphysik. Ultimatives Rallye-Feeling 
olin McRae Rally 04. Da bleibt kein Gegner ungeschoren 


WALDBRAND Wenn sich diese Soldaten mal nicht die Finger verbrennen. 


TIME CRISIS 3 


TEST 


ass Videospiele 
B nicht nur für 
Couch-Potatoes 

da sind, haben schon 
Dancing Stage und Eye- 
Toy bewiesen. Lightgun- 
Shooter schlagen in die- 
selbe Kerbe. Zwar kann 
man sie im Sitzen spie- 
len, aber für Muskelkater, 
besonders in den Armen, 
ist auch hier gesorgt. 
Wenn der Schwierigkeits- 
grad im Laufe des Spiels 
zunimmt, sind extrem 
schwere Arme vorprogram- 
miert. Glücklicherweise 
unterscheidet sich die 
Time Crisis-Serie aber 
durch eine Eigenschaft 
von anderen Light- 
gun-Shootern. Auf 
Knopfdruck geht Ihre 
" Spielfigur nämlich hin- 
ter dem nächstbesten 
Objekt in Deckung. Das 
gibt Ihnen nicht nur die 
Gelegenheit, Ihre Waffe 
nachzuladen, sondern 
auch die Arme kurz- 
zeitig zu entspan- 


FELS IN DER BRANDUNG Die 
Bonus-Missionen bestreiten 
Sie in der Rolle von Alicia. 


“ ы. 


VERFOLGUNGSJAGD Durchsieben Sie hier den Fahrer oder das Auto. 


ime Crisis à 


Endlich kommt Namcos blaue 


nen. Allzu lange sollten Sie das 
aber nicht tun - ein Zeitlimit 
sitzt Ihnen nämlich auch noch 
im Nacken. 


WIDERSTAND 

So weit sind alle Time Crisis- 
Spiele identisch. Der dritte Teil 
weist aber dennoch einige Ver- 
besserungen im Vergleich zu 
den Vorgängern auf. Da fällt 
zuallererst natürlich die tech- 
nische Seite auf. Grafisch 
macht der Titel einen besseren 
Eindruck als der Vorganger, lei- 
er stórt das üble Flimmern 
en Gesamteindruck. Nichts 
zu mäkeln gibt es allerdings 
beim Sound. Nervten im Vor- 
gänger noch die fürchterlichen 
eutschen Sprecher, verleihen 
Sie dem Spiel diesmal ein ganz 
besonderes Flair. Jetzt klingt 
alles wie ein billiger Action- 
Film aus den 80ern. Die Syn- 
chro ist also nicht wirklich gut 
- dafür aber kultig! Außerdem 
wirken die beiden Hauptfigu- 
ren nicht - wie noch im zwei- 
ten Teil - wie emotionslose 
Killermaschinen. Aufgabe der 


Plastik-Wumme wieder zum Einsatz! 


beiden Geheimagenten ist es 
übrigens auch diesmal wieder, 
Terroristen zu bekámpfen. Die- 
se haben die Insel Astigos ein- 
genommen. Bei diesem Aben- 
teuer stoßen Sie auch auf die 
hübsche Alicia. Sie ist Mitglied 
einer Widerstandsbewegung 
und hilft Ihnen, dem Ober- 
schurken auf die Schliche zu 
commen. Diesen können Sie 
wahlweise auch zu zweit ver- 
suchen dingfest zu machen. 
Dafür sollten Sie aber dring- 
ichst eine Verbindung über 
i-Link aufbauen. Mit nur einer 
<onsole und einem Fernseher 
erhált jeder Spieler nàmlich 
einen separaten Splitscreen, 
der so klein ausfállt, dass das 
Spiel so nur wenig Spaß macht. 


WER DIE WAHL HAT ... 

Die beiden Super-Agenten 
haben sich inzwischen ein 
kleines Waffenarsenal ange- 
legt, das aus vier jederzeit frei 
anwählbaren Feuerwaffen be- 
steht. Eine Anzeige am unte- 
ren Bildschirmrand wandert 
von einem  Waffensymbol 


INFERNO Die Umgebungen wirken dank vieler Details unterschiedlich. 


zum náchsten, wenn Sie іп 
Deckung sind und den Abzug 
betätigen. So steht es Ihnen 
frei, ob Sie Gegner mit einer 
Pistole, einem Maschinenge- 
wehr, einer Schrotflinte oder 
sogar einem Granatwerfer das 
Leben schwer machen wollen. 
Unendlich Munition steht 
Ihnen dabei jedoch nicht zur 
Verfügung. Die kriegen Sie im 
Spiel aber, wenn Sie bestimm- 
te Gegner treffen. Um das zu 
schaffen, ist natürlich wieder 


viel Prázision mit der Lightgun 
gefragt. Zwar kann man Time 
Crisis 3 auch mit dem Joypad 
spielen, dann macht es aber 
nicht mal halb so viel Spaß. Lei- 
der ist das actionreiche Vergnü- 
gen so oder so recht schnell be- 
endet. Wie schon im Vorgänger 
gibt es drei Levels mit je drei 
Abschnitten. Damit es nicht 
ganz so leicht wird, nimmt der 
Schwierigkeitsgrad aber schnell 
zu. Gegner landen dann immer 
häufiger tödliche Treffer, die 


Sie am roten Schimmer erken- 
nen kónnen. Um das Spiel 
auch für Anfanger etwas leich- 
ter zu machen, erhalten Sie 
jedes Mal, wenn Sie den 
„Game Over"-Bildschirm se- 
hen, ein Extra-Continue. Rei- 
chen Ihnen vier Continues für 
einen Durchgang nicht aus, 
erhalten Sie beim náchsten 
Anlauf schon fünf und so wei- 
ter. So sieht jeder früher oder 
spáter den Abspann. Belohnt 
werden Sie dafür mit neuen 


< Ас 
PRODUCT PLACEMENT Auch die Hauptfiguren benutzen die G-Con. 


Missionen. In diesen diirfen 
Sie dann die hiibsche Alicia 
steuern, die Gegner sogar mit 
einem Scharfschtitzengewehr 
aufs Korn nimmt! Das war's 
aber dann auch schon mit 
dem Spielinhalt. Das ándert 
aber nichts daran, dass man 
den Titel immer wieder gerne 
mal für ein schnelles Match 
aus dem Regal holt und sei es 
nur um sich ein wenig 
abzureagieren. ` 

CHRISTIAN SCHONLEIN 


DETAIL-CHECK | TIME CRISIS 3 


auch in Em 


UMFANG xx x 

Levels: 3 Levels mit je 3 Bereichen 

Boni: Neue Missionen, Sniper-Modus 
Langzeit-Motivation: 

Die Extra-Missionen sorgen dafür, dass man 
den Titel immer mal wieder aus dem Regal holt 


Peripherie: Lightgun (G-Con 2) 

Auf Knopfdruck in Deckung gehen und 
nachladen. Kalibrierung vor dem Spiel und 

im Optionsmenü móglich. 

Zeitlimit: 

Ab und zu wird die Zeit knapp, es ist aber nie 
unmöglich, die Levels im Zeitlimit zu schaffen. 
Waffen: 

Vier verschiedene Waffen, die beliebig 
ausgewechselt werden können 


Grafik: Solide Grafik, flimmert 

‚Sound; Stimmige Musik, kultige Synchro 
Multiplayer: 

Untauglicher Splitscreen-Modus, 

aber netter i-Link 


Spiele für Schießwütige 


Gute Ideen finden immer Nachahmer. Die Móglichkeit, in einem Lightgun-Shoo- 
ter auszuweichen, kam so gut an, dass dies auch andere Spiele aufgriffen. So 
дате, in dem Sie ebenfalls unter Zeitdruck die Welt retten müssen. 


if 


e liu ` 

TIME CRISIS 2 

UMFANG "ét 

Levels: 3 Levels mit je 3 Bereichen 

Boni: Schießtraining-Modus, Mini-Missionen 
Langzeit-Motivation: 

Besonders wegen der Mini-Missionen spielt 
man den Titel immer wieder gerne. 


Peripherie: Lightgun (G-Con 2) 

Auf Knopfdruck in Deckung gehen und 
nachladen. Kalibrierung vor dem Spiel und 
im Optionsmenü móglich. 

Zeitlimit: 

‚Ab und zu wird die Zeit knapp, es ist aber nie 
unmöglich, die Levels im Zeitlimit zu schaffen. 
Waffen: 

Wenige Zweitwaffen in Form von Items 
kónnen nur kurzzeitig benutzt werden. 


Grafik: Unspektakulare Grafik, kaum Flimmern 
Sound: Musik okay, miese Synchro 
Multiplayer: 

Untauglicher Splitscreen-Modus, 

aber netter i-Link 


UMFANG Жжж xx > 

Levels: 5 Levels unterteilt in insg. 24 Bereiche 
Boni: Bonus-Spiele und freispielbare Features 
Langzeit-Motivation: 

Die vielen Mini-Spiele laden über das Haupt- 
spiel hinaus zu kurzweiligen Runden ein. 


Peripherie: Lightgun (G-Con 2, G-Con 45) 
Auf Knopfdruck in Deckung gehen und 
nachladen. Keine Kalibrierung möglich, 
dennoch recht genaue Zielabfrage. 
Zeitlimit: 

Gro&zügig bemessen. Bleiben Sie aber zu 
lange in Deckung, geht die Zeit schnell aus. 
Waffen: 

Nur eine Standard-Waffe. Keine Items, die 
den Spieler mit Bonus-Waffen belohnen. 


Grafik: Detailarme Grafik, dafür flimmerfrei 
Sound: Musik okay, nur engl. Sprachausgabe 
Multiplayer: 

Kein Multiplayer-Modus, 
weder Splitscreen noch i-Link 


Christian 
Schünlein 

schieBt schneller als 
sein Schatten. 


Wenn ich das mal so sagen darf, ich 
ware ein verdammt guter Scharf- 
schütze geworden. Es macht einfach 
richtig Laune, den Bildschirm mit der 
Lightgun von Terroristen zu säubern. 
Die vielen Bonus-Missionen sorgen 


dafür, dass man auch nach einmali- 
gem Durchspielen noch Spaß hat. 


Namco 
Lightgun-Shooter 
Deutsch 

43 

Stereo 

9 Abschnitte + 


Internet: timecrisis3.namco.com 


Spieler Termin 

12 ` , November | 
USK-Freigabe Preis 

Ab 16 Ca. € 50,- 


O Waffenauswahl 

© Neue Bonus-Missionen 
Trotzdem wenig umfangreich 
Krampf im Arm 


GRAFIK | SOUND ШТІ 


79% | 76% 
„Umfangreicher, aber letztendlich immer 


noch zu kurz. Time Crisis 3 schrammt 
daher ganz knapp am Hit vorbei." 


70% 


Das 


das Ganze abzustüt- 
zen. Habe sie die 
schwedischen 

bzw. deutschen. 
Gardinen hinter 
sich gelassen, 
brauchten sie 


p" 


verschenkt. 


nnte besser sein. 


waren zualler- 
haufeln. Außer- 
Holzbalken, um 


freilich deutsche Passe, um 
nicht erkannt zu werden. So, 
jetzt machen Sie sich mal auf 
die Suche nach diesen Utensi- 
lien. Und wenn Sie erst mal 
geflohen sind, machen Sie das 
Gleiche wieder - nur in einer 
anderen Umgebung. So in etwa 
lauft The Great Escape ab. 
Level fiir Level schleichen Sie 
von Punkt A zu Punkt B, um 
dort einen Gegenstand zu 
finden. Haben Sie ihn 
zuriickgebracht, geht. es. 

zu Punkt C, wo das nachste 
Utensil auf Sie wartet. Natiir- 
lich brechen Sie nicht in 
jedem Level aus, das Spielprin- 
zip bleibt aber trotzdem die 


ERINNERN SIE SICH? 
Zwischen den beiden 
Wachtiirmen gibt es 
einen toten Winkel. 


meiste Zeit dasselbe: Schlei- 
chen Sie sich von hier nach 
da. Na ja, ganz so einfach ist's 
dann doch nicht. Nazi-Scher- 
gen lauern überall. Und jeder 
Wachmann, den Sie sehen, 
sieht auch Sie! Versuchen 
Sie also gar nicht erst, mit 
dem Scharfschiitzengewehr 
den Mann auf dem Aussichts- 
turm aufs Korn zu nehmen - 
er wird Sie sowieso entdecken. 
Da hilft nur leises Umher- 
schleichen. Leider gibt es auf 
dem Radar keine Anzeige des 
Sichtbereiches der Gegner. 
Dass man Sie entlarvt hat, 
merken Sie meist dann, wenn 
es schon zu spat ist. Und dann 
werden Sie gnadenlos verfolgt, 
bis man Sie gefasst hat. Die 
Wachen abzuhangen oder sich 
zu verstecken, bis die Luft wie- 
der rein ist (wie in Metal Gear 
Solid oder Commandos), funk- 


ERWISCHT Wer'sich zu 
auffällig verhält, wird trotz 
«deutscher Uniform erkannt. 


tioniert leider nicht. Das führt 
zwangsweise dazu, dass Sie den 
Ladebildschirm (dank Neustart 
des Levels) ófter sehen werden 
als das eigentliche Spiel. 


KÓNIG DES BUNKERS 
The Great Escape ist eine recht 
zwiespaltige Angelegenheit — 
grundsätzlich ist das Spiel ja 
gar nicht mal schlecht, es gibt 
da nur so viele Kritikpunkte. 
So ist die Grafik grässlich und 
die deutschen Sprecher bieten 
nicht wirklich eine filmreife 
Leistung. Aufierdem nerven 
das schon angesprochene Ver- 
halten der Wachen und die 
vielen sich áhnelnden Missio- 
nen schnell. Trotzdem kann 
man dem Spiel einen gewissen 
Spaßfaktor nicht absprechen. 
Besonders wenn man sich erst 
mal eingespielt hat, kommt 
an manchen Stellen richtig 
Spannung auf. Außerdem ist 
die Musik recht atmosphä- 
risch geraten und ab und zu 
wird das recht eintönige Mis- 
sionsdesign auch durch ab- 
wechslungsreiche Aufgaben 
aufgelockert. Da rennen 5іе 
einfach nur durch eine Stadt 
und müssen schneller sein als 
die Gestapo-Männer hinter 
Ihnen oder Sie lotsen den 
erblindeten Blythe durch 
einen fahrenden Zug. Dabei 
übernehmen Sie die Steue- 
rung verschiedener Figuren 
aus der Filmvorlage: McDo- 
nald, Hendley oder Hilts - alle 
sind sie dabei. Aber dann ist 
da noch diese eine unverzeih- 
liche Sache: Sie erinnern sich 
doch sicher daran, wie sich 
Steve McQueen im Film ein 
Motorrad klaut und damit 
türmen will? Genau das tun 
Sie in den letzten Levels. 
Grundsätzlich ist es ja toll, 
wenn Entwickler das Game- 
play mit solchen Ideen auf- 
lockern wollen. Aber glauben 
Sie uns: Das Ergebnis unter- 
bietet sogar die Fahreinlagen 
aus Enter the Matrix. 

7 CHRISTIAN SCHÓNLEIN 


DETAIL-CHECK | THE GREAT ESCAPE 


Mit wem flüchten Sie? 


Wenn Sie Prisoner of War mochten, 
kónnte Ihnen auch The Great Escape gefallen. 


Grafik 
Die Gesichter der Star 


Di lung trübt das C 
Kamera 


sich aber Übers 
Sound 
Sehr atmospharische Musik и 


können Sie unentdeckt an den W 
bekommen. Werden Sie entde 
Vers п beinahe unmögli 
Sie so lange, bis man Sie gefundi 
Steuerung 
Besonders das ständige Ruckel 
Spielfluss. Aber auch s 

hen recht träge. Besond 


ird die Spielfigur 
Abwechslung 
Zu Beginn tun Sie im! 
Schaffen sich diesen und j 


gs spannend 
im weiteren Verlauf des Spiels al 
еге Missionen. Di 


M VER 1 
Spiele aus dem Genre im Kurzüberblick 
Metal Gear Solid: Substance 
Konami 
Snake und Raiden sind noch immer die unan- 


gefochtenen Könige des Umherschleichens. 
‚Auch grafisch liegt der Titel noch immer vorne. 


TECHNIK kk xk Ж 


Grafik 


eider gibt auch die manuelle Kamera пісі 
r di icht. Oft kann man 
Sie sogar gleich gar nicht bewegen. 


ntermalt Ihre Fluchtversuche 
atmosphárisch. Deutsche Sprecher gibt 
e he Sprachausgabe der 


GAMEPLAY AA Жж Жж + 


Gegner-KI 


gnadenlos suchen. 
Steuerung 
it fache Steuerung erlaubt Ihnen, flott 


ichen. Alles passiert grundsätz- 
flotter als bei The Great Escape. 
Abwechslung 
erlauft die Spannungs- 
ehrt zu The Great 
Beginn ist das Spiel recht 
hnell stellt sich aber Routine ein 
Spielablauf fángt an zu 
umher und sam- 


Ein eigentlich grundsolider Titel, der aber leider 
recht schnell langweilig wird und mit seinen Kli- 
schees und der verkorksten Kameraführung nervt. 


MEIN FAZIT GEHT SO 


Christian 
Schünlein 
bricht aus. 


Das Spiel kommt bei weitem nicht an 
die kultige Vorlage ran. Dazu ist das 
Gameplay viel zu unspektakulai 
Stándig muss man irgendwelche 
Gegenstánde besorgen oder von 
Punkt A nach Punkt B marschieren. 
Aber so öde sich das auch anhört, 
nachdem ich mich erst einmal an das 
Spiel gewöhnt hatte, hatte ich doch 
meinen Spaß damit. Die verschiede- 
nen Spielfiguren und teilweise doch 
recht netten Missionen retten das 
Spiel vor der Unterdurchschnittlich- 
keit. Für die Motorrad-Sequenzen 
gehörten die Pivotal-Entwickler aller- 
dings selbst einmal eingesperrt! 


TEST THE GREAT ESCAPE 
Hersteller: BÉ 70 
Entwicklei Pivotal Games 


Genre: Action-Adventure 


Deutsch 
4:3 


Sprache: 


Dolby Pro Logicll | 


18 Missionen 


Internet: www.take2.de 


Spieler Termin 
1 30. September 


USK-Freigabe ` ` Preis 
Ab 16 Ca. € 60,- 


© Coole Lizenz 
Nervige Gegner-KI 
Gruselige Grafik 
Miese Fahrsequenzen! 


SOUND | MULTI 67 
—% % 


„Unfertig. Wenn Sie aber Prisoner of 
War mochten, sollten Sie sich ruhig 
mal The Great Escape anschauen.“ 


THE GREAT ESCAPE 


Viele Mängel verderben den Spielspaß. Das 
ändert aber nichts daran, dass The Great Escape 
zumindest stellenweise recht spannend ist. 


ША THE GREAT ESCAPE - GESPRENGTE KETTEN 
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TEST 


DEPRIMIERT Zé Roberto holt 
sich eine Verwarnung ab, 


Ze Roberto 


GEUBE KARTE! 


Ein Fest fur Fans oder doch 
ein Trauerspiel? 


[ rinzipiell ist die 
| P Idee, ein Fufšball- 

spiel herauszu- 
bringen, das direkt auf die Fans 
eines bestimmten Clubs zuge- 
schnitten ist, schlichtweg bril- 
lant. Kein echter Anhänger die- 
ser Mannschaft, der schon Tri- 
kot, Schal und Fahne zu Hause 
hat, kommt an so einem Produkt 
vorbei. Man muss nun nicht 
mehr tagelang warten, bis der 


DER GENERAL 
Trainer Hitzfeld 
gibt Kommandos. 


nächste Spieltag näher rückt, 
sondern kann zu jeder Zeit mit 
seinem Lieblingsteam feiern oder 
leiden. Wie Sie aus dem Beginn 
des Artikels schließen werden, 
hat diese innovative Idee in die- 
sem Fall einen Haken. Dabei hat 
Codemasters es in Zusammen- 
arbeit mit einer Reihe von fan- 
starken Clubs - für Deutschland 
sind dies Bayern München, Bo- 
russia Dortmund und der HSV - 


Bayern Di ^ 
BVB 1] 


Club Foothall 


geschafft, eine ordentliche Pra- 
sentation und passable Spielmo- 
di auf die Beine zu stellen. Leider 
hat man es versáumt, das action- 
orientierte Gameplay diesem 
Niveau anzugleichen. Relativ 
schnell wird klar, woran es hakt: 
Mäßige Ballphysik, fehlende 
Spieldynamik und unschöne 
Aussetzer in der Spieler-KI. Nur 
selten hat man wirklich das 


Gefühl, man könne genau be- 
stimmen, was auf dem virtuellen 
Rasen vor sich geht. Zu viele 
Aktionen wirken vorprogram- 
miert und auf Dauer ziemlich 
unspannend. Gleiches gilt für 
den Kommentar von Laberta- 


Entwickler: Codemasters 
Genre: Fußball 

Sprache: Deutsch 

Video: 43 

Audio: Stereo 

Umfang: 3 Spielmodi 
Internet: www.codemasters.de 
Spieler Termin 
1-4 10. Oktober 
USK-Freigabe Preis 
Ohne Beschränkung Ca. € 60,- 


© Gute Verwertung der Lizenz 

© Aktuelle Mannschaftsdaten 

© Mäßige КІ 

© Unspektakuläres Gameplay 

GRAFIK | SOUND EINZEL 


61751997; 70% 67% 


„Für hart gesottene Fans gar nicht 
mal uninteressant, leider fehlt der 
spielerische Tiefgang.“ 


sche Marcel Reif und die Anmo- 
derationen von Paul Breitner, die 
ziemlich lieblos dahingeschlu- 
dert sind. Grafisch hingegen ist 
der clubnahe Kick ganz ordent- 
lich, wenngleich unspektakulär 
geworden. Die meisten Spieler 
sehen ihren realen Vorbildern 
recht ähnlich und auch die Sta- 
dien können sich sehen lassen. 
Was die Animationen der Kicker 
angeht, hat man sich nicht 
unbedingt mit Ruhm bekleckert. 
Die Bewegungen der Spieler wir- 
ken oft abgehackt und unfertig. 
Fast so, als ob ganze Animations- 
phasen fehlen würden. 


WOLFGANG FISCHER 


MEIN FAZIT GUT 


Wolfgang 
Fischer 
vermisst Giovane. 


Ich habe als eingefleischter Fan wirk- 
lich versucht, mich mit der Bayern- 
Edition von Codemasters’ Action-FuB- 
ball anzufreunden. Aber sogar durch 
die rot-weiße Vereinsbrille betrachtet 
kann mich Club Football langfristig 
nicht begeistern. Zu viele kleine Mán- 
gel, zweifelhafte KI und das unausge- 
gorene Zusammenspiel der Polygon- 
Kicker sorgen bei einem Simulations- 
fanatiker wie mir schon nach ein paar 
Matches fiir Frust. Fans, die sich da- 
ran nicht stören und nur sehen wollen, 
ob ihr Lieblingsstürmer auch auf der 
Р52 Torschusspanik hat, könnten 
dank des problemlosen Einstiegs und 
der passablen Prásentation durchaus 
Gefallen an Club Football finden. 


KRAZY 


Back 


Crank Yankers 


Dienstag 17:45 Uhr 
Mittwoch 21:30 Uhr 
Sonntag 21:00 Uhr 


DEUTSCHLANDPREMIERE 


V VÀ 


Die wahnsinnige Puppen-Comedy 


VIVA liebt Dich. www.viva.tv / AOL-Keyword: VIVA 
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The King 
of Route 66 


Mit dem LKW auf der 
Route 66: Langeweile pur ... 


s gibt Arcade- 

E Spiele, deren Um- 
setzungen auf ei- 

ne Heim-Konsole einfach kei- 


nen Sinn machen. The King of 


Route 66 ist eines dieser Spiele. 


geZündet, sieht man mehr oder 
weniger schicke e 


Nur durch die fulminante Fahr- 
kabine, die tolle Hydraulik- 
unterstützung und die riesigen 
Bildschirme kam in der Spiel- 
halle richtiges Trucker-Feeling 
auf. Daheim fehlt dies natür- 


lich alles, und was übrig bleibt, 
ist ein langweiliges und tech- 
nisch mittelpráchtiges Pseudo- 
rennspiel. In dem Storymodus 
müssen Sie mit Ihrem Truck 
über 16 Strecken entlang der 
Route 66 fahren und entweder 
vor Ablauf des Zeitlimits oder 
vor einem der direkten Kontra- 
henten ins Ziel kommen. 


MINUTENRENNEN 

Die Levels sind dabei viel zu 
kurz ausgefallen und dauern in 
der Regel nur zwischen ein 
und zwei Minuten, was kaum 
Spielspaß aufkommen lässt. 
Außerdem ist das Streckende- 


sign nach dem altbekannten 
Try&Error-Prinzip aufgebaut. 
Nur wenn Sie die gut versteck- 


Oliver 
Bo —— 
ist der King. 


Das größte Problem von The King 
of Route 66 ist, dass es ungefahr 
so dynamisch ist wie der Besuch 
beim Zahnarzt. Es macht einfach 
keinen Spaß, mit seinem tonnen- 
schweren Laster langsam und tráge 
über die BundesstraBe zu fahren. 
Auch die Duelle mit den Gegnern 
sind alles andere als gelungen. Die- 
se drángeln und schubsen derma- 
Ben übertrieben, dass fast gar kein 
Spielfluss mehr zustande kommt. 
Technisch ist der Titel solide, hat 
aber einige Schwachen bei der 
Framerate, dem Bildschirmaufbau 
und bei den zu langen Ladezeiten. 
Wenigstens der Umfang stimmt für 
einen Arcade-Racer. 


ten Abkürzungen herausfin- 
den, haben Sie überhaupt eine 


Chance zu gewinnen. Im 
Spielmodus „Queen of Route 
66" müssen Sie unterdessen 
mehrere simple Minispielchen 
erfüllen, die kaum Spieltiefe 
bieten. Wenigstens motiviert 
hier die Möglichkeit, sein 
Gefahrt in der Werkstatt zu 
tunen und somit auch schnel- 
ler zu machen. Auch die rest- 
lichen Spielmodi, darunter ein 
auf drei Strecken begrenzter 
Splitscreen-Multiplayer, sorgen 
nur für kurzen Spielspaß. Die 
technische Umsetzung mit 
ihren langen Ladezeiten, den 
schwachen Texturen und der 
schwankenden Framerate ist 
allenfalls Durchschnitt. 

OLIVER BECK 


TEST THE KING OF ROUTE 66 
Hersteller: Atari 


Entwickler: Sega 

Genre: Rennspiel 

Sprache: Deutsche Texte 

Video: 4:3, 60 Hz 

Audio: Stereo 

Umfang: 16 Strecken (Storymodus) 
Internet: www.atari.de 

Spieler | Termin 

[t2  _ (таша 
USK-Freigabe — Preis 


Ab 12 Jahren Ca. € 60,- 


© GroBer Umfang 
Niedrige Spielgeschwindigkeit 
Tráge Steuerung 
Unfaire Gegner 


GRAFIK 


SOUND | MULTI ) 0/ 
61% 62 /0 


„Sehr träger und langweiliger Arcade- 
Racer mit verhältnismäßig großem 
Umfang und schwacher Technik.“ 


www.mercedes-benz.com/worldrae 


Wir hátten es uns auch einfach machen kónnen... 
aber was ware das Leben ohne Herausforderungen? 


Seien Sie wählerisch und entscheiden Sie sich zwischen mehr als 100 hochdetailierten Mercedes-Benz Fahrzeugvarianten. Viele davon sind , Traumwagen", denn einige der Luxus- 
limousinen und Sportwagen, Renn- und Tourenfahrzeuge, Geländewagen sowie Oldtimer und Prototypen existieren in der Realität nur noch in Museen. Unübersichtliches Gelände, 
extreme Berg- und Talfahrten, auf Schotter-, Sand- und Asphalt werden Ihnen bei Schnee, Regen und Glatteis ihr ganzes Kónnen abverlangen. Entscheiden Sie sich für schnelle Fun- 
Fahrten im Arcade-Modus oder erhóhen Sie den Schwierigkeitsgrad stufenlos bis zur Simulation. 


Erleben Sie 117 verschiedene Strecken in sieben riesigen, vollständig befahrbaren 3D-Umgebungen (Nevada, Japan, Mexiko, Australien, die Alpen, eine Stadt und ein Testgelande), 
die jeweils bis zu 6 km? groß sind! Die 48 abwechslungsreichen Missionen und die Rennen im Einzel- oder Mehrspielermodus werden Ihren Adrenalinspiegel in die Höhe treiben! 

Fahren Sie mehr als 100 Originalwagen (z.B. Mercedes-Benz A- bis S-Klasse, Rennwagen, Oldtimer und Prototypen)! Entdecken Sie die Charakteristiken der einzelnen Mo- 
delle, die auf 150 von Mercedes-Benz zur Verfügung gestellten Originalparametern basieren! Wahlen Sie einen 
Charakter, um Ihr Profil zu speichern und Ihren Fortschritt zu verfolgen! Fordern Sie Ihre Freunde im Mehr- 
Spieler-Modus via Splitscreen heraus! Testen Sie Ihr Кӛппеп und stellen Sie sich dem veránderten Handling der 
Wagen in den verschiedenen Modi (Arcade bis Simulation)! 


Kid | PlayStation2 BI ӘТК. 
The Fastactery Erhältlich ab September 2003 2 cti 


rariana inc rou nesr or sone "емен © BLAUPUNKT © CASIO Mobili] 27705  www.tik-mediactive.com 


— 


NINTENDO GAMECUBE 15 A TRADEMARK OF NINTENDO. | PlayStation and PlayStation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. | "Microsoff, Xbox snd the Xbox logos are ether registered 
irademarts or trademarks d Microsoft Corporation in Mg U.S. and/or other countries and are used under cence from Microsoft. 


ы 
е 
2 
к 
ш 
Lu 
=> 
а 
< 
ш 
к 
< 
ж 
° 
iM 
= 
ы 
с 
к 
>< 
ы 
N 
> 
ы 
= 
= 
a 


Disney's 


Extreme 


Skate Adventure 


Wer hatte gedacht, dass 
sich Disney-Figuren auf 
Skateboards so gut machen! 


| ctivision kombi- 
| A niert die Spielme- 

chanik von Tony 
Hawk mit diversen Lizenzen vom 
Disney-Konzern. Herausgekom- 
men ist eine Art ,Tony Hawk 
Light“. Die Aufgabenstellungen 
sind einfacher, die Levels kleiner 
und das Spieltempo niedriger. 
Trotzdem macht die Skaterei jede 
Menge 5раб. Gerade jüngere 
Spieler dürften mit den Anforde- 
rungen, die unsere Skate-Refe- 
renz an sie stellt, schnell über- 
fordert sein. Disney's Extreme Ska- 
te Adventure verzichtet auf zu 
abgedrehte Aufgaben und stellt 
den Spafi in den Vordergrund. 
Die putzigen Charaktere aus den 
Disney-Streifen Toy Story, König 
der Löwen und Tarzan sind knud- 
delig animiert und lassen auch 
gerne mal den einen oder ande- 
ren Spruch los. Ganz wie beim 
Genrekönig erhält man Auf- 
gaben von in der Gegend herum- 
stehenden Charakteren, In die- 
sem Fall sind das natürlich eben- 
falls bekannte Figuren aus den 


Filmen. Wer Tony Hawk schon 
einmal gespielt hat, der wird 
sich im Disney-Ableger sofort 
zurechtfinden. 


NIX NEUES? 
Profis, die selbst die irrwitzigs- 
ten Combos nicht schrecken, 
werden angesichts des doch 
eher moderaten Schwierigkeits- 
grades etwas gelangweilt durch 
die Levels ziehen. Manuals wer- 
den mit einem einfachen Tas- 
tendruck ausgeführt, Zeitlimits 
sind meist großzügig bemessen 
und versteckte Items sind selten 
wirklich schwer zu erreichen. 
Die musikalische Untermalung 
schlägt in die gleiche Kerbe wie 
der große Bruder - Punkrock 
dominiert. Natürlich dürfen 
neben den bekannten Figuren 
auch eigene Skater kreiert 
werden, wobei diese natürlich 
alle Kids sind. Der Zweispieler- 
Modus gibt sich ganz 
gewohnt und macht dement- 
sprechend viel Spaß. 

MAIK BÜTEFÜR 


wie 


Maik 
Bütefür 
findet's süß! 


Dem Charme der Disney-Figuren 
kann man sich nur schwer ent- 
ziehen. Selten zuvor hat ein Skate- 
board-Spiel so niedlich ausgese- 
hen. Zwar sind die Aufgabenstellun- 
gen für erfahrene Spieler zu simpel, 
dennoch ist man eine ganze Weile 
beschäftigt, bis man alle Extras und 
Kostüme freigespielt hat. Negativ 
macht sich nur das Tearing des Bil- 
des bemerkbar - die Grafik könnte 
sauberer sein. Einen etwas bitteren 
Beigeschmack hinterlassen die 
dreisten Product-Placements, die 
der jungen Zielgruppe schon früh 
klar machen sollen, welches Handy 
angesagt oder welche Fast-Food- 
Kette wirklich cool ist. 


YIEHAA! Cowboy 
Woody erweist sich 
»als äußerst gelenkig. 
. м 


Lightyear ruft da: 


Weltraumkommando. 


Hersteller: Activision 
Entwickler: Toys for Bob 
Genre: Skateboarding 
Sprache: Deutsche Texte 
Video: 4:3 

Audio: Stereo 
Umfang: 12+ Level 
Internet: www.activision.de 
Spieler | Termin 
1-2 ` Erhältlich 
USK-Freigabe 1 Preis 


Ohne Beschränkung | Ca. € 60,- 


O Niedliche Optik 

© Bewáhrte Spielbarkeit 
Mäßige Bildqualität 
Freche Werbung 


GRAFIK | SOUND 


80% | 82% 


„Geglückte Verquickung des 
Tony-Hawk-Gameplays mit charmanten 
Figuren des Disney-Universums* 


sl í 
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CR, 


Wer jetzt PLAYZONE abonniert, erhalt den 
X-Port V2 als kostenloses Dankeschün. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


http://abo.play-zone.de 


Dort finden Sie auch 

eine Übersicht sämtlicher 
Abo-Angebote von 
PLAYZONE und weiterer 
COMPUTEC-Magazine. 


әгі. 
РІЛ 


E EN 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23 
Für Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. 


big 
nteractive 


Anzeige 


П. УЗ: ЛАД JAHRESABO 


as ideale Zubehór, 
D um  Spielstinde 
— "der PLAYZONE- 
DVD zu nutzen! Mit dem X-Port 
V2 von Bigben Interactive haben 
Sie die Möglichkeit, Ihren PC als 
Memory Card einzusetzen und so 
Ihre Speicherstände komfortabel 
zu verwalten. Von der Memory 
Card zum PC und wieder zurück. 
So wird Platz gespart. Schließen 
Sie einfach Ihre PlayStation 2 über 
das mitgelieferte USB-Kabel an 
den PC an. Durch die benutzer- 
freundliche ` Bedienungsober- 
Пасһе der X-Port-V2-Software 
kónnen Sie Ihre Spielstánde kin- 
derleicht kopieren, verschieben 
und lóschen. Laden Sie die 
aktuellsten Cheatcodes und Spiel- 
stände aus dem Internet direkt 
auf Ihren PC. Tauschen Sie 
Spielstánde mit Freunden via E- 
Mail und beweisen Sie, dass kei- 
ner so weit kommt wie Sie! Auch 
Replays von Spielen lassen sich so 
ohne Probleme von Spieler zu 
Spieler weitergeben und tauschen. 


2 Stockelsdorf, 2 


X JA, ich möchte das PLAYZONE-AbO (e 55.20/12 лл: Austan: € 68,40/12 Auso.: Österreich € 64 20/12 Аш, 


Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Rechnungsadresse: (nur wenn abweichend von Lieferanschrift): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


,Х-Роге V2” (Art.-Nr. 002254) 


Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sich automatisch 
um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf des 
Bezugszeitraumes gekündigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur für PLAYZONE. 
Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von 
са. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei 


А о: los! 


П Bequem per Bankeinzug (Prámienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


ПІ Gegen Rechnung (Prámienlieferzeit 6-8 Wochen) 


MEDIA AG, Dr.-Mack-Str 


PZ ЈА 01 


BOMBERMAN KART 


FIES Diesen вовни wer- 
den wir gleich torpedieren. 


Bomberman Kart 


Ein Funracer mit den 
knuffigen Sprengmeistern 


dings sitzen d 
siven Gesellen diesmal hin- 
ter dem Steuer von Gokarts. Lei- 
der ist das technisch alles andere 
als auf der Hóhe der Zeit und 
auch die Geschwindigkeit der 


A. 


E WERT DER RACE 


Rennen entlockt dem Spieler 
bestenfalls gerade mal ein müdes 
Lächeln. Haben Sie aber ein paar 
Freunde zur Seite, 
racer dennoch für vergnügliche 
Spielstunden sorgen. Das liegt 
zum einen an der Bomberman- 

schen Schadenfreude, die 


in der Fun- 


TOOOR! Die vielen Minispiele sind 
besonders im Multiplayer-Modus spaßig. 


sich breit macht, wenn Sie einen 
Kumpel mit ein paar Bomben 
beharken. Zum anderen sorgt 
der Umfang des Titels für Kurz- 
weil. Ganze 32 unterschiedliche 
Strecken, von denen die meisten 
erst einmal freigeschaltet werden 
müssen, laden zur munteren 
Raserei ein. Wem gewóhnliche 
Rennen zu langweilig sind, wird 
bei den Mini-Games fündig: In 
zwólf Spielen nehmen Sie unter 
anderem an einem Fußball-Tur- 
nier auf Rädern teil, stoßen an- 
dere Fahrer von einer Plattform 


MEIN FAZIT GEHT 50 


Christian 
Schönlein 
sprengt sich durch. 


Bomberman hat seine Faszination 
schon immer aus der Schadenfreude 
gezogen, seine Mitspieler zu spren- 
gen. Das ist auch bei den Kart-Ren- 
nen nicht anders. Alleine ist das zwar 
recht öde, aber mit ein paar Kumpels 
sind spaßige Rennen vorprogram- 
miert. Dass bei einem günstigen 
Preis von 30 Euro noch eine zusätzli- 
che Originalversion auf die Scheibe 
gepasst hat, ist besonders cool. 


% Ende Oktober 2003 A.D. 


oder – ganz ch - sprengen 
‘ontrahenten in die 
ргоров sprengen, die Ori- 
ginalversion von Bomberman ist 
ebenfalls enthalten. Und das 
Ganze zum günstigen Preis von 

gerade mal ro. 
CHRISTIAN SCHONLEIN 


TEST , BOMBERMAN KART 
Hersteller: Konami 
Entwickler: Hudson 
Funracer 
Deutsch 

4:3, 16:9 

Stereo 

32 Strecken, 


Sprache: 


Internet: www.konami.de 


Spieler Termin 
1-4 31. Oktober 
USK-Freigabe Preis 
Ohne Beschrankung Ca. € 30,- 
© Umfangreich 
> SpaBiger Multiplayer 
© Alleine recht óde 
© Hoffnungslos veraltet 


TS 
38% 
„Hoffnungslos veralteter Funracer, der 


aber besonders im Multiplayer-Modus 
für spaßige Rennen sorgt.“ 


dr 


Erhältlich in zwei Versionen 


PlayStation. 


GLADIAA OR 


AN PUR SWORD Т Ч. 


PlayStation. 


GLADIA 


„Hack & Slay der alten Schule und 

mit interessantem Setting. Action-Fans 
sollten diesen Titel im Auge behalten.“ 
(Play Zone 10/2003) 


deutsche Version englische Version (uncut) 


ri tener echte 


PlayStation.e | Ж xeox 


GLADIATOR: Sword ol W 
ol Microsoft Corporati 


x and the Xbox logo are registered trademarks 
Wm hen 


ER MEISTER BEIM ABSCHLAG 
iger übt sich im Zielschießen. 


iger Woods PGA Tour 2004 


Noch nie hat Einlochen so ! 


Y |chon erstaunlich, 
wie EA es immer 
wieder schafft, 
fast jede Sportserie noch einmal 
zu verbessern. Ein exzellentes 
Beispiel hierfür ist das пеш 

Woods. Das prominenteste Merk- 
mal der diesjáhrigen Ausführung 
ist die Möglichkeit, einen Golfer 
zu kreieren und dessen Erschei- 
nung bis ins kleinste Detail an- 
zupassen. Augenfarbe, Haare, 


(2 


w: 


TSUNAN 
man mit dieser Frisur gern gesehen. 


Gesichtsfülle, all dies und noch 
vieles mehr darf verándert wer- 
den. Ist das virtuelle Alter Ego 
dann erstellt, dürfen Sie sich 
noch Ihre Ausrüstung und Klei- 
dung aussuchen und los geht's. 
Die Frage ist nur, wo fángt man 
Tiger Woods ist namli 
ziemlich umfangreich. Gleich in 
die PGA Tour einsteigen oder 
doch erst ein paar Runden Speed 
Golf mit einem Freund? Die 19 


STIL In keinem Golfclub ist 


В gemacht! 


wunderschón umgesetzten Kurse 
bieten enorm viele Móglichk 
ten, sich auszutoben. Wer no 
keinen der erstklassigen Vorgän- 
ger gespielt hat, kann über das 
gute Tutorial die Steuerung spie- 
lend leicht erlernen. Um den 
Schwung mit dem logstick 
und sämtliche Kniffe jed zu 
meistern, sind schon einige 
Spielstunden nötig 


FISCHER 


Wolfgang 
Fischer 
ist der Bogey-Man. 


Tiger Woods 2004 eignet sich dank 
perfekter Steuerung, kinderleichtem 
Einstieg und der enormen Spieltiefe 
sowohl für Anfänger als auch für 
PS2-Golfpros. Wer Golf mag, kommt 
an diesem Titel nicht vorbei! 


Electronic Arts 
Electronic Arts Pacific 


Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache: English, dt. Anleitung 


Stereo 


TIGER W00DS PGA TOUR 2004 


Internet: www.electronicarts.de 


Termin 
|26. September 


USK-Freigabe Preis 
Ohne Beschränkung Ca. € 60,- 


© Genialer Charakter-Editor 

© Gelungene Steuerung 

© Grafisch ansprechende Kurse 
© Enorme Langzeitmotivation 


NZELSPIE 


Spieler 
12 


„Viel schöner und motivierender kann 
Golf auf der Konsole nicht sein. Einfach 
ein absolut geniales Sportspiel.“ 


АЛАЛАР Afro" A IN A eme 


DOWNHILL DOMINATION 


FUR STABILE 
MAGEN Sogar 
Loopings finden 
sich auf der 
Strecke. 


Saran WRAP 


-~ UNDER CONSTRUCTION - 


jin Extremsport- 

E [spiel von Incog. 

|Inc.? Die Macher 

von Twisted Metal; Black 

und War of the Monsters 
haben offenbar keine Lust, 
nur stur ein Spiel nach dem 
anderen mit ähnlichem Inhalt 
zu entwickeln. Downhill Domi- 
nation ist сіп Extremsport- 
spiel, das sich noch am ches- 
ten mit SSX vergleichen lässt. 
Auf hochgezüchteten Moun- 
tain-Bikes rasen die verrückten 
Fahrer talwärts und vollfüh- 
ren nebenbei noch abgefahre- 
ne Kunststückchen, Dennoch 


[SIAGKEDTAMGON DES NZ 


+IUPERMAN 


erkennt man schon nach 
wenigen Metern den typischen 
Stil der Entwickler. Sei es die 
erst auf den zweiten Blick 
beeindruckende Grafik, der 
skurrile Humor oder der teils 
happige Schwierigkeitsgrad - 
der Titel fügt sich nahtlos in 
die Biografie der Entwickler 
ein. 


RUNTER 

KOMMEN SIE ALLE 

Auf dem Weg nach unten wird 
eins schnell klar: Dieses Spiel 
ist schnell! Die teilweise ellen- 


langen Abfahrten lassen keine 


jer: HKPOINT 


“30:48 Ge 
tees Альт, 


o ot Mer 


nese Jr, 

wu 

IDYLLISCH Die engen 
Gassen sorgen für 


schwitzige Hände. 


BIS ZUR UNENDLICHKEIT 
Regelmäßige Stunts füllen 
die Boost-Leiste auf. 


Zeit zum Verschnaufen. Mit 
einem Affenzahn rast man tal- 
wärts und weicht je nach 
Umgebung Bäumen, herabfal- 
lenden Gesteinsbrocken oder 
wenig erfreuten Tieren aus, 


Dabei erweist sich die Steue- 
rung als sehr direkt und 
anfangs recht tückisch. Ein 
überschaubares Tricksystem 
dient genreüblich zur Steige- 
rung der Geschwindigkeit und 
bietet natürlich auch etwas 
fürs Auge. Demgegenüber fal- 
len die massiven Umgebungen 
etwas ab. Zwar läuft das Spiel 
durchgehend mit 60 Bildern 


INVENTORY 


BIKES 
JERSEYS 


ERAN (BIKE COLOR) 


(ТЕАТ e 
mea: n 


LEMON YELL 


SHOPPING Wer geniigend 
Kohle zusammengespart hat, 


А BACK %& SELECT E 
darf sich neu ausrüsten. 


START 
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к 
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а 
= 
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= 
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DOWNHILL DOMINATION 


STEUERUNG xk xk k £ 

Mit etwas Übung kommt man gut mit der 
Steuerung zurecht, gelegentliche Stürze las- 
sen sich dennoch nicht vermeiden. 
Zuganglichkeit: 

Etwas Einarbeitungszeit ist nötig, das gute 
Tutorial hilft auch Anfángern. 

Tricksystem: 

Kombolastig und leicht ausfuhrbar 


UMFANG & MOTIVATION ж ж ж Ж Ж 


Unzahlige Spielmodi und sehr viele 
Extras fressen Zeit. Um alles zu sehen, 
sollte man sich aber schon einige 
Wochen Zeit nehmen. 

Spielmodi: 

Mehrere Meisterschaften, Time Trial, Free- 
ride, Moshbowl, Freestyle, Super Jump. 
Strecken: 9 Berge mit jeweils 3 Strecken 


GRAFIK & SOUND xk xk xk + 


Die Grafik wirkt unspektakulär und flimmert 
dezent, beeindruckt aber mit schierer Größe 
und Detailreichtum. 

Darstellung: 

Absolut flüssige 60 Bilder pro Sekunde. 
Soundeffekte: Ordentlich, ohne aufzufallen. 
Musik: 

20 lizenzierte Tracks von Slipknot über Run 
D.M.C. bis hin zu den Propellerheads. 


MULTIPLAYER KA A x 


Fast genauso viele Spielmodi und die ebenfalls 
stets flüssige Grafik machen den Titel spielens- 
wert. Zu viert leidet naturgema die Übersicht. 

Spieler: 1-4 


Mountain-Bike 
oder Snowboard? 


Zwar spielen sich die beiden Kandidaten durchaus 
unterschiedlich, doch bei genauerem Hinsehen lassen - 
sich mindestens genauso viele Ahnlichkeiten finden. 


SSX TRICKY 


Anfangs etwas gewühnungsbedürftig. Sobald 
man raus hat, wie man möglichst hoch springt, 
ist es kein Problem, coole Tricks auszuführen. 
Zugänglichkeit: 

Es dauert schon eine Weile, bis man sich an 
die Steuerung gewöhnt hat. 

Tricksystem: 

Schnell kapiert und leicht ausführbar 


UMFANG & MOTIVATION Ж x xx xk 


SSX Tricky bietet zwar nur 10 Strecken, 
dafür aber jede Menge freischaltbarer 
Extras und Charaktere, für die sich das 
intensive. Spielen lohnt. 

Spielmodi: 


Training, Einzelrennen (Rennen und Showoff), 


Weltmeisterschaft 
Strecken: 10 


Mal abgesehen von den recht heftigen Ruck- 
lern kann sich die Umsetzung der aufwendig 
gestalteten Strecken durchaus sehen lassen. 
Darstellung: 

Keine durchgehend stabile Framerate, 
Soundeffekte: Gut, aber nicht weltbewegend 
Musik: 

21 lizenzierte, funkige Tracks von vielen 
bekannten Bands und DJs. 


Deutlich abgespeckt gegenüber dem umfang- 
reichen Einzelspielermodus. Allzu übersicht- 
lich ist der Splitscreen-Modus auch hier nicht. 
Spieler: 1-2 


Maik 
Bütefür 
hat Hóhenangst. 


Ein seltsames Spiel. Die Thematik ist 
sicher nicht jedermanns Sache und 50 
darf bezweifelt werden, dass dieser 
Titel einen áhnlich groBen Erfolg ver- 
buchen kann wie EAs Snowboarder. 
Dabei hat der Titel wirklich viel zu bie- 
ten. Die Landschaften sind riesig und 
auch nach etlichen Abfahrten findet 
man noch neue Abkürzungen. Die Gra- 
fik ist solide und vor allen Dingen stets 
absolut flüssig. Dank der vielen Spiel- 
modi und Extras ist man für Wochen 
bescháftigt. Die hohe Geschwindigkeit 
ist einerseits beeindruckend, anderer- 
seits aber auch etwas zu viel des 
Guten. Oft kann man die Hindernisse 
kaum noch wahrnehmen und fáhrt wie 
im Rausch. Ebenso haufig endet dieser 
Rausch aber auch an dem náchsten 
Baum oder Felsbrocken. 


PORT USA 


SG) DOWNHILL DOMINATION 
Genre: Incog. Inc. 
Hersteller: SCEA 
Entwickler: Rennspiel 
Sprache: Englisch 
Video: 43 
Audio: Stereo 
Umfang: 9 Berge 
Internet: www.playstation.com 
Spieler Europa-Termin 
1-4 Noch nicht bekannt 
© Saubere und fliissige Darstellung 
© Sehr umfangreich 
© Extrem schnell ... 

— und dadurch etwas hektisch 


114 Pil 
GRAFIK | SOUND | MULTI Ü 
82% | 80% | 75% 80 7 


„Adrenalinfördernde Talfahrten 
mit riesigem Umfang. Stellenweise 
etwas zu unübersichtlich.“ 
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FLUCH DER KAR 

Das Spiel zum aktuellen 
Ab 6 Jahren*. Art. Nr: £ 
Auch für XBox erhältlich. ` 


PLAYSTATION 2 DOPPELPACK 
Zwei PS2 Superhits zum Geizpreis! Primal "Grusel Action-Adventure" 
und the Getaway "Gangsterepos in London". Ab 16 Jahren* 


Vorschau. Demo. Cheats. 
strum Pe und täten. [GAMES t| WWW.SATURN.DE 


*It. USK (Unterhaltungsselbstkontrolle Deutschland) 


` WARHAMMER 40.000 - FIRE WARRIOR STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY 


`` Umsetzung der berühmten Tabletop Strategiespiele als Sie als begieriger Schüler der Jedi-Künste, der seine Fáhigkeiten von 
grandoses Actiongame mit Kais, dem jungen Tau Krieger! Luke Skywalker erlernen möchte. Ab 16 Jahren* Art. Nr.: 915 7197 


- Ab 18 Jahren* Art. Nr.: 909 1633 


АТА ы 
Erhaltlich ab ^ 
07.10.2003 2 

agp". p 
vw - 


NOKIA N-GAGE 

ULTIMATIVE GAME UND PHONE KOMBINATION 

Das N-Gage ist wie geschaffen fiir mobile Multiplayer-Spiele. 
Egal ob du alleine spielst oder einen Freund über eine Bluetooth- 
COLIN MCRAE RALLY O4 Verbindung herausfordern méchtest; Das Nokia N-Gage Spiele- 
Mehr Grafik, mehr Racing, mehr Autos und Fahrer. Terminal ist bereit für Action pur. Dazu ist es ausgestattet mit 
Racingfun total für jeden! Ohne Altersbegrenzung. * einem Farbdisplay, 8 Wegekreuz, МРЗ Player und UKW-Radio. 


Art. Мг.: 915 6386 
x 4 Л l| N N 
: ) | 
ата 4 1 | ] ' 


EZ IS GEIL! 


Keine Mitnahmegarantie. Sofern nicht vorhanden, gleich bestellen. 


У ААТ HARDWARE 


| у oxensysteme für den 
) Fernseher sind oft 


extrem teuer, unterstützen 
Surround-Sound und klingen 
in den meisten Fállen über- 
zeugender als jeder Fernseher. 
Konsolenspieler, die sich mit 
dem quäkigen Klang aus dem 
Fernseher nicht zufrieden ge- 
ben wollen, aber auch keine 
500 Euro für ein High-End- 
System übrig haben, guckten 
bislang oft in die Róhre. Das 
Inspire G380 von Creative will 


diese Lücke jetzt füllen. 


2.1 - DAS IST MEINS! 

Das Lautsprechersystem be- 
steht aus zwei ungewöhnlich 
gestalteten Satelliten-Boxen. 
Das G380 liefert ganz akzep- 


KONISCH Das Design der Boxen ist ungewühn- 
lich, die Hülle besteht leider nur aus Plastik. 


ET Boxensystem aus der Zukunft? 


ALLES DRAN 
Am Subwoofer 
befindet sich ein 
analoger Audio- 
Eingang, der 
Bassregler und die 
Anschlüsse für die 
beiden Satelliten. 


tablen Sound 
Ohren. 
Auch wenn das System 


um die 


nur einen analogen Audio-Ein- 

gang hat, so kann man vom 
Discman über den PC bis hin zu 
jeder aktuellen Spielekonsole alle 
Geräte anschließen, denn Kabel 
und Adapter liegen bei. Die Satel- 
liten und die handliche Kabel- 
fernbedienung werden an den 
Subwoofer angeschlossen. Etwas 
unpraktisch ist der dort an- 
gebrachte Bassregler und der 


Netzschalter. Wer den Bass nach- 
justieren oder das System ab- 
schalten móchte, muss den Bass- 


kasten bedienen. Ein separater 
Bassregler und ein Netzschalter 
an der Fernbedienung wären 


praktischer. 


DER PRAXISTEST 

Den Klangtest haben wir im 
schallisolierten DVD-Studio der 
"LAN ZONE durchgeführt. Zum 
jnsatz kamen dabei 
Audio-CDs sowie die Spiele 
Twisted Metal Black: Online und 
Metal Gear Solid 2. In den Spielen 
ieferte das Inspire G380 ordent- 
ichen Klang, sobald aber sehr 


diverse 


yasslastige Musik oder Sound- 
effekte dargestellt werden soll- 
ten, klang das G380 nur bis zu 
einem Viertel der vollen Bass- 
eistung gut. Darüber merkte 
man, dass der Tieftóner etwas 
Die Satelliten 


überfordert war. 


ADAPTER Für den Anschluss an jede aktuelle Spiele- 
konsole hat man die benötigten Adapter beigelegt. 


BESSER Das 
Stereo-Boxen- 
system von 
Creative klingt 
besser als die 
meisten TV- 
Lautsprecher. 


(jeweils sechs Watt RMS) stellten 
sich im oberen Frequenzbereich 
als etwas vorlaut heraus. Zwi- 
schen dem Bass des Tieftöners 
(17 Watt RMS) und den Satelliten 
wird der mittlere Frequenzbe- 
reich etwas vernachlässigt. Fazit: 
Das Inspire G380 ist wesentlich 
besser als die meisten Fernseher- 
Lautsprecher. Gegen eine echte 
Heimkino-Anlage kann sich das 
G380 nicht durchsetzen. Auf der 
anderen Seite will es das auch 
nicht, denn der Verkaufspreis 
liegt mit € 49,- verdammt nie- 
drig. Sehr empfehlenswert zur 
Fernseher-Aufwertung. (bh) 


INSPIRE 6380 


Typ: Boxensystem 
Hersteller: Creative 
Info-Telefon: 00353-14380000 


Internet: de.europe.creative.com 


Preis Preis-Leistung 
Са, € 49,- Gut 


© Besserer Klang als bei Fernsehern 

© Separater Audio- und Video-Eingang 
Adapter und Anleitung liegen bei 
Nur ein (analoger) Audio-Eingang 


Madcatz MicroGon 


КТГ Der kleinste PS2-Controller im Praxistest | 


Der Original-Controller von 
Sony ist der beste Design-Kom- 
promiss für kleine und große 
Hände. Mit den erwachsenen 
Spielern im Hinterkopf, haben 
die meisten Zubehör-Hersteller 
bisher oft nur große Controller 
gebaut. Der MicroCon von 
Madcatz ist eindeutig für 
mittelgroße bis sehr kleine Hän- 
de gedacht und dabei sogar 
noch mit zusätzlichen Features 
wie Dauerfeuer und einer 
Makro-Funktion ausgerüstet. 


KLEIN UND FEIN? 

Das zweieinhalb Meter lange 
Kabel ist gewohnt robust und 
besitzt sogar vergoldete An- 


schlüsse. Das verbessert 

die Qualität zwar nicht, 

sieht aber cool aus. Bei den 
Tasten setzt Madcatz auf 
gu-te, aber nicht herausra- 

gende Qualität. Die Makro- 
Funktion ist für Prügelspiele 
nützlich, aber auch (fast) nur 
dort. Einen Punkteabzug gibt 
es für die Anleitung, denn die 
wurde leider nur auf Englisch, 
Französisch und Spanisch 
gedruckt. Außerdem sind die 
Feuertasten nicht mit Symbo- 
len versehen, sondern mit den 
Worten „Square“, „Triangle“, 
„Circle“ und „Cross“ - das 
macht's für Einsteiger nicht 
gerade einfacher. (bh) 


Zubehür 
Hersteller: Madcatz 
Info-Telefon: 09471-80920 


Internet: www.madcatz.de 


Preis Preis-Leistung 
Ca. € 60,- Gut 


© Für mittelgroße bis sehr kleine Hände 
© Mit Makro-Funktion 

© Sehr langes Kabel (2,5 Meter) 

© Keine deutsche Anleitung 


MINI Der Mini-Controller ist 
nichts für große Spielerhände. 


SP-1421 Light Gun 


ZUBEHOR | Günstige Lightgun mit kleiner Macke 


Sehr unprä- 
zise, das war 
der erste Ge- 
danke zur SP- 
1421, der uns 
durch die Köp- 
fe schoss, als wir die 
Lightgun von MaxPlay aus- 
probierten. Sie besitzt ein Fanta- 
sie-Design, besteht komplett aus 
Plastik und ist überraschend 
leicht - längere Spielsequenzen 
sind mit etwas Übung also kein 
Problem. Trotzdem wirkt das 
Gerät etwas windig, auch wenn 
man für den Abzug einen prä- 
zisen (und lautstarken) Mikro- 
schalter einsetzt. Das verwendete 
Kabel ist ca. zwei Meter lang. Im 
Praxistest mit dem Lightgun- 
Shooter Vampire Nights erzielten 
wir nur durchschnittliche Ergeb- 
nisse. Angezielte Punkte wurden 
trotz Kalibrierung nur selten 
genau getroffen. Entgegen neue- 
ren (und natürlich teureren) 
Lightguns hat die SP-1421 näm- 
lich keine Zielhilfe. Mit zu: 
nehmendem Schwierigkeitsgrad 
steigt also der Frustfaktor enorm 
an. Wenn Sie gerne und oft 
Lightgun-Shooter spielen, soll- 
ten Sie besser zur Gunstation 2 
white.dot von BigBen Interactive 


SCHUSSBEREIT Eine 
einfache Lightgun - 
nicht mehr und nicht weniger. 


(ca. € 30) greifen. Für gele- 
gentliche Spaß-Schießereien 
akzeptabel, für Lightgun-Fans 
keine gute Wahl. (bh) 


Hersteller: 
Info-Telefon: - 


MaxPlay 


Internet: www.maxplay.com 


Preis Preis-Leistung 
Ca. € 20,- Gut 
© Sehr leicht 


© Ausreichende Kabellänge 
© Kompatibel zu Guncon (1/2) 
© Nicht sehr präzise, keine Zielhilfe 


PLAYZONE 


Artikel Hersteller Preis Wertung 

Controller: 

DualShock-2 Sony Ca. € 30,- 87% 

Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,- 86% 

2002 FIFA World Cup U-Pad Thrustmaster Ca. € 25,- 86% 

PX 3500 Saitek Ca. € 13,- 84% 

Fanatec EET 3 BigBen/Endor Ca. € 59,- 93% 
Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. € 75,- 91% 
360 Modena Racing Wheel Thrustmaster ` Ca. € 65,- 87% 
GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88% 

FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88% 

Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74% 


DVD- тту 


Ѕопу Са. є 30,- - 
DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- =: 
DVD-Fernbedienung Madcatz Ca. € 25,- _ 
Thrustmaster ` Са. € 15,- = 


DVD-Remote-Control 


Shadowblade Arcade Stick InterAct — Ca. € 90,- 90% 
GameBoard BigBen/Fanatec Ca. € 70,- 88% 
Freewave Wireless Adapter Saitek Ca. € 50,- 88% 
Dance Mat Logic 3 Ca. € 35,- 84% 
UT Card. Sony Ca. € 45,- - 
Memory Card Madcatz Ca. € 40,- - 
2-680. Logitech Ca. € 400,- 90% 
Inspire 5.1 Console Digital 5500 Creative Ca. € 200,- 89% 
Soundstation 5.1 Logic 3 Ca. € 200,- 89% 
Action Replay v2 BigBen/Datel i Ca. € 50,- Є - 
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- - 
X-Port V2 BigBen/Datel Ca. € 50,- = 


HARDWARE 


> 


SPIELSTÄNDE AUF DER PLAYZONE-DVD 


Sie kommen bei Ihrem Lieblingsspiel nicht 
weiter? Sie wollen alle Extras freischalten? 
Zeit für ein X-Port V2 und unsere neue DVD. 


as X-Port V2 ist die 
einfachste Móg- 
e — lichkeit, Spielstän- 
de auch über große Entfernungen 
gemeinsam zu nutzen. Um Ihnen 
den Einstieg in den regen Spiel- 
standhandel etwas zu erleichtern, 
haben wir Ihnen an dieser Stelle 
eine kleine Einführung vorberei- 
tet, die es Ihnen innerhalb weni- 
ger Minuten möglich macht, die 
begehrten Save Games auf Ihre 


1 Natürlich können Sie auch Spielstände von Ihrer 
Memory Card auf dem PC sichern, was Platz spart. 
Dazu wählen Sie im Memory-Card-Menü die zu sichern- 
den Spielstande aus und klicken auf „Sichern“. 


Memory Card zu übertragen. 
Natürlich können Sie auch Ihre 
eigenen Spielstände auf Ihren 
Rechner sichern. 


DIE INSTALLATION 

Als Erstes müssen Sie alles rich- 
tig anschließen: Die beiden USB- 
Kabel werden jeweils auf einer 
Seite des Mittelstücks eingesteckt, 
anschließend muss eines der 
Enden in einen freien Port der 


PS2 gesteckt werden, das andere 
Ende bringen Sie am USB-Port des 
PCs an. Die Software für den 
Computer ist schnell installiert. 
Folgen Sie einfach den Anweisun- 
gen des Installationsprogramms. 
Die PS2 wird mit der dafür vorge- 
sehenen CD gefüttert und schon 
kann's losgehen. Dabei muss Ihre 
PS2 übrigens nicht zwangsláufig 
an einen Fernseher oder einen 
Monitor angeschlossen sein. 


3 Der Spielstand 
wurde in Ihre PC- 
Datenbank aufge- 


Card übertragen 
werden. 


LE schengekommen ist, 
2 Im darauf folgenden haben Sie Ihre wert- 
Fenster werden die Daten vollsten Spielstände 
übertragen, was einen erfolgreich auf der 
Moment dauern kann. Festplatte gesichert. 


nommen und kann 
nun auf die Memory 


4 Der Spielstand ist nun 
auf Ihrer Memory Card und 


AUF m PLAYZONE-DUD 
Diesen Monat gibt's folgende 
Spielstände: 


Pro Evolution Soccer 2: 
Pünktlich zum Verkaufsstart 

der Platinum-Version von PES 2 
bieten wir Ihnen sämtliche 

reale Spielernamen. 


ist in unserem | Spielstand kom- 
plett freigeschaltet und darf von 
Beginn an ausgewáhlt werden. 


Metal Slug 3 (jap.): Wem die 
wüste Ballerei zu unübersichtlich 
ist, der freut sich über freie 
Levelanwahl und die sofort 
verfügbaren, witzigen Minispiele. 


Spiel 
Der Herr der Ringe Freie Levelanwahl, alle Extras 
Ecco Alle Extras freigespielt 


GranTurismo3 Getunte Fahrzeuge von 
unserem Leser Speedíreak 

Onimusha 2 Alle Extras freigespielt 

The Getaway Freie Levelanwahi, alle Extras 

Splashdown Alle Abspänne 


Tony Hawk's Pro Skater 4 Freie Levelanwahl, alle Extras 
Hinweis: Vor jeder Datenoperation sollten Sie eine 
Sicherung der eigenen Spielstánde anfertigen. 


DIE WELI H og HAT VIELE SEIT Е 


Wi KINO ж DVD * TECHNIK ЗЕҢ 


I 
^ 


LAUFZEIT 


LICHEN 


DIE ERSTEN 
DIE WICHTIGSTEN 
DIE HEISSESTEN 


=", (БЕН 40 SEITEN KINO- UND DVD-KRITIKEN 


| Speciat der größten Minion 


Sieh an: mit DVD! | 
Trailer, Reportagen, Features, 
Tests U. V 


JETZT NEU: DAS GROSSE MAGAZIN FR FLMFANS. MIT KINO, DVD, TECHNIK UND MEHR. A8 SOFORT FÜR NUR 39 EURO MIT DVD. 


Genug gespielt? Kein Problem! 
Machen Sie eine Pause und 
genieBen Sie einen der hier 


PLAYZONE 


ORIGINALTITEL 


vorgestellten DVD-Filme! 


Matrix Reloaded 


Der Kampf um Zion hat begonnen ... 


ine riesige Armee 
|von Maschinen 


sogar über die Fähigkeit ver- 
fügt, sich beliebig oft zu ver- 


jedoch fest: Auch wenn der 
Film durchaus Längen aufweist 


The Matrix Reloaded 4 

bohrt sich von vielfältigen. Wird es Neo und und den Zuschauer mit vielen 
LAUFZEIT der Oberfläche bis zum Erd- seinen Freunden rechtzeitig offenen Fragen verwirrt, gehö- 
IESU E kern, um die letzte Bastion der gelingen, das Geheimnis der ren die Stunts und Special 
TERMIN Menschen, Zion, zu vernich- Matrix zu lüften und Zion vor Effects in Matrix Reloaded zum 
10. Oktober ten. Die einzige Chance der dem Untergang zu retten? Besten und Spektakulärsten, 
FSK Menschen sind der Auser- was je auf der Leinwand zu 
Ab 16 Jahren wühlte Thomas Anderson EINFACH GENIAL? sehen war. Selbst in der DVD- 
DARSTELLER (Keanu Reeves), genannt Neo, Matrix Reloaded beantwortet Heimversion kommen sowohl 


Laurence Fishburne, Hugo Weaving, 
Carrie-Ann Moss, Keanu Reeves 


FAZIT: ,,Bildgewaltiges 
Special-Effects-Feuerwerk, 
das seinen Zweck erfüllt: die 
Fans auf den dritten Teil heiß 
zu machen.“ 


AUSSTATTUNG 

Deutsch (DD 5.1)/Englisch 
(DD 5.1), 2 DVDs, 16:9-For- 
mat, Specials, Trailer u. v. m. 


mE 7 BEE 


und seine Mitstreiter Trinity 
(Carrie-Ann Moss) und Mor- 
pheus (Laurence Fishburn). 
Auf der Suche nach Möglich- 
keiten, die Menschheit vor der 
Vernichtung zu retten, erfah- 
ren die Rebellen mehr über 
die Beschaffenheit der Matrix 
und Neos spezielle Rolle in der 
Prophezeiung. Neos Gegen- 
spieler ist wiederum der 
gefährliche Agent Smith 
(Hugo Weaving), der jetzt 


leider keine dieser Fragen, der 
Film wirft eher noch mehr Fra- 
gen auf. Daher gehen die Mei- 
nungen über den zweiten Teil 
der Trilogie auch extrem weit 
auseinander. Ist Matrix Reloa- 
ded einfach nur schlecht, der 
ordentliche zweite Film einer 


guten Trilogie oder ein Mei- 
sterwerk der Wachowski-Brü- 
der, dessen Genialität sich erst 
erschließt, wenn man alle drei 
Teile gesehen hat? Eines steht 


die aufwendigen Kampfszenen 
als auch die atemberaubende 
Freeway-Verfolgungsjagd be- 
eindruckend rüber. 

Nicht weniger aufregend ist 
das umfangreiche Bonusmate- 
rial auf der zweiten DVD, das 
einen eingehenden Blick hin- 
ter die Kulissen des Filmdrehs 
und jede Menge Infos rund um 
das Thema Matrix bietet, unter 
anderem auch zum kürzlich 
erschienen PS2-Spiel. (wf) 


ORIGINALTITEL 
Monsters of Metal Vol. 01 


LAUFZEIT 
Ca. 240 Minuten 


TERMIN 

Erhältlich 

FSK 

Ab 16 Jahren 

BANDS 

Danzig, In Flames, Cradle of 
Filth, Dimmu Borgir 


Wer seinen musikalischen Horizont in Richtung Metal ein wenig 
erweitern will, dem kann man die Nuclear-Blast-Doppel-DVD 
nur warmstens ans Herz legen. Von True über Speed und New 
І bis hin zu Death Metal bietet die 50 Clips umfassende Compi- 
lation alles, was diese Musikrichtung so einzigartig macht. 
FAZIT: „Gute, abwechslungsreiche Video-Sammlung 
mit namhaften Bands auf zwei randvollen DVDs" 
Ен НЫН (0000 Ee D h 


AUSSTATTUNG 
Stereo, 2 DVDs, Fotogalerie, Bonus-Video-Clips 


ORIGINALTITEL 
Good Bye, Lenin! 


LAUFZEIT 

117 Minuten 

TERMIN 

18. September 

FSK 

Ab 6 Jahren 

DARSTELLER 

Daniel Brühl, Katrin Saß, Chul- 
pan Khamatova, Maria Simon 


Kurz vor dem Fall der Mauer erleidet die treue Sozialistin 
Christiane Kerner einen Herzinfarkt und fällt in ein Koma. Als 
sie nach der Wende wieder erwacht, darf sie sich auf keinen 
Fall aufregen. Daher hält ihr Sohn für sie auf 79 Quadratme- 
tern die Illusion aufrecht, dass die DDR noch existiert. 
FAZIT: „Ein toller Rück- bzw. Einblick ins DDR-Zeitalter 
— humoristisch und melancholisch zugleich.“ 
шн Goo — u 


AUSSTATTUNG 
Deutsch (DD/DTS 5.1), 16:9-Format, Audiokommentare, 
Featurettes, Making-ofs, Outtakes u. v. m. 


DVD-CHARTS En 


Monsters of Metal Vol. 01 


Wir verlosen in Zusammenarbeit mit Nuclear Blast 
folgende, attraktive Preise: 5x Monsters-of- 
Metal-Fanpaket (bestehend aus Monsters of Metal 
Vol. 01-Doppel-DVD und Nuclear Blast T-Shirt) Um an 
der Verlosung teilzunehmen, müssen Sie nur folgen- 
de einfache Frage beantworten: Wie viele 
Video-Clips befinden sich auf der Doppel-DVD? 


Um an der Verlosung teilzunehmen, senden Sie bitte eine SMS mit dem Text 
„PZ2“ und der Lösung (z. B. „PZ2 42”) an folgende länderspezifische Nummern. 


$ VF D2-Anteil € 0 ,12) 
H: 72444 sfr 0,70/SMS 


D: 0190 658 657 € 0,41/Min. 
_ CH: 0901 210 511 sfr 0,50/Min. 


Computec Media. AG, Redaktion: PLAYZONE 
-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 


Leser aus Österreich können derzeit nur per Postkarte oder SMS teilnehmen. Teilnahmeschluss ist der 15. Oktober 
2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftlich oder telefonisch. 
Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec AG sowie deren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. 


8 Stunden 


ORIGINALTITEL 
25th Hour 


LAUFZEIT 
Ca. 129 Minuten 


TERMIN 
4 25. September (Verleih) 


Y FSK 
Ab 12 Jahren 


н DARSTELLER 
, Edward Norton, Rosario Daw- 


son, Brian Cox, Barry Pepper 


Bevor er eine siebenjahrige Haftstrafe antreten muss, hat der 
ehemalige Drogendealer Monty Brogan 24 Stunden Zeit, mit 
A sich ins Reine zu kommen und herauszufinden, wer ihn bei 

А der Polizei angeschwärzt hat. War es sein Vater, seine bild- 
hübsche Freundin oder einer seiner langjáhrigen Kumpels? 
FAZIT: ,Erstklassiges Spike-Lee-Drama, getragen von 
ЕЗ einem überzeugend spielenden Edward Norton" 
[nl ЕНЕ ("ees | 


AUSSTATTUNG 
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, 
Audiokommentare, Featurettes, Deleted Scenes u. v. m. 


B= SPITZENKLASSE ! = GELUNGEN # = РОА FANS %-50НМАСН & = KATASTROPHE 


Roter Drache | Die Herrschaft des Feuers | Matrix 


STUDIO: 
Paramount 


Star Trek: Nemesis Ein Chef zum Verlieben 


STUDIO: 
& Buena Vista 


ae Vedi IE LESERBRIEFE 


LESERBRIEFE 


Sie haben Fragen, 
Anregungen, Kritik 
oder Lob? Dann 
schreiben Sie uns! 
Wir freuen uns 
über jeden Brief, 
der uns erreicht, 
und bemühen uns, 
alle Fragen zu 
beantworten! 
Schreiben Sie an 
folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PLAYZONE 
Dr.-Mack-Straße 77 

90762 Fiirth 

E-Mail: pszone@computec.de 


Aut die Schnelle! 


Sie haben eine kurze Frage oder 
wollen etwas zu einem Thema 
sagen? Dann senden Sie uns 
einfach eine SMS mit max. 160 
Zeichen. Die interessantesten 
Einsendungen drucken wir in der 
nächsten Ausgabe ab. Vergessen 
Sie nicht, Ihren Namen und 
Wohnort am Schluss zu nennen. 


Senden Sie eine SMS 
mit dem Text: „PZ Ihre 
Meinung Ihr Wohnort“ 
(Beispiel: „PZ Warum 
hat sich Infogrames in 
Atari umbenannt? Mar- 
kus Müller Bonn“ an 


D: 81114; € 0,49*/5MS 
Alle Netze! 

(* VF D2-Anteil € 0,12) 
CH: 72444, sfr 0,70/5М5 
A: 0900 101010 € 0,60 


PERVERS 


In der aktuellen PLAYZONE habt ihr die 
zwei Nackt-Cheats für Dead or Alive 2 
genannt. Ich habe beide ausprobiert, 
doch keiner hat funktioniert. Aufer, 
dass mir die Nachbarn, nachdem ich 
die zweite Methode versucht hatte, die 
Männer mit den weißen Kitteln auf den 
Hals gehetzt haben. Also könntet ihr 
mir bitte (als perversem Zocker) den 
echten Cheat nennen? 

ROBERT MORETTI 


PLAYZONE: Bevor wir uns eines Tages 
vorwerfen lassen müssen, für eine Flut 
an Patienten in den Nervenheilanstalten 
dieses Landes gesorgt zu haben, sagen 
wir es lieber gleich frei heraus: Es gibt 
keinen Nackt-Cheat für Dead or Alive 2. 
Es mag Möglichkeiten geben, das ge- 
wünschte Ergebnis dennoch zu errei- 
chen, aber sie sind uns nicht bekannt. 


JA, WOS IS JETZ DES? 


1 hob schou а PS2 un dei gschißene 
Graksn spült eier DVD net wiarklie o. 
0150 wos kent i do шап? | schaus е 
auf da PS2 aa. 


DA SEPPL SCHORSCH 


PLAYZONE: | woaß gor net, wosd iwa- 
happt wüisd, d'DVD gaid wia d'Sau. 
Wurscht wo mas ogspült ham. Spüid dei 
PS2 normahls Zeich o? (Anm. d. Red. 

Gerne hätten wir diesen Leserbrief samt 
Antwort für alle Leser verständlich ab- 
gedruckt. Leider hat kein Redaktions- 
mitglied außer Wolfgang überhaupt die 
geringste Ahnung, worum es hier geht.) 


FRISCHLING 


Hab mich gerade auf eurer Home- 
page registriert und habe sofort eine 
Frage an euch. Wie immer habe ich 
eure PLAYZONE durchgelesen und 
da kam mir eine Frage. Bei eurer 
DVD, da habt ihr in dem Bericht über 
Twisted Metal Black: Online gesagt, 
dass ihr öfters dieses Spiel spielen 
wiirdet ... da wollte ich gerne fragen, 
welche Nicks ihr benutzt, damit ich 
auch mal weiß, gegen wen ich spiele! 

FATJOE 


twistsd nye il: ü 


PLAYZ0NE: In erster Linie treibt sich 
Maik sehr hàufig auf den Servern der 
Auto-Ballerei herum. Ihn zu finden ist 
auch gar nicht so schwer. Sein Nick- 
name ist Mancubus und er steht in den 
meisten Fallen ап erster Stelle. ;-) 


ALLES LUGE? 


Hallo, 

ich lese eure Zeitschrift jetzt schon 
eine ziemlich lange Zeit und fand die 
Tests immer sehr kompetent und 
habe mir dank euch immer die rich- 
tigen Spiele gekauft. Aber genug 
geschleimt. Ich habe ein paar wich- 
tige Fragen: Ich habe mir letzten 
Monat das EyeToy gekauft und finde, 
es ist ein guter PartyspaB. Und da 
liegt mein Problem. Das Alleine- 
spielen macht keinen oder nur we- 
nig 5раВ. Hier meine Frage: sind für 
die nachste Zeit irgendwelche Spiele 
angekiindigt, die das EyeToy unter- 
stützen, die etwas storylastiger sind 
und die vor allem auch alleine SpaB 
machen? 


PLAYZONE: Sony hat bereits eine neue 
Spielesammlung für Ende des Jahres 
angekündigt. Wie die Unterstützung der 
Kamera bei anderen Herstellern letzt- 
endlich ausfállt, ist derzeit immer noch 
ungewiss. Sobald es neue Informatio- 
nen zum Thema EyeToy gibt, werden 
wir natürlich darüber berichten. 


Was haltet ihr von True Crime? Ich 
habe diverse Screenshots gesehen 
und diverse Berichte gelesen. Eigent- 
lich sollte es ja das beste Spiel der 
Welt werden. Und nachdem ich dann 
diese Promo-Videos gesehen habe, 
in denen die Kampftechniken von 
E.0.D mit denen der Polizei ver- 
glichen wurden, musste ich vor 
Glück fast weinen. Doch dann habe 
ich ein Video mit Ingame-Sequenzen 
gesehen und war ehrlich gesagt zu- 
tiefst enttäuscht. Die Animationen 
wirken noch etwas plump und die 
Nahkämpfe sehen nicht halb so gut 
aus wie in diesen Promo-Videos. Gibt 
es da jetzt noch Hoffnung oder wird 
dieses Spiel nur wieder so ein 8 Mil- 
lionen Dollar GTA-Killer wie The 
Getaway? Auf dieses Spiel habe ich 
mich genauso gefreut, weil vorher 
viel Rummel darum gemacht wurde. 

KARSTEN RECKTENWALD PER E-MAIL 


PLAYZONE: Wie du der Vorschau in der 
letzten Ausgabe entnehmen konntest, 
halten wir sehr viel von dem Spiel. Der- 
zeit ist es zwar technisch noch nicht 
ganz ausgereift, hat aber bereits jetzt 
spielerisch mehr Substanz als The Get- 
away. Die Animationen sehen im fertigen 
Spiel wirklich gut aus und schlagen auch 
die Referenz Grand Theft Auto Vice City 
um Lángen. Wenn das Spiel irgendwann 
auch fertig wird und Luxoflux noch fleißig 
poliert, wird True Crime auf jeden Fall mit 
Rockstars Serie konkurrieren kónnen. 


50 VIELE PFERDCHEN 


Hallo ihr! 
Meine Komplimente spar ich mir ein- 
fach mal, auch wenn es meine erste 
Mail an euch ist, ihr seid einfach klas- 
se! :-) Ich selbst konnte nicht anders, 
als mich um die Anschaffung eines X- 
Port V2 zu kümmern. Nach kurzer Zeit 
kam ich auch mit dem Programm 
dazu klar. Mein Spielstand ist jetzt 
ziemlich gut getunt, meine Glanz- 
stücke sind ein TT mit 15.001 PS und 
einige Renner mit mehr als 12.000 PS. 
Den Spielstand häng ich einfach mal 
ran. Ansonsten macht so weiter, dann 
bleib ich auch ein treuer Leser! ;-) 
MFG SPEEDFREAK 


PLAYZONE: Respekt! So viel Ehrgeiz 
haben wir direkt zum Anlass genom- 
men, den Spielstand mit auf unsere 
DVD zu nehmen. Schließlich sollen so 
auch andere Leser in den Genuss der 
edlen Schlitten kommen. 


ÜBERRASCHUNG 


5о, ihr habt's geschafft, dass ich 
euch nun doch mal 'nen Leserbrief 
schreiben muss (Keine Angst, kommt 
nix Schlimmes)! 

Tja, ich hätte 'ne Frage zum neuen 
Legacy of Kain: Defiance, und zwar: 
ihr sagtet, man spielt in diesem Spiel 
sowohl Raziel als auch Kain. Aus 
eurem Text ging für mich allerdings 
nicht 100%ig hervor, ob man sich 
nun aussuchen kann, welchen Cha- 
rakter man spielt oder ob man an 
bestimmtem Passagen Kain und an 
anderen Passagen Raziel spielt. 


TODFEINDE 


Die beiden Vampire 
haben sich schon im 
Sandkasten gehasst! 


PLAYZONE: Tja, das wüssten wir auch 
gern. Leider stand dies zum Zeitpunkt 
unseres Besuchs bei Crystal Dynamics 
noch nicht so ganz fest. Zwar wurden 
die Fähigkeiten der beiden Protago- 
nisten etwas angeglichen, dennoch 
macht es wohl mehr Sinn, beiden Cha- 
rakteren eigene Levels zu spendieren. 


So, da ist mir doch glatt ein kleines 
Detail aufgefallen in der letzten 
PLAYZONE und zwar auf Seite 97, 
beim Test von Virtual-On Marz steht 
links unten über einem Bild „EVA 
01“? Ha! Da war ich doch über- 
rascht, dass tatsächlich einer von 
euch Neon Genesis Evangelion guckt 
und hab mich erst mal 10 Minuten 
supi-gefreut ... keine Ahnung warum, 
aber ... hm, jetzt hab ich's vergessen. 


PLAYZONE: Uns hat es überrascht, dass 
einigen Lesern solche Details wirklich 
auffallen. Wenn du die DVD genauso 
aufmerksam angesehen hast, sind dir 
sicherlich noch zwei weitere Anspielun- 
gen auf Neon Genesis Evangelion auf- 
gefallen. Beim Test zu Armored Core 3 
wurde ein Mech ebenfalls so eingefarbt 
wie Eva 01. AuBerdem hat Christian als 
Spielernamen „Tabris“ benutzt — den 
Engelsnamen von Kaworu Nagisa. 


Ja, und hier wollt ich jetzt noch 
irgendetwas Saudámliches schrei- 
ben, wie zum Beispiel ,,Wie kriegt 
man 'nen Nackt-Cheat für Ferkels 
groBes Abenteuer?" damit ich mir 
wieder irgendeinen total geilen Kom- 
mentar dazu durchlesen kann, weil 
dabei pack ich mich immer total in 
die Ecke. Aber irgendwie fällt mir nix 
eiñ, was dämlich genug wäre. 
DANIEL MANDRELLA AUS DER WUNDER- 
BARSTEN STADT DER WELT (BERLIN)! 


INFO STIMMEN AUS DEM FORUM 


Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag inte- 
ressante Beitráge zu aktuellen Themen und künnen 
auch mal mit dem einen oder anderen Redakteur 
ausgiebig diskutieren: 


Kann man die PLAYZONE noch verbessern? 

Hy Leute, was haltet ihr von der überarbeiteten PLAYZONE? Mir gefällt sie 
besser denn je und ich lese sie bereits seit knapp 5 Jahren. Eure Eindrücke 
würden mich interessieren, schlieBlich ist sie in meinen Augen die beste, 
informativste und aktuellste PlayStation-2-Zeitschrift auf dem Markt. Ich 
freue mich auf eure Antworten. Redcorel 


Ich finde die PLAYZONE auch spitze, allerdings habe ich einen kleinen 
Kritikpunkt, der jedoch wohl eher ein „Geschmacksfehler“ ist. Diese 
Berichte , Online mit der PlayStation" usw. (die es ja jetzt ófter gibt, da 
das Thema aktuell ist) sind in meinen Augen überflüssig, ich halte aber 
auch überhaupt nichts vom onlinespielen, also bin ich wahrscheinlich 
schon etwas voreingenommen demgegenüber. Der Rest vom Heft ist wie 
gesagt super, die DVD ist noch die Krónung. Hmmmm 


Das „Sie“ sollte IMO durch ein „ihr“ ersetzt werden. Ansonsten wünsche 
ich mir ein paar „freakige“ Artikel bzw. Features, z. B. 3D-Technik, wie 
funzt eine Lightgun, Werdegang von Ken Kutaragi usw. GuentherS 


Bis zur Perfektion 

Wir alle haben in unserem Zockerdasein schon einige Games auf dem 
Buckel. Einige testet man nur an, andere verdrückt man als Snack 
zwischendurch, ein paar sind sogar sehr gut und künnen einen eine Zeit 
lang begeistern. Es macht Spaß, sie zu spielen und man ist auch recht gut 
darin. Aber es gibt meistens eine Hand voll Games, bei denen einem keiner 
80 schnell was vormachen kann, die man bis zur Perfektion immer wieder 
spielt. Na? In welchen Games seid IHR die Cracks? Pantoffeltierchen 


Hm, Burnout 2, darin bin ich ja Community-Champion. Dann natürlich noch 
THPS3 und GTA Vice City (dt.) und GTA 3. spookyghostface 


TimeSplitters 1 und 2, alle Arten von Games im China-Level, Devil May 
Cry. DanteMustDie-Mode durchgespielt, Dead Or Alive 2 mit Hayabusa. 
Das sind meine stärksten “0% crackout 


Games Convention - Der grofie Überblick 

So, die Games Convention ist vorbei. Ziehen wir Bilanz und berichten, wie 
sie war. Von meiner Seite her fand ich sie wirklich gelungen. Ich konnte zum 
ersten Mal EyeToy anspielen, PGR2 hab ich gesehen, auch Jak 2 konnte ich 
spielen. Ein bisschen voll war es schon, aber von einem Samstag konnte 
man auch nichts anderes erwarten. Wie habt ihr sie gefunden? AlphaZero 


Ich war auch am Samstag da, war aber enttäuscht, weil es so klein war 
(war das erste Mal dort)! Ich fand, die groBen Hersteller wie Sony, EA und 
Nintendo hatten gar keine guten Stánde. Die von Eidos und Atari waren sau- 
cool (die heiBesten Babes!)! Leider hab ich kein T-Shirt bekommen, aber ein 
Kopftuch von MGS: SE und lauter Ketten und Prospekte usw.! Master-Maxx 


Mann, ihr seid s0000000000 fies! Ihr schwärmt von der GC, während ich 
hier nur im TV sehen konnte, wie Spiele einfach mal so in die Menge 
geschmissen wurden! solid snake 2222 


PLAY ZONE LESERBRIEFE 


Lesefutter fiir 
Konsolenfans! 


Endlich aufdem GameCube! 


MARIO GOLF 
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N-ZONE - Das meistverkaufte 
Nintendo-Magazin 

Mario Kartist zurück. Unsere ausführliche Vor- 
schau zeigt Ihnen, ob der heiß erwartete Nach- 
folger wieder für durchzockte Náchte sorgen 
wird. Die exklusive Metal-Gear-Solid-Episode 
The Twin Snakes ist ebenso ein Highlight wie. 
Need for Speed Underground. Auf vier Seiten 
nehmen wir Soul Calibur Il unter die Lupe und 
bieten Ihnen den Import-Test von Final Fantasy: 
Crystal Chronicles. Unsere Tipps und Kniffe zu 
Capcoms stylischer Ballerei PN. 03 helfen ver- 
zweifelten Shooter-Fans. Jetzt im Handel! 


XBOX-ZONE - Das 

unabhängige Xbox-Magazin! 

Auch in diesem Monat jagt ein Highlight das 
nachste. Ein groBes Special zur Games Conven- 
tion zeigt Ihnen einen Überblick über kommende 
Highlights. Im Vorschaubereich werfen wir einen 
ausführlichen Blick auf Project Gotham Racing 2 
und den Taktik-Shooter Full Spectrum Warrior. 
Unser sechsseitiger Test zum Star Wars-Spekta- 
kel Knights of the Old Republic eröffnet den Test- 
Bereich. Auch Top-Hits wie Colin McRae Rally 04 
und Soul Calibur Il werden mitsamt Detail-Check 
auf Herz und Nieren geprüft. Jetzt im Handel! 


PLAYZONE: Ferkels groBes Abenteu- 
er-Spiel bietet natürlich keinerlei 
Nackt-Cheat. Das würde ja schlieBlich 
absolut nicht zum Spiel passen. Alter- 
nativ haben wir aber in Erfahrung 
gebracht, dass тап den „Kettensä- 
gen-Modus“ auswählen kann, wenn 
man im Titelbildschirm auf einem 
zweiten Controller 666 Mal Kreis, 
Select und auf dem Digitalkreuz Links 
drückt, dann darf man mit Tigger mal 
50 richtig die Sau rauslassen. 


SKANDAL! 


Liebes Team, 
ich habe mit Erstaunen heute eure 
Wertung іп der Spielefibel für das 
Spiel Ratchet & Clank gelesen. 
Irgendetwas stimmt da 
nicht! Der Kom- 
mentar auf Seite 
65 entspricht 
nicht den 78 %. 
Dieses Spiel müs- 
ste eigentlich die 
gleiche Bewertung wie 
Jak & Daxter, namlich 
90 %, erhalten. 


PLAYZONE: іп der Tat ist diese 
Wertung ein Versehen. Bei fast 500 
Titeln kann das ja mal passieren. Rat- 
chet & Clank steht natürlich weiterhin 
in unserer Bestenliste und hat sich die 
90 % redlich verdient. 


Nun habe ich noch einige Fragen an 
euch und wenn ihr mir da weiter- 
helfen könntet, erhebe ich euch in 
den Olymp! Kann man jede Compu- 
termaus und -Tastatur an der PS2 
verwenden? 


PLAYZONE: Jede USB-Maus und 
-Tastatur ist theoretisch mit der 
PS2 kompatibel. Natürlich besteht auf 
diese Kompatibilitát keine Garantie, 
wenn dies der Hersteller des Geráts 
nicht explizit angibt, im Alltag ist uns 
aber noch keine Maus oder Tastatur 
mit USB-Anschluss untergekommen, 
die den Dienst an der PS2 verweigert 
hátte. 


Es soll Probleme mit den Lightguns 
bei 100-Hertz-TV-Geräten gegeben 
haben. Bestehen die noch, wenn nein, 
welche kénntet Ihr empfehlen? 
CHRISTIAN GÜNNEI 


PLAYZONE: Zwar gibt es durchaus 
positive Berichte zu diesem 
Thema, eine absolut ver- 
lássliche Lósung gibt es 
aber dennoch nicht. Hier 
hilft nur auszuprobieren, ob 
die gewáhlte Lightgun mit 
dem vorhandenen Fernse- 
her kooperieren will. 


NEUE PS2 
Hi! 
Hab ein Problem und hoffe, ihr könnt 
mir weiterhelfen. Diese Woche habe 
ich mir die neueste Version der Play- 
Station 2 (SCPH — 50004) gekauft, die 
den iLink-Port nicht mehr hat. Die 
zweite PlayStation 2 (SCPH — 30004), 
die ich besitze, hat diesen iLink-Port 
aber noch. Schlau, wie ich bin (dach- 
te ich zumindest), kaufte ich zwei 
Netzwerk-Adapter und ein Crosso- 
ver-Netzwerkkabel САТ5 zum Verbin- 
den der zwei Konsolen, um mit mei- 
nem Kumpel Gran Turismo 3 auf zwei 
Fernsehern zu zocken. Nur, mit dem 
Verstópseln allein funktioniert es lei- 
der nicht und auf der Software zu 
den Netzwerk-Adaptern finde ich 
auch nicht, wie man die Verbindung 
zwischen zwei PlayStation 2 her- 
stellt. War mein Kaufrausch umsonst 
und gibt es die Móglichkeit viel- 
leicht gar nicht, zwei ,nicht 


UNFAIR Unsere Abwertung 
auf 78 % war natürlich 
nur ein Versehen. 


INFO DVD-COVER 


baugleiche“ PlayStation-2-Geräte 
miteinander zu verlinken? Wenn 
doch, wie muss ich die beiden ver- 
binden und was muss ich eventuell 
wo und wie einstellen? 
Ware super, wenn ihr mir da weiter- 
helfen könntet! 

KLAUS WEIGERT PER E-MAIL 


PLAYZONE: Dein Kaufrausch war in 
der Tat nicht besonders zweckdien- 
lich. Zwar kann man durchaus zwei 
PS2s auf die von dir beschriebene 
Weise vernetzen, nur muss das Spiel 
diese Art der Verbindung natürlich 
auch unterstützen. Gran Turismo 3: A- 
Spec ist ja nun schon etwas álter und 
seinerzeit war noch kein Netzwerka- 
dapter auf dem Markt. Dementspre- 
chend unterstützt dieses Spiel auch 
nur den iLink-Port zur Vernetzung. Per 
Netzwerkadapter und  Crossover- 
Kabel lassen sich beispielsweise Twi- 
sted Metal: Black Online oder Mid- 
night Club ІІ spielen. 
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INFO GEWINNER 


Hier finden Sie die 
Sieger der Gewinnspiele 
der PLAYZONE-Ausgabe 
August 2003 


Buffy-Gewinnspiel 
Marko Rensing, Berlin 
Guido Tremmel, Essen 


Resident-Evil-Gewinnspiel 
Ulrike Zasch, Leipzig 

Heiko Jung, Waldaschaff 
Thomas Rogner, Stuttgart 

Gert Weiner, Bremen 

Frank Wissmann, Linz (б) 
Veronika Lutz, Furth im Wald 
Dario Del Prete, Mainz 

Stefan Weissenberger, Wien (0) 


DVD-Cover ganz einfach 
zum Download! 


Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch 
ganz einfach selbst zusammen! 


Wer die PLAYZONE nicht abonniert hat, kennt das Problem: Da will 
man die DVD archivieren, ohne Hille macht sie sich aber nicht so 
gut im Regal. Auf unserer Homepage stellen wir deswegen immer 

das aktuelle Cover zum Download bereit. 


Einfach auf den Link 
http://www.play-zone.de/?article id=146260 


gehen und dort den Anweisungen 

folgen. Danach benótigen Sie nur 

noch eine leere DVD-Hülle und kónnen so 
Ihre Sammlung von PLAYZONE-DVDs 
hübsch archivieren. 


FEEDBA 


: In unserer 
Kommt die — | Kernschmetze e 


= 
| . 
neue Referenz | 10.5. Sai CT BUT 
von Sony? | um a zahlen nur die 
| | 
x 


PLAYZONE 17179 


Lara verlasst Core. 


Meinungen 


1 6% Absolut! Killzone sieht sogar Wird Crystal Dynamics 
besser aus als Halo. seine Sache besser 
canoe der Leser. 


BR o. 
Е" > Ja, ты 


Dynamics 
wird der Serie 


1 2 Keine Chance! Halo ist | 
eine Klasse für sich. 


Wenn Sie uns 
55% Wen interessiert überhaupt Lara Croft? ES etwas zu 


—— «sagen haben, 


Sony kündigt Killzone an. 
Ist es wirklich der 
Halo-Killer? 


) 
i Ë | Y 5 
Online-Hits 3% 5%: können Sie 
72% танаа T ouem A8 summ dies tun unter: 
14% | www.play-zone.de 


Destruction | 
Derby Arenas 2% 
Auf welches Online- | 
Spiel warten Sie am 


21 % L 4 MT 


Ein anderes 


Turismo 4 
ACTION-HOFFNUNG? MOST WANTED Die klare 
Killzone sieht bisher schon Mehrheit freut sich auf 


sehr beeindruckend aus. Gran Turismo online. 


Rocker in Rente 


31 % Nein, ich hatte es auf jeden 


46% Fall gerne gespielt. 
Mir egal, ich 
bin sowieso š 

nicht der gróBte Die Arbeiten an Full Throttle ` 

Adventure-Fan. wurden eingestellt. Eine gute 


Entscheidung? 


23% M 
Ja, das bisher es 
veröffentlichte Б 
Material sah 
schlecht aus. 


M 

Mit unserer 
‚Komplettlösung 
helfen wir 
Ihnen im Kampf 
gegen die 

' — . sowjetischen 


Zi 


I Invasoren. 


AMI 


FREEDOM FIGHTERS 


KOMPLETTLÜSUNG 


Um diese Lósung anzufer- 
N tigen, haben wir das Spiel 
auf dem Schwierigkeitsgrad 

„Freiheitskämpfer“ durchge- 

Li spielt. Mit "den allgemeinen 
۹ | Tipps sind Sie bestens auf die 
Ë nervenaufreibenden Gefechte 

\ vorbereitet. Besonders schwere 


e Stellen werden in dieser Kom- 
-” | plettlósung genau beschrieben. 


ШЕ PLAYZONE-FAXABRUF 


Unter folgenden Nummem 
künnen Sie per Fax die 
Komplettlösungen vergangener 
PLAYZONE-Ausgaben abrufen": 


0190 - 756762- 301 Baldur's Gate 

0190 - 756762- 302 Blood Omen 2 

0190 - 756762- 303 Das Ding 

0190 - 756762- 304 Final Fantasy X - Teil 1 
0190 - 756762- 305 Final Fantasy X — Teil 2 
0190 - 756762- 306 Half-Life 

0190 - 756762- 307 Headhunter 

0190 - 756762- 308 ICO 

0190 - 756762- 309 Medal of Honor 

0190 - 756762- 310 Onimusha 2 

0190 - 756762- 311 Project Zero 

0190 - 756762- 312 Shadow Man 2 — Teil 1 
0190 - 756762- 313 Shadow Man 2 - Teil 2 
0190 - 756762- 314 Tony Hawk's Pro Skater 3 
0190 - 756762- 315 Kingdom Hearts — Teil 1 
0190 - 756762- 316 Kingdom Hearts — Teil 2 
0190 - 756762- 317 Devil May Cry 

0190 - 756762- 318 Wild Arms 3 

0190 - 756762- 319 Splinter Cell i Fàsser, um die Soldaten mit 


einem Schlag auszuschalten. 


Manhattan 


Die Invasion 


Verlassen Sie die Wohnung und nutzen 
Sie das Uberraschungsmoment, um 
den Soldaten im Flur auszuschalten. 
Danach folgen Sie dem alten Mann 
und klettern auf das Dach. Ums Eck 
warten zwei Gegner, die Sie mit der 
Pistole erledigen. Auf der Rampe 
wechseln Sie in den manuellen Ziel- 
modus und bringen eines der Fasser 
zum Explodieren. Wenn Sie die Rampe 
verlassen, werden Sie von einer Grana- 
te verwundet. Eilen Sie zum Kranken- 
wagen, wo Sie sich mit einem Medi- 
Pack heilen kónnen. Nehmen Sie auch 
die zwei weiteren Medi-Packs an sich 
und folgen Sie dem Mann dürch das 
Chaos. Versorgen Sie den Verwundeten 
und betreten Sie das Gebäude. Im obe- 
ren Stockwerk schnappen Sie sich die 
Molotowcocktails und beseitigen da- 
mit die Soldaten, die sich hinter den 
Kisten verstecken. Anschließend bal- 
lern Sie sich weiter durch. Schieben Sie 
zum Schluss den Kanaldeckel zur Seite 
und flüchten Sie in die Kanalisation. 


Brooklyn 


Das Polizeirevier 

Laufen Sie zu den Polizisten und 
besprechen Sie die Lage. Geraten Sie 
keinesfalls in das Sichtfeld der Scharf- 
schützen. Neben den Cops finden Sie 
eine Ladung C4-Sprengstoff. Mit dem 
C4 klettern Sie zurück in die Kanalisa- 
tion. Begeben Sie sich nun zum Post- 
amt. Schleichen Sie in Richtung Tank- 
stelle und stecken Sie die beiden Wach- 
posten mit einem Molotowcocktail in 
Brand. Bei der Tankstelle droht nun Кеі- 
ne Gefahr mehr und Sie kónnen den 
Sprengstoff an dem großen Tank 
anbringen. Sie haben zehn Sekunden 
Zeit, sich aus dem Staub zu machen. 
Nach der Explosion steigen Sie in den 


° 
Kanal und eilen zur Polizeistation 
Zurück bei den Polizisten, kónnen Sie 
nun durch die Unterführung gehen. 
Wahlen Sie dabei die linke Seite und 
nutzen Sie die Nischen als Deckung 
Nach der Unterführung drehen Sie sich 
nach rechts und folgen der Wand auf 
der linken Seite der Einfahrt. Ducken 
Sie sich und nutzen Sie sowohl (іс 
Autos als auch die kleine Mauer als 
Deckung. Am Ende der Mauer finden 
Sie eine kleine Tür, durch die Sie in das 
Parkhaus gelangen. Dort warten insge- 
samt vier Gegner auf Sie. Beobachten 
Sie zunächst deren Laufwege und 
schleichen Sie unbemerkt zu den Poli- 
zeiautos. Sammeln Sie die Pumpguns 
ein und lauern Sie dem ersten Wachter 
auf. Anschliefiend kümmern Sie sich 
um die verbleibenden Soldaten und 
sammeln die Sturmgewehre ein. Jetzt 
wird nur noch geballert: Arbeiten Sie 
sich in die zweite Etage vor und durch- 
suchen Sie den hinteren Raum. Dort 
treffen Sie auf die gefangene Isabella. 
Verlassen Sie diesen Raum durch das 
Fenster und hissen Sie die Flagge. 


TANKSTELLE Platzieren Sie das C4 
nehen den Tanks und Sie sind die 
lástigen Scharfschützen los. 


INFO KURZ UND KNAPP 


Allgemeine Tipps: 


Bewegen Sie sich nur in geduckter Haltung 
fort. Ihre Mánner tun es Ihnen gleich. 
Zielen Sie auf die Köpfe der Gegner, um 
mehr Schaden zu verursachen. Ein einziger 
Kopftreffer aus dem Prázisionsgewehr 
genügt, um feindliche Soldaten für 
immer unschadlich zu machen. 
Die Rebellen verhalten sich meist recht 
schlau und suchen sofort Deckung. Wenn Sie 
einen Vorstoß wagen, schicken Sie Ihre Leute 
immer zu ein paar Kisten oder in eine Nische. 
Bleiben Sie stets zurück und schicken Sie 
immer Ihr Team in den Kampf. Notfalls 
können Sie Verletzte wiederbeleben. 
MG-Stellungen und Türme ráumen Sie mit 
Granaten und Molotowcocktails. Oft bleiben 
die MGs nur für einen kurzen Moment 
unbemannt, allerdings reicht dieser kurze 
Augenblick aus, um mit Ihren Leuten die 
Verteidigungsstellung zu überrennen. 
Wenn Sie an einer Stelle nicht weiterkommen, 
suchen Sie nach einem Schleichweg 
oder versuchen Sie, die unvorsichtigen 
Gegner in einen Hinterhalt zu locken. 
Sobald Sie eine neue Karte betreten, 
konzentrieren Sie sich zuerst darauf, den 
Hubschrauberlandeplatz zu zerstören. 
Auf langen StraBen sind oft viele Gegner. 
Nisten Sie sich in einer Stellung ein, die im 
Idealfall über ein stationäres MG verfügt. Jetzt 
geben Sie ein paar Schüsse auf die Gegner ab, 
die sofort nach Ihnen suchen. Jetzt brauchen 
Sie nur noch abzuwarten, bis alle Feinde vor 
die Gewehre Ihrer Leute gelaufen sind. 
Eine Schlacht innerhalb eines Gebáudes làuft 
immer gleich ab: Schicken Sie Ihr Team vor 
und rücken Sie nach, sobald der Raum 
gesichert ist. So arbeiten Sie sich mühelos 
und ohne viel Aufwand bis zur Flagge vor. 
Gegen besonders schwer gepanzerte 
Soldaten hilft nur rohe Gewalt. Schicken Sie 
Ihre ganze Truppe auf diesen einen Gegner, 
um ihn so schnell wie möglich unschädlich 
Nutzen Sie den Stürmen-Befehl. 


FREEDOM FIGHTERS 
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KOMPLETTLOSUNG 


HINTERTUR Schicken Sie thre Leute 
vor und sichern Sie den Eingang. 
Achten Sie auf die Soldaten, die 
auf dem Dach stehen. 


Das Postamt 

Folgen Sie Isabella zum Rebellenunter- 
schlupf und lassen Sie sich die Lage 
erklären. Nach der kurzen Missionsbe- 
sprechung reden Sie mit den beiden Sol- 
daten und verlassen das Gebáude. Fol- 
gen Sie den Anweisungen und machen 
Sie sich mit den Truppenbefehlen ver- 
traut. Vom Container aus kónnen Sie 
die Lage überblicken und Ihren Leuten 
präzise Anweisungen geben. Bleiben Sie 
allerdings geduckt, da Sie sonst von den 
Russen unter Beschuss genommen wer- 
den. Am linken Ende dieses Hofs geht's 
zum Liefereingang des Postamtes. Nut- 
zen Sie die zahlreichen Kisten und den 
leinen Mauervorsprung, um sich durch 
die Verteidigung zu arbeiten. Achten Sie 
auf die Soldaten, die auf dem Dach ste- 
hen. Durch das Tor gelangen Sie in das 
nnere des Gebäudes. Der Rest ist ein 
Kinderspiel: Arbeiten Sie sich mit Ihrem 
Team bis zum Dach vor, befreien Sie Ih- 
ren Bruder und hissen Sie die Flagge. 


Das Hotel - C4-Sprengstoff 

Rekrutieren Sie ein paar Kämpfer am 
Startpunkt und gehen Sie in Richtung 
Hauptstraße. Hier toben schwere Kämp- 
fe, weshalb Sie nach rechts in die kleine 
Gasse abbiegen. Über den Container 
und die kleine Garage können Sie in 
den Gang eines Wohnhauses vordrin- 


gen. Sichern Sie die Umgebung und ver- 
sorgen Sie den Verwundeten, den Sie im 
ersten Raum finden. Das Schnellrestau- 
rant, das fiir die Russen als Waffenlager 
dient, liegt direkt gegenüber Ihrer Stel- 
lung. Feuern Sie sich den Weg zur ande- 
ren Strafsenseite frei und bedienen Sie 
sich des üppigen Waffenangebots. Über- 
sehen Sie die vier Pakete C4-Sprengstoff 
nicht, die auf der Theke liegen. In dem 
kleinen Garten finden Sie einen Kanal- 
deckel, wo Sie Ihren Spielstand spei- 
chern kónnen. Von dieser Position aus 
gehen Sie nach Norden und schleichen 
durch die kleine Gasse. Am Ende des 
Wegs klettern Sie auf den Container und 
ziehen sich an der Mauer nach oben. 
Sichern Sie das Gefangenenlager und 
brechen Sie den Kafig auf. Jetzt müssen 
Sie lediglich die beiden Häftlinge zu 
dem Schnellrestaurant eskortieren. So- 
yald die beiden іп der Kanalisation ver- 
schwunden sind, steigen Sie ebenfalls 
nach unten und eilen zur Feuerwache. 


Die Feuerwache - Brückensprengung 

)urch die Hintertür schleichen Sie іп 
das Empfangsháuschen und sichern 
zunächst den Hof des Grundstücks. In 
den Lagerriumen neben dem Laster 
befinden sich zwei Feinde. Klettern Sie 
auf den großen Container und lassen Sie 
einen Ihrer Leute das MG bemannen. 


“BRÜCKE Platzieren Sie 
igladung ап ` 
ichigen Pfeiler. 


pr 


IUNITIONSLAGER 

laurant gibt es alle 

das Herz begehrt. 

` Besonders wichtig ist das (ба 
auf dem Tresen liegt. 


Währendessen decken Sie die Straße in 
Richtung Süden, wo Sie es mit vier Geg- 
nern zu tun bekommen. Bleiben Sie in 
Deckung und machen 
kampfunfähig. Danach kümmern Sie 
sich um die gegnerische Stellung im 
Westen. Schleichen Sie nach vorne und 
machen Sie ein wenig Larm, um die Fein- 


' die Angreifer 


de zu alarmieren. Sobald die Russen aus- 
schwarmen, ziehen Sie sich zurück und 
locken die Gegner vor das stationáre MG 
Ihres Kollegen. Folgen Sie nun der Straße 
in Richtung Süden. Sobald Sie die Kurve 
erreichen, lassen Sie Ihre Leute in De- 
ckung gehen, so dass sie Ihnen Feuer- 
schutz geben kónnen. Am Scheitelpunkt 
der Kurve kónnen Sie über den Schutt- 
haufen nach oben klettern und das Haus 
betreten. Verhalten Sie sich leise, damit 
Sie die zwei Scharfschützen auf dem fal- 
schen Fuß erwischen. Heben Sie nun das 
-rdzisionsgewehr auf und erledigen Sie 
alle Feinde, die sich zeigen. Kümmern Sie 
sich um die Gegner, die sich bei den MG- 
Stellungen aufhalten. Danach lassen Sie 
hre Truppe vorrücken und erledigen die 
verbliebenen Soldaten. Nachdem Sie die 
Gegend gesichert haben, bleiben Sie in 
Deckung und warten so lange ab, bis der 
Kampfhubschrauber zur nächsten Straße 
fliegt. Jetzt können Sie geduckt vorsto- 
ßen und von der Brücke aus nach links 
aufen. In diesem Hinterhof finden Sie 


einen Kanaldeckel, wo Sie Ihren Spiel- 
stand sichern. Jetzt kehren Sie zur zer- 
stórten Brücke zurück und laufen weiter 
nach Süden. Betreten Sie das Haus und 
gehen Sie die Treppen nach unten. 
Sichern Sie die Räume wie gewohnt und 
dringen Sie auf die Bahngleise vor. Hal- 
ten Sie sich allerdings von den Gleisen 
auf der rechten Seite fern, da diese noch 
befahren werden. Lassen Sie Ihre Leute 
auf dem herabgestürzten Brückenteil in 
Stellung gehen und warten Sie ab, bis alle 
Feinde beseitigt sind. Danach schleichen 
Sie sich vor zu dem brüchigen Brücken- 
pfeiler und platzieren dort ein C4-Paket. 
Flüchten Sie in Richtung Ihres Teams 
und schalten Sie die neuen Gegner aus. 
Danach eilen Sie zu der gegenüberliegen- 
den Seite, wo Sie auf das kleine Häuschen 
klettern und so die andere Seite errei- 
chen. Nehmen Sie sich dabei vor dem 
Hubschrauber in Acht und nutzen Sie 
den leeren Waggon als Zufluchtsort. 
Wenn Sie den Aufstieg geschafft haben, 
öffnen Sie den Kanaldeckel und begeben 
Sie sich zum Hafen. 


Der Hafen - Hubschrauberlandeplatz 
Nachdem Sie die Nachschubroute der 
Sowjets gekappt haben, kümmern Sie 
sich um die lästigen Helikopter. Sichern 
Sie sofort den Container und stellen Sie 
einen Mann an dem MG ab. Der Rest 
Ihrer Leute sichert den Weg nach hinten 
ab. Nachdem Sie die erste Welle der Rus- 
sen vernichtet haben, eilen Sie durch die 
tunnelfórmige Ruine direkt gegenüber 
dem Container. Über diesen Weg kónnen 
Sie den Feinden in den Rücken fallen. 
Platzieren Sie Ihre Leute und warten Sie 
erneut ab, bis keine Feinde mehr erschei- 
nen. Danach eilen Sie zum Ausgang des 
Tunnels. Gleich daneben betreten Sie das 
Treppenhaus, über das Sie das Dach errei- 
chen. Lenken Sie die Aufmerksamkeit der 
Gegner auf sich und ducken Sie sich vor 
den Kugeln. Noch während Sie beschos- 
sen werden, geben Sie Ihren Leuten den 
Befehl, den Eingang des Landeplatzes zu 
stürmen. Durch diesen strategischen Zug 
kónnen Sie die verwirrten Wachen im 
Handumdrehen überrumpeln. Seien Sie 
vorsichtig, da ein oder zwei Feinde aufs 
Dach klettern kónnten. Falls Sie vor dem 
grofien Knall noch einmal speichern 
móchten, begeben Sie sich zum Kanal- 
deckel, den Sie westlich des Landeplatzes 
finden. Danach lassen Sie Ihre Leute am 
Eingang in Stellung gehen und bringen 
eine Sprengladung an den Treibstoff- 
tanks an. Am Eingang erscheinen nun 
jede Menge Gegner, die durch die Explo- 
sion aufgeschreckt wurden. Arbeiten Sie 
sich zu Ihrem Startpunkt vor und erkun- 
den Sie das andere Ende der Straße. 


Der Hafen - Lagerhäuser 

Gleich hinter dem grofšen Container ist 
eine MG-Stellung, hinter der Sie sich 
sofort verschanzen. Einer der Маппег 
bedient das MG, die anderen kónnen Sie 


MG-STELLUNG Nutzen Sie diese 
Stellung zu Ihrem Vorteil und 
erledigen Sie die Gegner aus 
sicherer Distanz. 


FREEDOM FIGHTERS 
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DECKUNG 
Schleichen 
Sie ап dem 
Zaun entlang, 
damit Sie 
nicht von den 
Wachen ent- 


KINOBESUCH Bevor 
Sie nach unten 
klettern, toben Sie 
Sich mit dem 
Prázisionsgewehr 
aus. Die explosiven 
Fasser erleichtern 
Ihnen die Arbeit. 


KINOPARKPLATZ Hier tobt ein 
Gefecht zwischen Rebellen und 
Invasoren. Platzieren Sie Ihre Leute 
hinter dem MG und erledigen Sie 
die Feinde aus der Distanz. 


wahlweise hinter den Sandsäcken oder 
den Kisten auf der linken Seite platzieren. 
Vor Ihnen liegt ein schwer bewachter 
Kontrollpunkt. Mit dem Feuerschutz Ihrer 
Männer arbeiten Sie sich nach vorne 
durch und säubern die beiden Stellungen 
mit Granaten. Befehlen Sie den Angriff 
jedoch nicht zu früh. Schleichen Sie 
zuerst um die linke Hausecke und steigen 
Sie die Treppen nach oben. Dort hat sich 
ein Heckenschütze verschanzt, dem Sie 
erst mal in die Suppe spucken. Am Ein- 
gang warten wieder einige Gegner, die Sie 
nach gewohnter Manier ausschalten. Las- 
sen Sie Ihre Leute in Stellung gehen und 
locken Sie die Feinde aus ihrer Deckung. 
Betreten Sie danach das Grundstück und 
gehen Sie sofort nach Süden. Dort finden 
Sie einen Kanaldeckel. Direkt neben die- 
sem Speicherpunkt klettern Sie auf das 
kleine Häuschen und erklimmen den Lüf- 
tungsschacht. Über das Fenster verschaf- 
fen Sie sich Zugang zur Lagerhalle. Die 
Säulen bieten für Sie und Ihr Team die 
perfekte Deckung. Stellen Sie Ihre Leute 
auf und erledigen Sie alle anriickenden 


Sowjets. Anschließend schleichen Sie über 
den Steg auf die andere Seite der Halle. 
Von dort aus arbeiten Sie sich weiter vor. 
Ihr Ziel ist ein kleiner Raum, von wo Sie 
den Hof des Grundstücks überblicken 
können. Machen Sie mit den Scharfschüt- 
zen kurzen Prozess und schicken Sie Ihre 
Leute nach unten. Während Ihre Leute 
hinter den Kisten in Deckung gehen, 
laden Sie das Präzisionsgewehr durch und 
geben Ihren Männern Feuerschutz. Nach- 
dem Sie auch hier die heranstrómenden 
Gegner eliminiert haben, eilen Sie die 
Rampe nach oben und betreten das Dach. 
Dort streichen Sie die Fahne der Invaso- 
ren, um diesen Level zu beenden. 


Die Feuerwache 

Verlassen Sie den Kanal und schleichen 
Sie um das Haus. Auf der anderen Seite 
assen Sie Ihre Leute Verteidigungsposi- 
tionen einnehmen und locken die Geg- 
ner an. Arbeiten Sie sich Stück für Stück 
vor. Rennen Sie auf die gegenüberliegen- 
de Straßenseite und nutzen Sie die Säu- 
en als Deckung. So kommen Sie ohne 
größere Verluste direkt zu den feind- 
ichen Stellungen. Nachdem Sie die 
Wachter dort ausradiert haben, bleiben 
Sie immer in Deckung, da jede Menge 
Scharfschützen und Soldaten auf den 
Jächern lauern. Laufen Sie um den Con- 
tainer herum und betreten Sie die Feuer- 
wache. Nisten Sie sich in der Garage ein 
und locken Sie erneut die Gegner an. 
Vergessen Sie nicht, den Balkon abzu- 
sichern. Die Ráume hier sind sehr eng, 
weswegen Sie keinerlei Probleme haben, 
die restlichen Russen zu erledigen. 


Das Hotel 

Neben dem Startpunkt klettern Sie auf das 
kleine Häuschen und dringen in das Haus 
vor. Dort erledigen Sie den Scharfschützen 
und nehmen Sie die Sowjets unter 


Beschuss. Danach arbeiten Sie sich zum 
Eingang des Hotels vor. Halten Sie sich 
nicht zu lange auf der Straße auf, da jede 
Menge Heckenschützen auf den Dáchern 
und hinter den Fenstern warten. Im Hotel 
selbst halten Sie Ihre Truppe zusammen 
und steigen die Treppe nach oben. Setzen 
Sie Ihren Weg nach links fort, damit Sie 
die Flagge erreichen. 


Manhattan 


Der Lagerbezirk - Briickenzerstérung 
Sprengen Sie die Brücke mit dem C4 und 
folgen Sie dem Kanal nach Osten. Die 
zweite Brücke jagen Sie ebenfalls in die 
Luft und lassen dann Ihre Manner Stel- 
lung beziehen. Schleichen Sie sich nun 
nach vorne und erledigen Sie die feind- 
lichen Stellungen mit ein paar Granaten. 
Sobald Sie die Chance dazu haben, ziehen 
Sie Ihre Leute nach und verschanzen sich 
fürs Erste in dieser Stellung. Jetzt ist Eile 
geboten, da im Norden regelmäßig Trup- 
pen per Helikopter eingeflogen werden. 
Setzen Sie sich am Nordende der Straße 
fest und locken Sie die Gegner an. Die 
Truppen aus dem Helikopter stellen keine 
ernst zu nehmende Gefahr dar, sobald Sie 
diese Stellung eingenommen haben. Bre- 
chen Sie durch die gegnerischen Reihen 
und verschanzen Sie sich zwischen den 
Kisten. Arbeiten Sie sich zum Kanaldeckel 
vor und speichern Sie Ihren Spielstand. 
Ihr nachstes Ziel ist das Kino. 


Das Kino 
Rekrutieren Sie die beiden Rebellen und 
verschanzen Sie sich hinter der Blockade. 
Nachdem alle Feinde beseitigt sind, fol- 
gen Sie der Mauer nach Osten und zie- 
hen sich an der Wand hoch. Schleichen 
Sie über die Wiese und bleiben Sie immer 
dicht an der Wand. Den Posten der Rus- 
sen sprengen Sie mit einigen Granaten 
und verschanzen sich dann sofort hinter 
den Mauern. Wenn Sie den Grofsteil der 
inde bezwungen haben, eilen Sie nach 
Südwesten und speichern Ihren Spiel- 
stand an dem Kanaldeckel. Schleichen 
Sie durch das Haus und schlagen Sie sich 


HIGHWAY An dieser Stelle kónnen 
Sie über den Zaun klettern und so 
das Zielgebäude erreichen. 


zur Strafie durch. Betreten Sie das 
Treppenhaus auf der gegenüberliegenden 
Straßenseite. Auf dem Dach schnappen 
Sie sich ein Prázisionsgewehr und ver- 
schaffen sich einen Überblick über den 
Landeplatz. Dort unten stehen jede Men- 
ge Benzinfässer, mit denen Sie gleich 
ganze Gegnereinheiten ausschalten kón- 
nen. Anschlie&end stürmen Sie den 
Landeplatz und bringen das C4 am Tank 
an. Weiter geht's nach Norden in das 
Parkhaus, wo Sie speichern kónnen. Ver- 
lassen Sie das Parkhaus durch die Aus- 
fahrt und sichern Sie die andere Straßen- 
seite. Weiter hinten tobt eine Schlacht 
zwischen den Rebellen und den Be- 
setzern. Auf der linken Seite sitzen wahre 
Horden an Gegner. Halten Sie Ihre Leute 
zurück und dezimieren Sie die Feinde in 
der MG-Stellung und dem Turm mit Gra- 
naten und Molotowcocktails. Danach 
schlagen Sie sich zu den Rebellen durch 
und bemannen das MG auf dem Contai- 
ner. Nach diesem harten Kampf kónnen 
Sie abspeichern und durch den Hinter- 
eingang das Kino betreten. Der Rest ist 
Formsache, lediglich auf dem Dach tref- 
fen Sie auf nennenswerten Widerstand. 


Das Kraftwerk 

Bevor Sie Leute rekrutieren, klettern Sie 
über den Laster nach oben. Verschanzen 
Sie sich in dieser kleinen Gasse und lo- 
cken Sie die Feinde in den Hinterhalt. 
Nach getaner Arbeit laufen Sie zurück zu 
den verwundeten Rebellen, um sie zu 
versorgen und zu rekrutieren. Arbeiten 
Sie sich nun nach Osten vor und folgen 
Sie der Straße nach Norden. Unter der 
Brücke müssen Sie sehr vorsichtig sein. 
Klettern Sie über die Trümmer und über- 
raschen Sie die Russen mit ein paar Gra- 
naten. Weiter geht's nach Norden, wo Sie 
Ihre Leute bei der anderen Rebellentrup- 
pe abstellen. Schleichen Sie nach Osten 
in die Ruine und klettern Sie in das obere 
Stockwerk. Dort erledigen Sie den Scharf- 
schützen, holen sich sein Gewehr und 
beseitigen einige Wachposten. Kehren 
Sie anschließend zu Ihren Leuten zurück 
und stürmen Sie den Haupteingang. Lau- 


fen Sie vorneweg und kümmern Sie sich 
um den MG-Schützen. Während Sie die 
Bombe platzieren, sichern Ihre Leute den 
Rückweg. Danach geht's weiter über die 
Brücke. Bleiben Sie auf der linken Seite 
und nutzen Sie die Deckung aus. Auf 
Hóhe des Kraftwerks klettern Sie über die 
Abgrenzung und schleichen zum Ein- 
gang. Stürmen Sie den Vorhof und erledi- 
gen Sie schleunigst den Soldat auf dem 
Container. Danach geht's rüber in den 
nächsten Hof. Innerhalb des Gebäudes 
gehen Sie wie gehabt vor. 


Der Lagerbezirk 
Über die innere Straße kämpfen Sie sich 
bis zur Eisenbahnbrücke vor. Gehen Sie 
mit Ihrem Team die Treppen nach oben 
und lassen Sie Ihre Leute auf der Platt- 
form zurück. Schleichen Sie nach Norden 
und bringen Sie alle Russen um die Ecke. 
Drehen Sie den Spieß um und laufen Sie 
weiter, bis Sie den Vorhof des Lagerhau- 
ses sehen. Lassen Sie Molotowcocktails 
auf die nichts ahnenden Gegner regnen 
und ziehen Sie sich zu Ihren Leuten 
zurück. Jetzt geht's auf in Richtung 
Gefangenenlager. Verlassen Sie die Brü- 
cke über die Treppe und folgen Sie der 
Straße. Sie stoßen kaum auf Gegenwehr, 
deshalb müssen Sie auch nicht besonders 
vorsichtig sein. Neben dem Kanaldeckel 
sprengen Sie den Stromgenerator und 
befreien anschließend die Gefangenen. 
Sobald Sie Ihre Landsmänner in Sicher- 
heit gebracht haben, folgen Sie der 
Hauptstraße nach Norden und dringen 
in das Lagerhaus ein. Wieder einmal ein 
typischer Häuserkampf, in dem Sie haus- 
hoch überlegen sind. 


Flottenstützpunkt 


Das Attentat 

Schleichen Sie die Treppen hoch und 
erledigen Sie die drei Soldaten mit der 
Pistole. Anschließend umrunden Sie 
den Turm und steigen innen die Trep- 
pen nach oben. Erledigen Sie den 
Scharfschützen, nehmen Sie die Muni- 
tion an sich und schalten Sie einige 


STROMGENERATOR Bevor Sie die 
Gefangenen befreien können, müs- 


sen Sie diesen 


sprengen. 
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AUSSICHTSPUNKT Von hier aus 
können Sie jede Menge wachen 
erledigen. Zielen Sle auf den 
Kopf, um Munition zu sparen. 


AUF DER FLUCHT 

Diese Gegnerhorden erledigen Sie 
am besten mit dem Raketenwerfer, 
den Sie in den Lagerráumen finden. 


1 


WACHTURM Von dort oben haben 
Sie einen perfekten Blick auf das 
Haus der Zielperson, Sobald der 
Russe auf den Balkon kommt, 
beenden Sie die Sache mit 
einigen prázisen Schüssen. 


VORSICHT Erledigen Sie zunáchst 
die beiden QIAN damit Sie 
. nicht durch den tödlichen 


Wachter aus. Danach arbeiten Sie sich 
weiter vor. Die Seitengassen führen Sie 
sicher zum Ziel. Bleiben Sie versteckt und 
nutzen Sie Ihre Molotowcocktails, um 
die Feinde zu erledigen. Falls notwendig, 
trennen Sie sich von Ihrem Prázisionsge- 
wehr und eignen sich ein Sturmgewehr 
an. Sobald Sie den zweiten Kanaldeckel 
erreicht haben, sind Sie Ihrem Ziel schon 
sehr nahe. Auf den beiden Beobach- 
tungstürmen sind Scharfschützen, die Sie 
mit einem Kopfschuss erledigen. Jetzt 
lettern Sie auf den rechten Turm, heben 
das Scharfschützengewehr auf und über- 
yrüfen mit dem Fernglas die Lage. Auf 
dem Balkon des markierten Hauses 
rt. 
Warten Sie diesen Moment ab und er- 


erscheint die Zielperson und telefonie 


edigen Sie den Führer der russischen 
Armee mit einigen prazisen Schüsse 


1 


etzt ist Eile geboten. Klettern Sie die Lei- 
ter nach unten und springen Sie ins Was- 
ser. Halten Sie sich von dem Hubschrau- 


oer fern und schwimmen Sie zu dem 
Boot, mit dem Sie angekommen sind. 


Rebellenstützpunkt 


Die Flucht 

Dieser Abschnitt ist sehr linear aufgebaut. 
Welchen Weg Sie auch gehen, Sie errei- 
chen immer den Ausgang. Das Hauptpro- 
blem bei Ihrer Flucht ist der Munitions- 
mangel. Sparen Sie sich Granaten und 
Molotowcocktails für große Gegneran- 
sammlungen auf. Sie erreichen einen 
Kanalabschnitt, wo jede Menge Feinde 
darauf warten, Ihnen Ihr Lebenslicht aus- 
zublasen. Säubern Sie die erste Seite des 
Abschnitts und steigen Sie die Leitern 
nach oben. In den hinteren Räumen fin- 
den Sie einen Raketenwerfer, mit dem Sie 
die Leute auf der anderen Seite des Was- 
sers unter Beschuss nehmen kónnen. 
Sobald Sie das neue Versteck erreichen, 
sind Sie den Russen entflohen. 


Manhattan 


Die Highschool 

Klettern Sie am Startpunkt auf dem Lüf- 
tungsschacht nach oben. In der unteren 
Etage dieses Hauses treffen Sie vier Frei- 
heitskämpfer, die Sie anheuern können. 
Der Gang führt Sie direkt auf den Vorhof 
des Landeplatzgrundstücks. Die nahe lie- 
genden Kisten nutzen Sie als Deckung 
Schleichen Sie am großen Container vor- 
bei und attackieren Sie die MG-Stellung 
über die Flanke. Wenn Sie sich beeilen, 
kónnen Sie auch die Soldaten an der zwei- 
ten MG-Stellung überwältigen. Gehen Sie 
rechts am Gebäude vorbei und nisten Sie 
sich innen ein. Stellen Sie Ihre Leute hin- 
ter den Kisten auf und sichern Sie damit 
die zweite Tür ab. Oben spähen Sie durchs 
Fenster und erledigen die restlichen 
Wachposten. Sprengen Sie den Lande- 
platz und kehren Sie auf die Hauptstraße 
zurück. Halten Sie sich dicht an der Mauer 
und spáhen Sie um die Ecke. Auf dem Bal- 


Коп des gegentiberliegenden Hauses ist 
ein MG installiert. Bleiben Sie zuriick und 
schalten Sie die beiden Soldaten mit eini- 
gen gezielten Schüssen aus. Seien Sie auf 
der Hut, da Sie hinter den Panzersperren 
auf einen Russen treffen, der mit einem 
Raketenwerfer bewaffnet ist. Bei dieser 
Gabelung eilen Sie nach links. Schlei- 
chen Sie geradeaus und machen Sie die 
Wachen bei dem Käfig platt. Ziehen Sie 
jetzt sofort Ihre Leute nach und lassen 
Sie das Team hinter der MG-Stellung in 
Deckung gehen. Sprengen Sie den Strom- 
generator, den Sie hinter der kleinen 
Mauer finden. Nachdem Sie die Gefange- 
nen in Sicherheit gebracht haben, gehen ist an dieser Stelle besonders 
Sie nach Westen und schleichen an der gut versteckt, 

Mauer entlang zum südlichen Ende der we 7 
Straße. Durch den Hintereingang betre- 
ten Sie die Highschool. In der Eingangs- 
halle biegen Sie nach rechts ab und stei- 
gen die Treppe nach oben. Platzieren Sie 
dort Ihre Männer und säubern Sie den 
Balkon des Eingangsbereiches. Weiter 
geht's in der Turnhalle. Lassen Sie Molo- 
towcocktails auf die Gegner regnen und 
stürmen Sie das Basketballfeld. Folgen Sie 
dem Gang und machen Sie Halt im Trep- 
penhaus. Gehen Sie nach unten, wo Sie 
zwei Verwundete versorgen können. Im 
nächsten breiten Gang finden Sie auf der 
rechten Seite ein Klassenzimmer. Klet- 
tern Sie dort aus dem Fenster und laufen 
Sie über den Sims zur Flagge. 


FREEDOM FIGHTERS 
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Die TV-Station 

Es ist höchste Zeit, die Propagandama- 
schine der Roten zu stoppen. Rekrutieren 
Sie die Rebellen und verlassen Sie diesen 
Ort augenblicklich. Laufen Sie die Trep- 
pen nach oben zu der Bahnstation. Neben 
einer der Kisten finden Sie ein Präzisions- 
gewehr. Von der Brücke aus haben Sie den 
perfekten Überblick. Schalten Sie vorran- 
gig die Leute aus, die hinter den Ge- 
schützen oder auf einem Turm stehen. 
Nachdem Sie die Munition aufgebraucht 
haben, rennen Sie weiter über die Brücke. 


Das Reklameschild verwenden Sie als EISENBAHNBRÜCKE 
Brücke, um auf das angrenzende Gebäude i Schnappen Sie sich das 
zu gelangen. Dort liegt ein weiteres Pràzi- Prazisionsgewehr und erledigen 
sionsgewehr, mit dem Sie sich erneut Sie die Soldaten auf den Türmen 
austoben. Auf der Rückseite des Gebäudes und hinter den MGs. 
ist ein Lüftungsschacht, den auch die Rus- à 22: WERE ra is 


sen nutzen können, um auf das Dach zu 
gelangen. Stellen Sie hier Ihre Truppe ab, 
damit sie Ihnen den Rücken freihält. 
Nach der Scharfschützenaktion klettern 
Sie über den Lüftungsschacht nach unten 
und erkunden die Hauptstraße. Anschlie- 
ßend stürmen Sie den Container und 
nehmen sofort die MG-Stellung oben ein. 
Jetzt brauchen Sie nur noch abzuwarten, 
bis alle Russen in den tödlichen Dauerbe- 
schuss der stationären MG gelaufen sind. 
Auf halbem Weg biegen Sie in die Gasse 
ab, wo Sie vier weitere Rebellen rekrutie- 
ren können. Lassen Sie Ihre Männer auf 
dem Hügel vor der TV-Station in De- PANZER Dieses Fahrzeug erledigen 
Sie mit dem Raketenwerfer, der auf 


ckung gehen. Der Panzer ist ein harter 
dem Container liegt. 


Brocken und kann am besten mit einem 
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DIE LANDUNG Arbeiten 


Sie sich zu dem 
Raketenwerfer мог . 
und jagen Sie den 
Wachturm in die Luft. 


* 


Raketenwerfer erledigt werden. Sprinten 
Sie nach links und erklimmen Sie den rie- 
sigen Container. Schnappen Sie sich die 
Panzerfaust und jagen Sie den Panzer in 
die Luft. Jetzt ist der Weg zur Sende- 
station frei und Sie kónnen sich in der 
Eingangshalle verschanzen. Den MG-Sol- 
daten erledigen Sie mit Granaten und 
Molotowcocktails. Innen müssen Sie sich 
auf eine Seite durchschlagen, weil Sie das 
Kreuzfeuer nicht sehr lange überleben. 
Arbeiten Sie sich nach oben durch und 
säubern Sie die Räume auf die übliche Art 
und Weise. Ganz oben finden Sie das Stu- 
dio, das Sie durch das Fenster verlassen, 
um die Flagge zu hissen. 


Governor's Island 


Die Landung - Flucht in den Untergrund 

Nach der Zwischensequenz ist die Hólle 
los. Die beiden Geschütze auf dem Turm 
sind die grófste Bedrohung. Lassen Sie 
Ihre Leute bei dem Schiff zurück und 
schleichen Sie an den einzelnen Wrack- 
teilen vorbei. Auf einer der hinteren Eis- 
schollen finden Sie einen Raketenwerfer, 
mit dem Sie den Turm auseinander neh- 
men. Jetzt stürmen Sie vor und klettern 
die Leiter hoch. Eilen Sie nach links, die 
kleine Treppe nach oben und óffnen Sie 


den Kanaldeckel, den Sie neben der Ve- 
randa finden. Flüchten Sie in den Unter- 
grund und planen Sie Ihre Strategie neu. 


Die Munitionslager 

Ohne genügend C4-Sprengstoff sehen Sie 
ziemlich alt aus, allerdings geht auch 
ohne Waffen und Munition nicht viel. 
Gehen Sie nach Norden und biegen Sie 
nach rechts ab. Klettern Sie mithilfe des 
kleinen Schneehaufens auf die Container 
und springen Sie auf der anderen Seite 
nach unten. Jetzt kónnen Sie sich zum 
Sprengstofflager schleichen und die C4- 
Pakete einstecken. Arbeiten Sie sich weiter 
nach Süden vor und nutzen Sie die Silos 
als Deckung. Gegenüber liegt ein kleiner 
Turm. Klettern Sie die Leitern nach oben 
und erledigen Sie den Scharfschützen. 
Warten Sie ab, bis die Soldatin erscheint, 
und eliminieren Sie die Frau. Danach 
schnappen Sie sich das Prázisionsgewehr 
und nehmen den gepanzerten MG-Sol- 
daten unter Beschuss. Feuern Sie weiter 
auf die Soldaten, bis der Hof gesäubert 
ist. Anschließend verlassen Sie den Turm 
und betreten die Halle im Osten. Hier 
warten sieben Gegner auf Sie. Nach dem 
Gemetzel verlassen Sie die Halle durch 
die Seitentür, erledigen die letzten Wach- 
posten und hissen die Flagge. 


E 
COOCOO 


Jetzt, da 


MUNITIONSLAGER 
Klettern Sie über diesen Container, 
т die Wachen zu umgehen. Das 

on Hütt 


Die Landung 

sie Waffen besitzen, müssen Sie 
Ihre Anhänger auf die Insel bringen. 
Vom Kanaldeckel aus schleichen Sie 
nach Osten und räumen das kleine 
Haus. Verlassen Sie das Haus durch den 
Ausgang auf der anderen Seite und eilen 
Sie in Richtung Ventilationsschacht. 
Heilen Sie den Verwundeten und drin- 
gen Sie in den Turm ein. Jetzt verschan- 
zen Sie sich am Eingang und erledigen 
einige Gegner, bevor Sie die Treppen 
nach oben steigen und das C4 zünden. 
Sie haben eine vollzählige Truppe zur 
Verfügung, mit der Sie sich ganz nach 
Süden durchkämpfen. Laufen Sie die 
kleine Treppe nach oben zu dem 
Geschütz. Lassen Sie Ihre Männer De- 
ckung nehmen und locken Sie die 
Sowjets mit ein paar Schüssen an. 
Genießen Sie das folgende Spektakel 
und eilen Sie nach Westen. Klettern Sie 
auf die Mauer und befehlen Sie Ihrer 
Truppe, den kleinen Hof zu sichern. 
Danach springen Sie sofort wieder nach 
unten, damit Sie nicht dem Kugelhagel 
zum Opfer fallen. Nachdem die ersten 
vier Ihrer Jungs über die Mauer gestie- 
gen sind, klettern Sie wieder nach oben 
und geben ihnen Feuerschutz. Sobald 
Sie das Ende dieser Gasse erreicht 


* FEUERGEFECHT 
ehanzen Sie sich 


haben, geht's weiter nach Norden. Hier 
warten viele Feinde auf Sie. Schicken Sie 
Ihre Mànner in den Kampf und nutzen 
Sie das Getümmel, um die Treppe auf 
der linken Seite zu erklimmen. Solange 
kein Hubschrauber in der Хаһе ist, 
sollten Sie mit dieser Aktion keine 
Schwierigkeiten haben. 


Die Artillerie 

Eilen Sie nach Westen und überrennen 
Sie die Verteidigung bei den Artillerie- 
geschützen. Haben Sie den Bereich ge- 
sichert, schicken Sie Ihre Leute zum 
Kanaldeckel und sprengen die beiden 
Morser. Weiter geht's nach Süden durch 
die enge Gasse. Ignorieren Sie zunächst 
die Flagge und kämpfen Sie sich zum 
südlichen Kartenrand vor. Die kleine 
Stellung räuchern Sie mit ein paar Cock- 
tails aus und nutzen die Mauern als 
Deckung. Greifen Sie sich das Scharf- 
schützengewehr und erledigen Sie die 
MG-Schützen im Westen. Danach rü- 
cken Sie weiter vor in Richtung Lande- 
platz. Dieser befindet sich auf dem Dach 
des markierten Hauses. Vorsicht - dort 
wacht ein Heckenschütze über die Stra- 
бе. Erledigen Sie den Kerl und dringen 
Sie in das Gebäude ein. Sobald Sie den 
Landeplatz gesprengt haben, folgen Sie 
der breiten Straße nach Norden. Biegen 
Sie nach rechts ab und überrumpeln Sie 
die Wachposten. Danach schicken Sie 
Ihre Leute in das Gebäude und warten 
ab, bis Ihr Team die Gegend gesäubert 
hat. Jetzt müssen Sie nur noch nach 
oben zur Fahne. 


Die Docks 

Bei dieser Mission ist nicht sonderlich 
viel Taktik gefragt. Schicken Sie Ihre 
Leute vor und rücken Sie langsam 
nach. Zuerst geht’s nach Westen, wo 
Sie über den Lüftungsschacht in die 
Lagerhalle einsteigen. Verlassen Sie die 
Halle auf der anderen Seite und drin- 
gen Sie nach Süden vor. Folgen Sie wei- 
ter der Straße und überrennen Sie die 
MG-Stellungen. Durch die kleine Gasse 
im Westen erreichen Sie den Heli- 


SCHIESSSCHARTE Bevor 
Sie demEingang stürmen, 
werfen Sie jede Menge 
Granaten in das Loch, um 
den gepariZerten Russen 
zu erledigen. 


kopterlandeplatz. Lassen Sie Ihre Leute 
hinter den Kisten Stellung beziehen 
und sprengen Sie den Treibstofftank. 
Meiden Sie einen Kampf zwischen den 
Containern und bleiben Sie in der 
Nähe des Zauns. Unterwegs säubern Sie 
den Turm und rücken nach Osten vor. 
An der Südseite des Containerhofs be- 
findet sich der Eingang des Zielgebäu- 
des. Kämpfen Sie sich den Weg nach 
oben frei. Neben der Fahne schiebt ein 
schwer gepanzert Soldat Wache. Schi- 
cken Sie auf jeden Fall Ihre Leute vor, 
um die Gegend zu sichern. 


Fort Jay 

Das Betreten des Forts ist das Einzige, 
was an dieser Mission schwierig ist. So- 
bald Sie den Fuß in der Tür haben, ist 
der Rest ein Kinderspiel. Rüsten Sie sich 
in der Rebellenbasis mit einem Raketen- 
werfer aus und benutzen Sie zu Beginn 
der Mission Ihre Pistole. Zuerst laufen 
Sie in die kleine Halle und warten ab, bis 
alle Leute aus dem Kanal gestiegen sind. 
Nutzen Sie unbedingt die Schützengrä- 
ben als Deckung. Jetzt schlagen Sie sich 
zu der Häuserruine im Norden durch. 
Während Sie Ihre Männer vor dem Haus 
in Deckung gehen lassen, steigen Sie die 
Treppe nach oben. Platzieren Sie einen 
Rebellen an dem Geschütz und nutzen 


LANDEPLATZ Zerstören Sie den 


| Hubschrai berlandeplatz, damit der 


Sie das Fernglas, um sich mit der Situa- 
tion vertraut zu machen. Von dieser 
Position aus können Sie mit dem Rake- 
tenwerfer die beiden MG-Stellungen 
auseinander nehmen. Neben dem Ein- 
gang sind außerdem noch zwei Schieß- 
scharten. In jeder dieser Verteidigungs- 
stellungen steht ein schwer gepanzerter 
Soldat. Feuern Sie die restlichen Raketen 
in das rechte Loch und schrecken Sie die 
restlichen Soldaten mit einigen Schüs- 
sen auf. Warten Sie nun ab, bis alle an- 
rückenden Gegner ausgeschaltet wur- 
den, und arbeiten Sie sich dann zum 
vordersten Schützengraben durch. Wäh- 
rend Ihre Männer die Stellung halten, 
kümmern Sie sich um die beiden Scharf- 
schützen auf den Türmen. Mit einigen 
gezielten Schüssen beseitigen Sie diese 
Bedrohung. Schleichen Sie sich nun 
ganz nach rechts außen und gehen Sie 
langsam in Richtung Schießscharte. Mit 
einigen Granaten und Molotowcocktails 
sollten Sie dem gepanzerten Soldat den 
Rest geben. Jetzt ziehen Sie Ihre Leute 
nach und geben dem zweiten Wach- 
posten den Rest. Von jetzt an ist es ein 
Leichtes, das Fort zu erobern. Mit Ihrer 
zwólf Mann starken Truppe gibt es 
nichts, was Ihnen im Weg steht. Befreien 
Sie Isabella und hissen Sie die vier Flag- 
gen, um einen Sieg zu signalisieren. 
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KOMPLETTLOSUNG 


BOSS #2: Hier sehen Sie 
Longnagaisers Sprung- 

attacke. Weichen Sie 

der Schockwelle aus! 


Auf den folgenden zwei Seiten zeigen 
wir Ihnen, wie Sie die Boss-Gegner in 
dem brachial schweren Action-Knaller 
besiegen. Die letzten Gegner finden Sie 
als Video in der Tipps&Tricks-Sektion 
der aktuellen DVD. 


Prolog (Boss #1 - Gil Badbh) 

Vernachlässigen Sie die äußeren Badbh 

und konzentrieren Sie sich vóllig auf das 

Ziel, den mittleren Badbh. Eine Thana- 

tos-Attacke (Assist) reicht bereits aus, 
um ihn zu zerstóren. 


Level 02 (Boss #2 - Longnagaiser) 
Versuchen Sie, Longnagaisers 
Sprungattacken zu entkom- 
men. Achten Sie auf den 


BOSS #8: Wenn die 
Spinne den Plasma- 
schild aufbaut, 
bereiten Sie sich auf. 
Ausweichen vor. Der 
Laserangriff folgt. 


So erledigen Sie die ersten 
zehn Endgegner im Handumdrehen! 


“BOSS #4: Hier müssen 
E H еп insgesamt 6.2адап 

а Matten gie deeg 
eist mal'auf Distanz. 


Schatten, um seine Landeposition zu 
erahnen. Setzen Sie die Schuldlegion ein. 
Wenn der Boss auf die Knie fallt, eilen Sie 
Ihrer Legion zu Hilfe, indem Sie den Kopf 
des Bosses mit Schwertkombos maltrá- 
tieren. Wiederholen Sie diese Prozedur. 
Sobald der Gegner kurz vor dem Ende ist, 
kommen zwei neue Angriffe hinzu: ziel- 
suchende Torpedos, vor denen Sie einfach 
weglaufen, und ein paar Monster, die Sie 
nur attackieren, wenn Sie Seelenkraft be- 
nótigen. Sie kónnen auf den Gebrauch 
von Legionen verzichten und Longnagai- 
ser mit Sprungattacken besiegen. 


Level 03 (Boss #3 - Verge Zagan) 
Die Schwachstelle dieses Endgegners ist 
der Kopf. Zu Beginn der Schlacht be- 
schwórt Verge Zagan ein paar Monster 


(Ogmas), die eine gute Quelle sind, um 
Seelenkraft zu tanken. Uber die kreisfér- 
migen Schockwellen springen Sie hinweg, 
den geradlinigen weichen Sie mit einem 
seitlichen Sprung aus. Nach jedem seiner 
Angriffe beschwóren Sie eine Schuldle- 
gion, die Sie rechtzeitig wieder verschwin- 
den lassen. Wenn er auf Sie zurennt, wei- 
chen Sie im letzten Moment mit einem 
seitlichen Sprung aus, so dass er die Wand 
rammt. Fállt Zagan auf die Knie, dann 
greifen Sie seinen Kopf an. Nachdem 
Zagan etwa die Hälfte seiner Energie ver- 
loren hat, kommen neue Angriffe hinzu. 
Er rennt Ihnen hinterher, setzt Feuerbál- 
e ein oder schleudert Sie mit seinem 
Schwanz davon. Greifen Sie den Kopf an, 
sobald Zagan die Wand gerammt hat. 
Holen Sie die Schuldlegion zu Hilfe und 
beschleunigen Sie deren Angriffe durch 
schnelles Drücken der Dreiecks-Taste. 


Level 04 (Boss #4 - insgesamt 6 Zagan) 

Der Endgegnerkampf besteht aus drei 
»hasen. In Phase 1 benutzen Sie für den 
Zagan die Strategie wie im Level zuvor. In 
Phase 2 stehen Ihnen zwei Zagan gegen- 
über. Die Taktik bleibt dieselbe, achten Sie 
aber auf den anderen Zagan. In Phase 3 
kámpfen Sie gegen drei Zagan, die von 
Monstern geschützt werden. Bekampfen 
Sie einen Zagan nach dem anderen und 
lassen Sie sich dabei von den Legionen 
unterstützen. Falls Sie den Kampf nicht 
auf Anhieb bestehen, kehren Sie mehr- 
mals mit dem „Return“-Befehl zur Inter- 
mission zurück. So behalten Sie die Hälfte 
der Punkte aus dem Level und kónnen 
Ihre Legionen allmählich stärken. 


Level 05 (Boss #5 - Maponos) 

Die Schwachstelle der Riesenpflanze 
Maponos verbirgt sich unter einer Schutz- 
hülle an der Wurzel der Pflanze. Schlagen 
Sie so lange auf die Schutzhülle ein, bis sie 
nach oben wandert und den verwundba- 
ren Teil der Pflanze freilegt. Diesen be- 
arbeiten Sie mit Schwertkombos. Nach 
einer Weile fállt die Hülle wieder nach 
unten und verursacht eine Schockwelle. 
Bringen Sie sich rechtzeitig in Deckung. 
Falls Sie Ihre Schuldlegion gerufen haben, 
lassen Sie diese wieder verschwinden. 
Maponos benutzt zwei Attacken: rote 


Laserstrahlen und grüne Tentakel. Die 
Strahlenattacken laufen immer nach dem 
gleichen Schema ab. Suchen Sie sich eine 
Stelle, an der Sie von den Laserstrahlen 
nicht getroffen werden. Im Laufe des 
Kampfes wechselt das Angriffsschema der 
Laser ein paar Mal. Es gibt jedoch immer 
Stellen, an denen Sie nicht verwundet 
werden. Rote Kreise markieren kurz die 
Positionen, an denen die Tentakel aus 
dem Boden sprießen. Bleiben Sie nicht 
darauf stehen! Zerstóren Sie die Laser- 
kanonen nicht, da diese immer wieder 
erneuert werden. Wenn Maponos fast kei- 
ne Lebensenergie mehr hat, produziert er 
Unmengen von Egan. Greifen Sie ihn 
weiterhin an, bis er das Zeitliche segnet. 


Level 06 (Boss #6 - 3 Danu) 

Den drei Danu können nur Legionäre 
Schaden zufügen. Locken Sie einen davon 
zur Brücke. Markieren Sie ihn mit der 
Kreis-Taste, um ihn besser zu erkennen. 
Sollte der Danu von Ogmas begleitet wer- 
den, vernichten Sie zuerst die Ogmas, um 
Seelenkraft zu bekommen. Achten Sie auf 
Ihre Legion, ein Danu kann sie mit einem 
einzigen Angriff zerstóren. Bringen Sie 
den Danu mit der „Bösen Legion“ zur 
Strecke. Gegen die anderen beiden Danu 
gehen Sie genauso vor. 


Level 07 (Boss #7 - Volvor) 

Stellen Sie sich direkt vor Volvor, markie- 
ren Sie ihn und greifen Sie seine Kno- 
chenhaut mit der „Bösen Legion“ an, 
während Sie sich um die kleinen Gegner 
kümmern. Wenn Volvor die Klippe 
rammt, verursacht er eine Schockwelle. 
Lassen Sie kurz vorher Ihre Legion ver- 
schwinden und springen Sie über die 
Welle. Beschwören Sie danach Ihre 
Legion erneut. Nach einiger Zeit werden 
drei Augen freigelegt - der wunde Punkt 
Volvors. Dieser wird Sie jetzt auch mit 
Laserstrahlen angreifen. Springen Sie 
einfach auf die Seite. Sie können Volvor 
richtig zusetzen, indem Sie den Sniper- 
Modus der „Bösen Legion“ einsetzen 
(Dreiecks-Taste gedrückt halten und auf 
die Augen zielen). Sie sind dabei aber 
durch Angriffe der kleinen Monster ver- 
wundbar. Vergessen Sie die beiden 
Power-ups an der hinteren Mauer nicht. 


BOSS #8: Gil Balors 
wunder Punkt ist der 
Rücken. Dort kommen Sie 
nur гап, wenn das Untier 
auf dem Boden liegt. 


Level 08 (Boss #8 - Gil Balor) 

Der wunde Punkt der Riesenspinne Gil 
Balor ist das dunkle Auge auf dem Rü- 
cken. Bringen Sie Gil zu Fall. Wenn Gil Sie 
mit dem zielsuchenden Laser beschießt, 
lassen Sie Ihre Legionen verschwinden 
und weichen mit einem seitlichen Dop- 
pelsprung aus. Greifen Sie die Vorderbei- 
ne des Spinnenwesens mit dem Schwert 
an und holen Sie die Bogenschützen der 
„Bösen Legion“ zu Hilfe. Sobald ein Bein 
umknickt, schlagen Sie sofort auf das 
andere ein, bis beide umknicken und Gil 
fällt. Greifen Sie jetzt das Auge an. 

Tipp: Mit der Assist-Attacke der Hass- 
legion können Sie dem Endgegner mit 
nur einem Schlag ein Bein brechen. 


Level 09 (Boss #9 - Gil Maponos) 

Gil Maponos ist der einfachste Endgegner. 
Mit Arcia wird der Kampf zum Kinder- 
spiel. Stellen Sie sich direkt vor die Pflanze 
und schlagen Sie zu. Wenn seine Schutz- 
hülle nach oben wandert, verwenden Sie 
Arcias „Energy Bullet“-Angriff. 


Level 10 (Boss #10 - Gil Volvor) 

Verwenden Sie dieselbe Taktik wie in 
Level 7. Sollten Sie Probleme haben, neh- 
men Sie sich Zeit, Ihre Legionen upzu- 
graden. Mit dem Kartenselektor können 
Sie in frühere Levels zurück und diese 
noch einmal durchspielen. 


Level 11 (Boss #11 – Victor Delacroix) 

Zu Beginn des Kampfes markieren Sie Vic- 
tor als Ziel für Ihre Legionen. Halten Sie 
sich von der Mitte der Arena fern, da hier 
Zombies und Victors Riesenschwert auf 
Sie warten. Schwächen Sie Victor mit der 
Schuldlegion, wobei Sie auf einem der 
Podeste am Rand der Arena bleiben. Auch 
gut aufgerüstete Legionen ziehen Victor 
nur wenig Energie ab. In regelmäßigen 
Abständen greift Victor selbst an. Ziehen 
Sie dann sofort alle Legionäre zurück und 
weichen Sie aus. Gegen Ende des Kampfes 
beschwört Victor mehrere Lavaströme, die 
von den Podesten um die Arena ausge- 
hen. Merken Sie sich deren Position und 
weichen Sie aus. Während Victor seine 
Angriffe beschwört, ist er kurz verwund- 
bar. Stellen Sie sich schnell unter ihn und 
greifen Sie ihn mit Sprungattacken an. 
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PLAYZONE 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, 
das noch nicht in unserem Heft gelöst 
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort 
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige 
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver- 
trackten Levels: 


BI CHRISTIAN 
B SCHONLEIN 


21, Volontär 


Sie haben 
Probleme, 
alle Extra- 
Missionen in 
Zone of the 
Enders 2 zu 
finden? Wir 
— helfen 


0190/82 48 37 


Täglich von 8 bis 24 Uhr 


Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 


Zone of the Ender’ 


The 2nd Runner 


[174117 So finden Sie garantiert alle Extra-Missionen. 


Konami hat dem zweiten Teil der Roboterschla 
endiert. Bei der Suche nach allen Items, die diese 


Missionen s 


t etliche Extra- 


ionen freischalten, wird Ihnen unsere Liste behilflich sein. 


Bahram Kampfschiff: 

Nachdem Sie zum ersten Mal Ardjet besiegt 
haben, fliegen Sie in das Kampfschiff. Besiegen 
Sie alle Gegner im dritten Raum, gehen Sie 
aber anschließend zurück in den zweiten 
Raum. Das Item fliegt sichtbar vor der Tür. 


Margaritifier: 

1. Begeben Sie sich vor oder nach dem Kampf 
mit Vic Viper zur Brücke am südlichen Ende 
der Karte. Am Boden liegt ein Item. 

2. Am nórdlichsten Punkt der Karte finden Sie 
ein weiteres Missions-Item. 

3. Nach dem Kampf mit Vic Viper wird Sie 
Ada über ein Metatron in Kenntnis setzen. 
Haben Sie das Metatron eingesammelt, grei- 
fen einige Gegner an. Nun wird Ada ein Кш- 
zes ,Estimated combat time 90 seconds" von 
sich geben. Drücken Sie die L3 Taste (der lin- 
ke Analogstick), um zu antworten. Wenn Sie 
nun alle Gegner innerhalb von 90 Sekunden 
besiegen, erscheint ein Missions-Item über 
dem Ausgang zum Capri Canyon. 

4. Etwas südóstlich von dort, wo Sie zuvor das 
Metatron eingesammelt haben (der Ort wird 
als Sie's Lab bezeichnet), begeben Sie sich auf 
das tiefer gelegene Plateau. Schießen Sie auf 
den Felsen, der dann ein Item freigibt. 


Capri Canyon: 

Auf dem Weg zur linken Absperrung des Tores 
gibt es eine weitere Weggabelung. Fliegen 5 
dort nach links. Am Ende dieses Ganges fin- 
den Sie ein Missions-Item. 


Lloyds Labor: 

1. Besiegen Sie im ersten Raum mit den Pres- 
sen alle Gegner. Am Grund des Raumes finden 
Sie gegenüber vom Ausgang zwei Items. 

2. Am Grund des dritten Raumes befindet sich 
gegenüber vom Ausgang ein weiteres Item. 

3. Fliegen Sie, während die Lichter im Kampf 
mit Lloyd noch an sind, am Grund des Rau- 
mes umher. In der Nahe einer der Ecken des 
Raumes sollte sich ein weiteres Item befinden. 


Undeground-Tunnel: 

1. Nach der großen Schlacht in der Wüste 
befinden Sie sich in einem Tunnel. Im zweiten 
Raum befindet sich am Boden ein kleiner 
überbrückter Bereich. Dort gibt es ein Item. 

2. Wenn Sie in den dritten Raum fliegen, wird 
Ihnen ein großer, schwarzer Metalltrager auf- 
fallen, der die linke und rechte Wand des Rau- 
mes verbindet. Zerstóren Sie diesen, um ein 
weiteres Item zum Vorschein zu bringen. 

3. Nach der kurzen Zwischensequenz finden 
Sie noch ein Missions-Item an der Spitze des 
großen Pfosten, der mitten im Raum steht. 

4. Nachdem Sie den dritten Raum verlassen 
haben, werden Sie ein weiteres Item finden. Es 
befindet sich direkt zwischen den beiden 
Türen, die durch Laseschranken versperrt sind. 


Phobos: 
1. Nachdem Sie Anubis im Lichtstrahl besiegt 
haben, landen Sie auf Phobos. Fliegen Sie 
hier nicht gleich auf Anubis zu, sondern stei- 
gen Sie zunächst einfach auf der Stelle auf. 

2. Gegenüber von Anubis' Aufschlagstelle fin- 
den Sie einen Bereich, der mit roten Metall- 
platten bebaut ist. Hier ist ein weiteres Item. 
3. Wenn Sie auf Anubis zufliegen, werden 
Sie einige Nephtis-Doppelgänger attackieren. 
Besiegen Sie fünf bis zehn von diesen, um ein 
Missions-Item rechts neben dem Spalt im 
Boden zum Vorschein zu bringen. 

4. Wiederholen Sie das Spiel mit den Nephtis- 
Doppelgángern. Haben Sie erneut fünf bis 
zehn Angreifer besiegt, erscheint an derselben 
Stelle erneut ein Item. 


Zusätzlich gibt es noch die Zoradius-Missio- 
nen, die Sie aber nur beim zweiten Durch- 
spielen erhalten kónnen. Starten Sie dazu 
ein neues Spiel mit allen Subweapons. Wäh- 
rend des Kampfes mit Vic Viper müssen Sie 
nun den Felsen über dem Tor zum Capri 

anyon zerstóren. Mit der Lock-on-Funk- 
tion zentrieren Sie das Item und holen es 
mit der Wasp-Subweapon zu si 
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Amplitude 


Amplitude sieht aus wie ein Drogenrausch, hat wird, haben wir ein paar ausgefallene Cheats Arc the Lad 10/2003 


I aber nicht die gleichen schwerwiegenden Fol- für Sie. Geben Sie diese einfach während des ATV Quad Power Racing 2 06/2003 
i Baldur's Gate: Dark Alliance 02/2003 
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Hier finden Sie alle Cheats, die іп den іы 

letzten zwölf PLAYZONE-Ausgaben zu E 

PS2-Spielen veröffentlicht wurden: Š 

ZER Musik mit Hindernissen. e ECH "ry " 
Aliens vs. Predator: Extinction 11/2003 
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gen. Stattdessen macht der Titel auch auf Dau- Spiels ein. 13 steht für das Drücken des linken ` вае Engine Aquila 04/2003 

er richtig Spaß! Damit das Ganze noch wilder Sticks, R3 für den Druck auf den rechten. Black & Bruised 05/2003 
Blade Il 122002 ш 

N um BMX XXX 02/2003 
i Effekt Kombination Burnout 2: Point of Impact 01/2003 = 
| Blur-Effekt ЕЗ, R3, R3, R3, L3, L2, L3, L3, R3 Conflict Desert Storm 03/2003 e 
| тұт Р Contra: Shattered Soldier 03/2003 N 
i Neue Position der Tonpunkte X, X, €, €, ЕЗ, ЕЗ, +, + Crazy Taxi 11/2002 > 
I Tunnel-Effekt L3, L3, L3, R3, R3, R3, L3, R3, L3 раш ғ en = 
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| Affenkópfe statt Tonpunkte L3, L3, L3; L3, R3, R3, R3, R3, L3 Def Jam Vendetta 08/2003 a 

| Devil May Cry 2 05/2003 

Die Hard Vendetta 08/2003 

Dr. Muto 03/2003 

Drome Racers 06/2003 

LILA PAUSE Ein kurzes DTM A Driver 11/2002, 09/2003 

Dynasty Warriors 4 06/2003 

Blitzen des LE Fisherman's Challenge 08/2003 

bestätigt die Eingabe. Futurama 11/2003 

Gravity Games Bike 11/2002 

GTA IIl 07/2003 

Haven: Call of the King 04/2003 


H. der Ringe: Zwei Türme 01,04, 11/2003 
Hitman 2: Silent Assassin 02/2003 
Hulk 09/2003 
Jurassic Park: Operation Genesis 07, 09/2003 
Kelly Slater's Pro Surfer 12/2002 
Kessen 2 02/2003 
Mat Hoffman's Pro ВМХ2 11,12/2002 
Medal of Honor: Frontline 10/2003 


Men in Black II 05/2003 
Midnight Club II 08/2003 
Minority Report 07/2003 
MLB SlugFest 20-04 07/2003 


Damit Sie die fiese Mom auf den Mond (oder an einen Mortal Kombat: DA 03/2003 


ih m, enn wç А ermi Sekten kan. ` Mën 12/2002 
f Futurama beliebigen anderen Ort im Universum) schießen kön NBA 2K3 02/2003 
I nen, unterstützen wir Sie mit einigen Cheats für das NBA Live 2003 12/2002 


abgefahrene Cartoon-Abenteuer. Halten Sie dazu ein- ee RUN (й (ад 
I E Bender bescheißt. 7 fach während des Spiels die L1- und L2-Taste gedrückt Onimusha 2 "98/2003 
| — und geben Sie die Schummelcodes ein. Onimusha: Warlords 12/2002 
i Operation Winback 08/2003 
i Powerpuff Girls: Relish Rampage 06/2003 
| m = Sun, wë 
| Volle Energie +, B, À, +, B, À, @, X, R2, 7, Select Red Faction I “01/2003 
| Unverwundbar 4, Bl, A, 4, B, A, ӨХ, R2, A, Select Robotech: Battlecry 03/2003 
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i Level Cheat [> Spider-Man: The Movie 04/2003 
| Planet Express A, A, A, 7, 7, Select 2 Qon 2 Squarepants (62003 
| ricky 
| Abwasserkanal A, A, A, +, >, Select Star Wars Bounty Hunter 03/2003 
i U-Bahn A, A, E, A, 7, +, Select Star Wars Starfighter 11/2002 
| Street Hoops 11/2002 
l Alt New York А, A. lB, À, 1, +, Select Stuntman 09, 11/2002, 09/2003 
| Rotlicht-Viertel A, A, E, A, t, A, Select Summer Heat Beach Volleyball 09/2003 
| А 4 Select Super Bust-A-Move 2 12/2002 
| Uptown = A, E À, f @, Selec Superman: S. d Apokolips 12/2002 
Neu New York А, A, E À, 7, X, Select Super Trucks 05/2003 
Canyon УША Ш Ата RCE 
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Mine A, A, E, À, >, >, Select The Simpsons Skateboarding 04/2003 
Н Minen-Tunnel A, A, E A, >, 4, Select rd NT PGATour2003 02/2003 
i Ku '— Krieg d. Schnurrhaare 06/2003 
| Schrottplatz 1 А, A, E A, >, €, Select Tomb Raider: Angel of Darkness 10/2003 
I Schrottplatz 2 A, A, E, A, >, A, Select Tom Clancy's Ghost Recon 05, 02/2003 
Н Tony Hawk's Pro Skater 4 01, 03/2003 
| Schrottplatz 3 A, A, Bl A, >, ©, Select AK Elton 41/2002 
i Marktplatz A, A, ll, A, J, 7, Select Twin Caliber 06/2003 
i inker Flügel i š >, Select Ty the Tasmanian Tiger 01/2003 
i Ш 8 A A At, . Wakeboarding Unleashed 09/2003 
I Rechter Flügel A, ARA. J, 4, Select Whirl Tour 05/2003 
i Vorhof des Tempels A, А,Ш A, J, ©, Select MUR = e 
H А ете a 
| Im Tempel A, A, lii, A, +, A, Select Wreckless: The Yakuza Missions 06/2003 
| Bogads Sumpf A, A, E, A, et Select WWE Crush Hour 06/2003 
I "= X-Men Next Dimension 01/2003 
| Moms Hauptquartier - Bender J, Bi, А, A, A, A, T, Select X-Men 2: Wolverine's Revenge 07/2003 
I Moms Hauptquartier-Leela 4, , A, BA, A, >, Select Zone of the Enders 01/2003 
i Moms Hauptquartier -Fry 4, W, A, ARA II. A, À, J, Select Zone ofthe Enders The 2nd Runner 0, 11/2003 
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PLAYZONE 


| BUDGET | 
Ratchet & Clank 


Außergewöhnliche Helden jetzt günstiger. 


Lange hat es ja nicht gedauert. Nach nur wenigen Monaten 
gibt es die Abenteuer von Ratchet & Clank bereits für günsti- 
ge 30,- Euro. Grund genug für uns, Ihnen noch mal die wit- 
zigen Cheats zu prásentieren. Die machen das Spiel zwar 
nicht unbedingt leichter, witzig sieht das Resul- 
tat der Mogeleien aber allemal aus. Nach- 
dem Sie Drek besiegt haben, kónnen Sie 
die Cheats im Pausemodus eingeben. 


Tastenkombination Effekt 
SL, SL, SL, SL, 
3-Hit-Schraubenschlüssel-Combo, 
SA, SR, SR, SR, SR, DS, D 

SH, SH, SH, D, LS, G 

SH, SA, SW, DS, SA, SL, SR, D 

SL, SR, SH, SH, SW, DS, SW, SA 
LS, SH, SH, SH, LS, SH, SH, SH, 

LS, SH, SH, SH, D 

SW, SW, SW, SW, SH, D, SH, 

D, SW, SW, SW, SW 

das Aufsammeln von Energie-Items kurzzeitige Unbesiegbarkeit. 


Gespiegelte Levels ES ~ 
Big Head Mode für Ratchet 
Big Head Mode für Clank 
Big Head Mode für NPCs 


Big Head Mode für Feinde 


Bei voller Gesundheit ergibt 


S salto links; SR = Salto rechts; SH = Salto nach hinten; 

D = Eine Sekunde ducken; G = Eine Sekunde gleiten; 

SW = Schraubenschliissel werfen; SA = Sprungangriff; 

DS = Doppelsprung; LS = Langer Sprung; WS = Wandsprung 


Von Lesern für Lesen 


Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein 
nützliches Passwort herausgefunden? Dann lassen 
Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben. 

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. 

Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, Ihre 
Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben. 


Computec Media AG е Redaktion PLAYZONE • Kennwort: Lesertipps 
Dr.-Mack-StraBe 77 е 90762 Fürth е E-Mail: pztipps@computec.de 


HERZLICHEN DANK! 
FABIAN BRANGELT - KLAUS LEITNER 
HENRIETTE SCHWESTER - KAMRAN UMCUK 


Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen können leider nicht honoriert werden. 


Aliens vs. Predator: Extinction 


ECEN wenn die Aliens mal in der Überzahl sind. | 

Wie viele andere Strategie-Spiele ist auch Aliens vs. Predator: 
Extinction richtig schwer. Da kommt es uns gerade recht, 
dass Jens Halmen ein Cheat-Menü ausfindig gemacht hat. 
Pausieren Sie einfach das laufende Spiel und geben Sie dann 
folgenden Code ein: R1, КІ, L1, R1, L1, L1, R1, L1, RI, R1, 
L1, R1, L1, L1, R1, L1. Ein kurzer Signalton bestatigt die 
Eingabe. Im Pausemenü erscheint dann die Option 
„Cheats“. Hier können Sie unter anderem Ihr Geldkonto 
aufstocken oder die laufende Mission siegreich beenden. 


Silent Hill 3 


(51371151179 Nachtrag zu Konamis Horrortrip. 


In der letzten Ausgabe konnten Sie an dieser Stelle bereits 
Douglas in Unterwasche begutachten. Leider hat sich der 
Cheatcode, mit dem Sie dem Detektiv die Kleider vom Leib 
reißen, irgendwie verflüchtigt. Deshalb reichen wir Ihnen 
dieses witzige Easteregg in dieser Ausgabe nach. Haben Sie 
das Spiel einmal erfolgreich beendet, markieren Sie im 
Hauptmenü „Neues Spiel“ und geben den klassischen 
Konami-Code ein: î, T, +, +, €, >, €, >, Ө, X. Wenn Sie 
nun ein neues Spiel starten, dürfen Sie Douglas „gestähl- 
ten Männerkörper“ in Unterwäsche bewundern. 


ENDLICH Jetzt wissen Sie auch, wie 
Sie Douglas ausziehen können, 


Der Herr der Ringe: 
Die zwei Tiirme 


E EATCO 3 (Preis)-Sturz des Königs! 


Pünktlich zum Filmstart des dritten Teils der Fantasy- 
Saga soll wieder ein Lizenzspiel in den Regalen stehen. 
Bis dahin können Sie sich die Zeit mit dem ersten Spiel 
vertreiben. Die zwei Türme gibt es jetzt nämlich für 30,- 
Euro. Die Cheats gibt's von uns gleich mit dazu. Gehen 
Sie ins Pausemenü, halten Sie alle Schultertasten (L1 + L2 
+ RI + R2) gedrückt und geben Sie folgende Codes ein: 


Cheatcode 


Erklárung 

Munition (Pfeile) werden aufgefüllt 
Lebensenergie wird aufgefüllt 
Unbegrenzte Anzahl an Geschossen 
Level-8-Attacken werden freigeschaltet 
1.000 Erfahrungs-Punkte werden addiert 
Verheerende Angriffe 

Kleine Gegner 

Alle Combo-Upgrades 
Unverwundbarkeit 

Zeitlupe 


WIEDER VOLL DA 
So füllen Sie sich 
ruck, zuck die 
Energie auf. 


PLAYZONE 


Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben 
wir Ihnen an dieser Stelle die Möglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus- 
zustellen! Unter allen Einsendern werden fünf PlayStation-2-Spiele verlost. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt sind Sie? — — Jahre 
2. Haben Sie Zugang zum Internet? | ] Ja Nein 


3. Was halten Sie von dem Spiel Dragon's Lair auf der PLAYZONE-DVD? 
[I Toller Bonus, bitte mehr davon! 
2 Schwach, interessiert mich nicht. 


4. Was halten Sie vom neuen Detail-Check bei größeren Tests? 
[I Platzverschwendung, interessiert mich nicht. 

[I Tolle Sache, bitte bei allen Tests! 

[J Gute Idee, aber bitte nur bei wichtigen Tests! 


5. Seit ein paar Monaten bieten wir aktuelle und kuriose Spielstande auf der 
DVD. Was halten Sie davon? 

[Interessiert mich nicht. 

ГІ Habe keinen PC, kann sie also nicht nutzen. 

I Tolle Sache, nutze ich immer! 

2 Genial! Ich sichere mir den X-Port sofort als Abo-Pramie! 


6. Was halten Sie von unserer neuen Feedback-Rubrik mit vielen Ergebnissen 
von Leserumfragen? 

[2 Interessiert mich nicht, bitte weg damit. 

[J Ist mir relativ egal, kann ruhig drin bleiben. 

I Gefällt mir gut! 

J Genial! Bitte mehr davon! 


7. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nächster Zeit zu kaufen? 
Spiele DVD-Filme 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Name, Vorname: 
StraBe: 
Wohnort: 
Telefonnummer: 


Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse; 
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 11, 
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 


Angaben und Adresse werden gemäß dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert. 


10. Welche Schulnote erhált die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 
Schulnote Gesamt: — 


News: Vorschau: __ Tipps & Tricks: 
Test: .. Kuz&Knapp X Spielstánde: 
Special: Kino & DVD: 


11. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu? 


Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig ü m | [zy 
Kritisch Q о LI 
Informativ ü п m | 
Aktuell Q Пп Ll 
Ubersichtlich Q SI 3 
Optisch ansprechend u а о 
Ist das Geld wert LI о д 
12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Text ` Layout — — Titelseite — ` Gesamtnote ——— 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
ГІ News L Reportagen I Vorschau Tests 
J Tipps I Zubehör Internet DVD 


14. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 11/03) 
Ausgabe: _ / ` 


15. Kaufen Sie die nächste PLAYZONE? [_] Ја [Nein | | Bin Abonnent 
16. Ich kaufe die PLAYZONE circa ` Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 18. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen? 

Reportage: Programmierte Verführung _ _ [y | = 

James Bond 007: Alles oder Nichts لا‎ LI LI 19. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen? 

Prince of Persia: The Sands of Time = Q о = 

Driver 3 =: (m) m а 

Manhunt ‚De D D а 20. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen Ihnen im 
Alias uH a a D Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben! 
XIII "m a а a I ` 

Warhammer 40.000: Fire Warrior e a о а e ~ 

Jak Il: Renegade E a a 0 

Komplettlösung: Freedom Fighters _ a а B 21. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erháltlichen 

PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wün- 

9. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD? schen Sie sich am meisten? 
I Kann sie leider nicht nutzen. {О Spiele sie auf der PS2 ab. m 


ГІ Verwende normalen DVD-Player. 
I Ich sehe sie mir bei Freunden an. 


[I] Nutze PC mit DVD-Laufwerk. 


2, 
3. 


INSERENTENVERZEICHNIS 


Acclaim 
Activision 

Atari 
Codemasters 
COMPUTEC MEDIA AG 
Eidos 

Electronic Arts 
Jeruel Gamewear 
Nintendo 

Saturn 

Take 2 

TDK 

THO 

Ubi Soft 

Viva Media 


SPIELE-HOTLINES 

Acclaim 0190/824663 
www.acclaim.de 

Activision 0190/510055 
www.activision.de 

Atari 0190/771883 
www.atari.de 


BigBen Interactive 0700/227877678 
www.bigben-interactive.de 


Eidos 0190/839582 
www.eidos.de 2 
Electronic Arts 0190/787906 
www.electronicarts.de 
Konami 0190/824694 


www,konami-europe.de 

Sony Powerline 0190/578578 
www.playstation.de 

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 
www.playstation.de 

Take 2 0190/87326836 
www.take2.de 

THQ 0190/505511 
Www hg de 

Ubi Soft 0190/88241210 
www.ubisoft.de 


Virgin Interactive 0190/771888 
www.vid.de 


INFO DVD defekt? 


Die DVDs werden nach bestem Wissen und 
Gewissen geprüft und entwickelt. Auf dem 
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder 
von dort in die Laden und zu den Abonnen- 
ten kann es jedoch schon einmal passieren, 
dass eine DVD während des Transports 
beschädigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem 


22-23, 


94, 95 
62-63 
131 
83 


67, 75, 93, 103, 127 


Mo.-So. 8-24 Uhr 


Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr 


Mo.-So. 14-21 Uhr 


Mo.-Fr. 12-16 Uhr 


Mo.-So. 10-22 Uhr 


Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr 


Mo.-So. 8-24 Uhr 


Mo.-Fr. 10-20 Uhr 


Mo.-Fr. 10-20 Uhr 


Mo.-Fr. 8-24 Uhr 


Mo.-Fr. 16-20 Uhr 


Mo.-So. 11-24 Uhr 


Mo.-Fr. 14-18 Uhr 


serienmäßig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem 
DVD-Player nicht lauffähig sein, dann können Sie diese selbstverstandlich 
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE, 
Kennwort: DVD 11/2003, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth 


42-43 
35 
27 
31 


€ 1,86/Min. 


€ 0,62/Min, 


€ 1,24/Min. 


€ 0,12/Min. 


€ 1,86/Min. 


€ 1,86/Min, 


DEI 


€ 0,62/Min. 


€ 0,25/Min, 


€ 1,86/Min. 


€ 0,62/Min. 


€ 1,86/Min. 


€ 1,24/MIn. 
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N-ZONE Eme "Zë girls 


А Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung 
x von Werbetràgern e.V. (IVW), Bad Godesberg 


! Verbreitete Auflage 2. Quartal 2003 59.990 Exemplare 


Gratis Java Games, Logos, Klingeltöne, 
Coole Bilder und noch viel mehr via WAP! 


Е ES IST WIRKLICH GANZ EINFACH: Stelle einfach 
T Du bist einer der e * JAVA GAMES! die Verbindung zu unserem WAP Portal her, 
|| indem Du das Sel an den richtigen Punkt bringst eere e " und Du kennst alles downloaden, was Du willst!!! 
Aber pasen auf. dass rici feindiche Scidelan das 1 p en. Du lso s : Unbegrenzt, superschnell und einzigartig gut! 
ЕД тс ініні ! Bestes geben, um d е E. Du bezahlst nur für die Verbindungskosten zu 
) WAP 1,24 €/min " ALLE Produkte" die Du empfangst 
+ HARSHA Un oder verschickst sind dann absolut gratis!!! Bestelle hier 
ganz einfach Deine WAP-Konfiguration per Telefon indem 
Du die Nummer: 0137 - 8991199 anrufst. Wir senden Dir 
die notwendigen Einstellungen per SMS! Speichere diese und 
rufe dann das entsprechende Мепі auf Deinem Handy аш! 
Los geht's! Tauch ab in unsere WAP-Welt! 


Bedienung 


Gesamtnote 


Phone Shot 
Sea Rescue eit 804107 
GAME BESTELLCODE Jet Rider e*s 801110 
Speedster . 807116 Space Encounter. es 803102 
City Knights . 807180 Pesky Marbles 802107 


* Geeignet für NOKIA 3315, 3410, 3510, 3510), 3530, 3560, 5100, 6100, 6310, 6610, 6800, 
# Geeignet fir SIEMENS C55, $ Geeignet für SIEMENS 555. 


2 2 2 2 
Le % 1€ 
Hol mich bitte Bid Vergiss (A AM RR Ich Liebe 
E: ay 46 
| а» Е өр ДЕЛІ te 
515787 515853 515836 515852 
chor en вне | Du bist EZ ich 
Bien! ҰЛЫ» Echen] Erge S Eid 
515849 515848 
x ist 


DE; 


pane үні Pracht 201/5208 


90-0192 2 


Ta 0200S; 


Ich Vergiss 
Liebe mich, 
Dieser Service funktioniert mit den Provide — GF i T = 
RO EUR 3.98 per Service (ZSMS um WAP-EN os 515829 515842 515843 515839 
Anbieters EUR 1,87 pro SMS).(Für Bildmitteilungen normal nur 2 SMS nötig, je nach Kundenwunsch 3 SMS) 
CH: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF per SMS. Ich bin Lust auf do. 2 kh Mas 
e" | Kelten? 2 men COL 
N Held! с, Teddy M > Sod pm 
515824 515832 515848 515836 


E? En ge | п RS a ST ТЫ” 
an Di Т von Dir! <<еп 7 en 
515823 515846 er 
Самый hasse ;; 
к E 


em and Ich komme “Өле Y, 
Zuhause 7, 
fa 


(ey LC? Dich“ os яғ Frieden! | br auche Dich 
94 )| 515798 515799 515801 


Toss 2 e Bel der Ма (еп wünse! per ES 
ab SA 5 At: p ^ 

515812 515818 515821 — 
AR ЭЗ t 3 Wenn du 

515813 


Ruf mich [im soo EES PP or 


e AUF DICH! 


515820 51354 ARE 514837 


ГЕ KEIN FROSCH! Für Dich Bleib 
| sms ee, 22/62 
e 515793 


haben?Dann bestell Dir eines unserer 
wahnsinnig großen Farblogo's!! 


505849 


Em 
f: "200779 
an Ж UNA ШЫНЫ Loading Cro ST CEE 
Seet Ў Ié т» 


д0, i or ET % 65 
"sd | сие Les Les 


(CH:0900:599880: ll | 
in AT:0900-533350 777 


Ze 


ІШІ Robbie & Süsse Jessie 


ERREICHT 


РЕ77Е FINGER 601009 GESCHALTET 60043 
Mache Deine Freunde eifersüchtig, 
Pi Vi 60025 
| ene IMMER peed IMPORTANT 600чч indem Du sie glauben làsst, Du hättest | 
INTEROUTE 600% eine neue Freundin/einen neuen Freund! | 
M AWSCHLUSS г 60033 JAPAN 601046 
ARABIA, 601034 KINGCALL 1 601047 
| ASSIGNED. 600035 MITTAGSPAUSE 60050 
CUTOFF 60035 NACHRICHT 60051 


Voicemail ie Scherzhofline SRE Un dde ТІГІН ТІНІ 


ien sind mágich für Мока 3210, 53 5210, 5510, 62x 6310, 6510, 7210, 7650, 82; 8310, Bax und Samsung №Є20, R2105, 5100 Und'T100, Payor Kihostäne fidMolorola:T720./ Nokia : 33002610,25%0, 3550, 3510, 5100, 6100, 6610, 6850,6800, 7210, 7250, 7650/ Sarrsung : SGH T100, $100, $300, ABDO,V200/ Siemens : S55, 
355,3155 / Sony Ericsson : P800, T300, T310 / Sagem MY:X5 / Panasonic 5087 / Sharp GX10/ nec 21 nec ngA / Alcatel: ОТ 525, OT 715 / Toshiba: 75211. У/:/рарет; für Nokia: 3300.351(X3530, 3850, 5100, 6100, 6610, 6650, 6800,7210, 7250, 7650, 8910. Siemens 5565155. Sony Esicssorr P800, T300, T 68, T310. Motorola T720. Samsung 5100, $300,V200. 
‘Sagem MYX5 Panasonic GD87 Sharp GX10. Toshiba TS21 nec ri nec r22 Мін Бөз Noti HELPDESK: 0211-90329820 


РІАҮ20НЕ АВО INSIDE 


Abonnent sein lohnt sich! 


Jeder Abonnent nimmt ab sofort 
automatisch an einer exklusiven BEMI 
Verlosung teil — jeden Monat warma 


Tel. + 49 (0) 8142-44 87-230 


aufs Neue! Folgende Personen esame 
haben im Juli gewonnen: ZU GEWINNEN 
Einen modernen 
e Einen modernen Multimedia-PC: Maltimedia-rc, 
Annette Sinzig aus Bremen LJ اوو‎ 


е Eine Sony PlayStation 2: 
Pierre Dominique Braun 
aus Tübingen 


* Einen Nintendo 
GameCube: 
Dennis Klatt aus Berlin 


e Einen Nintendo Game Boy 
Advance SP: 
Jan-Lars Lange aus Heidenrod 


Herzlichen Glückwunsch! 


INFO 


DHRENSCHMAUS. 


Moderne Videospiele werden immer aufwendiger. Nicht nur grafisch hat sich in den letzten 
Jahren sehr viel getan, auch der Sound gewinnt immer mehr an Bedeutung. Teure Boxen- 

systeme kann sich aber nicht jeder leisten. Creative hat deswegen auch Einsteigersysteme 
in seinem Portfolio. Das Creative Inspire 5.1 Console 5500D bietet satten Sound für kleines 


Geld. DVDs erschallen in sauberem Dolby Digital 5.1, aber auch Spiele profitieren vom Rund- 


um-Sound. Wer nicht genug Platz in den heimischen vier Wanden hat oder auch mit Stereo- 
Sound zufrieden ist, für den bietet das soundstarke Creative Inspire 2.1 Console 2400 genau 
die richtigen Features. Um eins der schicken Boxen-Sets zu gewinnen, müssen Sie lediglich 
die folgende Frage richtig beantworten und zu den glücklichen Gewinnern záhlen. 


Wie viele Boxen befinden sich im 
Lieferungumfang der Console 5500D? 


ge 


INSPIRE 5.1 


Console 5500D 
E 


CREATIV 


Und das gibt es zu gewinnnen: 


3 x Creative Inspire 5.1 Console 5500D 
2 x Creative Inspire 2.1 Console 2400 


Um an der Verlosung für einen der Preise teilzunehmen, 
senden Sie bitte eine SMS mit dem Text „PZ1“ und der Lösung 
(z. B. PZ1 42) an folgende lánderspezifische Nummern: 


D: 81114, € 0,49*/SMS Alle Netze! 
(* VF D2-Anteil € 0,12) 

CH: 72444, sfr 0,70/5М5 

A: 0900 101010 € 0,60 


Oder rufen Sie uns einfach an: 


D: 0190 658 657, € 0,41/Min. 


CH: 0901 210 511, sfr 0,50/Min. 


ine Postkarte mit dem Lósungswort ai 


jung 


отр 
hlossen. Teilnahmeschluss ist der 15. Oktober 2003. 


DAS LETZT 


AUF DER VORLETZTEN SEITE 


“ry |һео Hender- 
T son fristet 

in bemitlei- 
denswertes Dasein. Sein 
frustrierender Job raubt 
ihm jeden Lebenswillen, 
bis er eines Tages von 
einer schrecklichen Vi- 


auf einen mysteriösen 
Lederfetischisten, der 
ihm aufzeigt, dass sein 
Leben eine Bestimmung 
hat. Von nun an gibt es 
Theo Henderson nicht 
mehr. Von nun an küm- 
mert sich NeoGeo um das 


ШІ 


Nach diesem Film muss die Matrix neu 
әу gestartet werden – schon wieder. 


PLAY ZONE DAS LETZTE 


Schicksal der Menschhei 


sion heimgesucht wird. r 2 
THE BUEBNER BROTHERS 


In seiner Panik trifft Theo 


Matrix Rebooted ist eine rasante Achterbahnfahrt mit 
unglaublichen Special-Effects und nie geahnten Wendungen. 
Jack Warden — Starflash Magazine 


Besser als Dirty Dancing! 
William Sadler — AmazingMovies.com 


Die Buebner Brothers schaffen es erneut, eine Geschichte zu erzählen, die den 
Zuschauer nicht mehr loslásst und nicht den geringsten Sinn ergibt. 
Dick Laurent — Isn't it cool News 


INFO VOLUME I & 1 
Teil eins des fulminanten 


Auf DVD Go 


Viel Zeit ist verganger seit der ersten Ankündigung des neuen 
Meisterwerks aus den PLAYZONE-Studios; doch schlussendlich hat 
sich das Warten gelohnt. Das bildgewaltige Epos musste aufgrund 

seiner unglaublichen Dimensionen,sogar auf zwei Teile ausgedehnt werden. 
Teil Eins sehen Sie auf dieser DVD, im nachsten Monat folgt die Fortsetzung. 


WILL & ED Bunt ist das Dasein und 
granatenstark. Volle Kanne Hoschis! 


SKRIPT Jeder musste Text 
lernen. Besonders Wolfgang. 


MEISTER PROPER Bevor gedreht weden konnte, 
mussten wir erst einmal aufráumen. 
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VORSCHAU 


Ausgahe 12/2003 ab am Kiosk! 
True Grime: Streets of L.A. 


Besser als GTA Ill, cooler als Vice City? Genug 

Vorschusslorbeeren hat Activisions ambitioniertes 
Actionprojekt ja bekommen. Wie 
viel SpaB es wirklich macht, als 
Nick Kang durch das authen- 
tische L.A. zu brausen, klart 
Maik Bütefür samt ausführ- 


PLAYZONE «ШЕШІ 


INFO VORSCHAU 


In dieser Ubersicht finden Sie 
Erscheinungstermine fiir eine Aus- 
wahl von Spielen, die parallel zur 
kommenden Ausgabe erscheinen 
und daher ebenfalls für einen Test 
infrage kommen. Aufgrund zahlrei- 
cher Verschiebungen kónnen wir 
jedoch leider keine Garantie für 
deren Richtigkeit übernehmen. 


lichem Detail-Check. ШЫ — Ra 
Freaky Flyers Oktober 
Dragon's tair 30 Oktober 
EverQuest Online Adventures 22. Oktober 
Ghosthunter ` ` 5. November 


Gladiator — Schwert der Rache 31. Oktober 
Gladius TT Oktober 


NBA Jam 2004 24. Oktober 
Racing Simulation 3 25. September 
Robocop 3. Oktober 


— á 
Secret Weapons over Normandy November 
Urban Freestyle Soccer 3. Oktober 


Wallace & Gromit 3. Oktober 


Die Vorschau erfolgt ohne Gewähr. 


Die Themen können sich aufgrund von 
Terminverschiebungen leider ándern. 


WEITERE THEMEN ` 


Cel Shading und Ego-Shooter — Der Berg ruft! Ob die dritte Auf- Y 

passt das zusammen? Ubi Softs lage von Electronic Arts' schneller = VERSPÄTUNG 
Actionhit beweist eindrucksvoll, Snowboard-Hatz Hitpotenzial Buffys erstes PS2-Abenteuer 
dass Fotorealismus nicht immer besitzt, klären wir in der nächsten ee 
das oberste Ziel ist. Ausgabe der PLAYZONE! bb TOTES GENRE? 


Ist Baphomets Fluch 3 der heilige 
Gral fiir Adventure-Fans? 


% VERSPÄTUNG, die 2. 


Acclaims Highspeed-Racer 
XGRA wird einfach nicht fertig. 


inb INNOVATIV 


In Sonys Dog's Life dürfen Sie 
als Hund die Welt erkunden. 


JONES DEK GKENZON 
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DEMNÄCHST AUF PLAYSTATION 2 
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Spiele Steve McQueens Kampfe gegen die Breche aus einem 
berühmte Verfolgungsjagd feindliche Ubermacht Gefangenenlager aus 


өсі @ 


PlayStation.e = 


